
 



 



 



 

 
 

 

 



 

Аңдатпа 

 

Бұл дипломдық жұмыста "Nash pub" кафесінің Веб-сайтын құру жүзеге 

асырылды. Осы сайт арқылы пайдаланушы "Nash pub" кафесі жайында толық 

ақпаратты алу мүмкіндігі бар. Дипломдық жоба PHP, HTML,СSS және 

JavaScript тілдерін қолдана отырып құрылған, ал деректер қоры MуSQL 

Server негізінде жүргізілген. Дипломдық жобада кафе жұмысын 

автоматтандыру, қызметкерлердің жұмысын жеңілдету, клиенттердің 

қызығушылығын арттыру, желіде жұмыс жасау принципін кафеге енгізу 

мәселелері қарастырылған. 

 

Аннотация 

 

В данном дипломном проекте был разработан Веб-сайт кафе "Nash 

pub". С помощю этого сайта пользователь может получить полную 

информацию о кафе "Nash pub". Дипломный проект разработан с 

использованием языков  PHP, CSS, HTML и JavaScript, а база данных 

проведена на оснавании MуSQL Server. В дипломном проекте были 

рассмотрены вопросы о  автоматизировании работы кафе, облегчении работы 

служащим, увеличении интереса клиентов, внедрения в кафе принцип 

работаты в сети. 

 

Annotation 

 

          In the given degree project a website of "Nash pub" café was designed. With 

the help of this site the user can get full information on "Nash pub" cafe. The 

degree project is designed with the use the languages PHP, CSS, HTML and 

JavaScript, and the database is carried out on the basis of MySQL Server. 

Problems of automatization of the café functioning, simplification of the 

employee’s work, increase the interest of the clients, introduction of the principle 

of work in a network were considered in the degree project. 
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Кіріспе 

 

 

Бүгінгі күнде ақпараттық технологиялар өндірісінде ең танымал 

қызметтердің бірі сайт құру болып есептеледі. Біздің ғасырымызда интернет 

– кез келген компьютерлер мен бүкіл әлем бойынша ақпарат алмасу мен беру 

мүмкіндігі бар желілер жүйесі болып табылады. Дүниежүзілік компьютерлік  

интернет желісінің дамуына World Wide Web жүйесі үлкен әсерін тигізгені 

барлығымызға мәлім. Өзіміз білетіндей Internet желісі түрлі сайттардан 

тұрады. Қазіргі таңда сайттарды пайдалана білумен қатар оны жасай білуде 

өте маңызды. Жаңа инновациялық – технологиялардың дамуын, олардың 

пайдаланылуын ескерсек, Web сайттарды құруда қарапайымдылық пен 

әмбебаптық ерекше орын алады. 

Электрондық сайт арқылы талапкерлер, студенттер, ата-аналар, 

мұғалімдер өздеріне қажетті мәліметтерді алуы өте тимді және осы заманға 

сай жетістіктердің бірі болып табылады. Осындай жетістіктер арқылы біз 

қоғамның дамып жатқанын байқауымызға болады. Интернет жүйесiн 

пайдалана отырып, үйден шықпай-ақ,  көптеген елдердi, қалаларды аралап, 

музейлердi, кiтапханаларды көрiп, дүниежүзiлiк мәдени және ғылыми 

жетiстiктермен танысып, оларға өркениеттi елдiң азаматы ретiнде өз 

үлесiңiздi қосып, өзiңiздi дүниенiң бiр кiшкене бөлiгi ретiнде сезiну 

мүмкiндiгiне ие боласыз. 

 Web-беттер мультимедия технологиясын қолдап, өзінде әр түрлі 

ақпараттар түрін біріктіреді. Олар: мәтін, графика, дыбыс, анимация және 

бейне. Web беттердің файлдарын құру үшін арнайы гипермәтіндік белгілеу 

тілі HTML (Hyper Text Markup Language), PHP (Personal Home Page немесе 

officially “PHP: Hypertext Preprocessor”) – бұл Apache WEB-сервері үшін 

арналған WEB-қосымшаларды өндіру жүйесі, клиенттің жағында да, 

сервердің жағында да жұмыс жасайтын сценарийлерді жазуға арналған ОБП 

(объектілік бағытталған программалау) тілі – JavaScript және мәліметтер 

базасын басқару жүйесі MySQL. 

Мен PHP, HTML, CSS, MySQL және JavaScript бағдарламалау тілдерін 

қолдана отырып, «Nash Pub» кафесінің сайтын жасадым. Бұл тақырыпты 

таңдау себебім, қазіргі танда бірде-бір кафені, ресторанды өзінің сайтысыз 

елестету мүмкін емес. Сондықтан кафе жұмыскерлерімен ақылдаса отырып 

кафе сайтын жасауды ұйғардым. Мұндағы мақсат клиенттерді қызықтыру, 

олардың санын көбейту, кафе жұмысын автоматтандыру болып табылады.  

Сайттың көптеген жетістіктері бар. Біріншіден, сайт біздің кафеге желі 

арқылы жаңа клиенттер мен серіктестер табуға мүмкіндік береді. Екіншіден, 

көптеген жарнамаларға бере беруден үнемдейді. Енді осы сайт арқылы кафе 

өзінің өнімін қолданушыларға интернет – ресурсы арқылы көрсете алады, 



 

мұнда қолданушы осы кафе жайлы толық ақпарат алады. Үшіншіден, кафеде 

клиенттермен жұмыс істеуде сапалық сервисі қамтамасыз етіледі. Мысалы, 

біздің кафе жайлы ақпаратты кафеге келмей-ақ, сайтқа кез келген уақытта 

кіріп, толық ақпарат алуға болады. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1 Қазіргі замандағы интернеттің маңызы және технология 

мүмкіншіліктері.   

 

1.1 Интернет ұғымы 

 

Интернет (бас әрiппен жазылса) − кез келген компьютердi жер 

шарында орналасқан басқа жұмыс станциясымен, яғни телефон арнасына 

қосылған басқа компьютермен жылдам байланыстыратын желілердің 

бірлескен жүйесі. Әдетте Дүниежүзілік желі немесе Глобальдық желі деп 

айтылады, немесе жәй ғана желі. Интернет негізінде дүниежүзілік тор (World 

Wide Web, WWW) және басқа да көптеген ақпарат жолдау жүйелері жұмыс 

жасайды.  Осылай телефон арнасы арқылы байланыса алатын компьютерлер 

бiр-бiрiмен ТСР/IР хаттама (протокол) ережелерiмен мәлiмет алмасады, 

оларды бiр нұсқада, яғни бiр тiлде сөйлейдi деп айтса да болады. 

Дүниежүзiлiк Халықаралық телефон желiсi сияқты оны ешкiм басқармайды, 

ол ешкiмнiң жеке меншiгi емес. Мiне, осы Интернет желiсi көмегiмен басқа 

компьютерлердегi ақпаратты көрiп, білім беру мекемелері, мемлекеттік 

ұйымдар, коммерциялық кәсіпорындар және жеке адамдар жайлы көптеген 

ақпарат алып (берiп), қашықтан телеконференцияларға қатынасу 

жұмыстарын жүргiзуге болады. 

Қарапайым интернет қолданушы көзімен қарасақ интернет – бір-

бірімен өзара ақпарат алмасу құралы. Ал егер техникалық жағынан 

қарастырсақ онда ол бір-бірімен өзара байланысқан, бір желіге біріккен 

тораптардың жиынтығы. 

TCP/IP – Интернет желiсiне қосылған компьютерлер арасында ақпарат 

алмасуды қамтамасыз ететiн мәлiметтердi бiр жүйеге келтiру ережелерi 

немесе оларды құрастыру хаттамасы. IP (Интернет Protocol) − мәлiметтердi 

оны алушының адресi көрсетiлген шағын тақырыптары бар бiрнеше 

бөлiктерге немесе дестелерге бөлетiн желi аралық хаттама. TCP (Transmisson 

Control Protocol) − мәлiметтi жөнелту iсiн баскаратын хаттама, ол желiдегi 

ақпарат дестелерiн дұрыс жеткiзу үшiн жауапты болып саналады. Интернет 

(кiшi әрiппен жазылса) − TCP/IP хаттамалары негiзiнде желi аралық 

байланысу технологиясы. 

Интернет желiсiнiң құрылымы − әрбiр тұтынушы компьютерi кәдiмгi 

телефон арналарымен түйiндi машиналармен байланысады. Ал түйiндi 

немесе негiзгi машиналар бiр−бiрiмен қуатты оптикалық талшықты немесе 

спутниктi арналармен жалғасады. Түйiндi машиналар кез келген жай 

компьютерлер арасында байланыс орнату үшiн қажет, олар: тәулiк бойынша 

үзiлiссiз жұмыс iстеп, байланыс сеанстарының арасындағы уақытта жолда 

жүрген ақпараттарды уақытша сақтайды, ақпараттық серверлер деп аталатын 

мәлiмет жинақтауыш компьютермен жылдам iстейтiн оптикалық түрдегi 

байланыстыру iсiн қамтамасыз етедi.Ақпаратты сервер – дегенiмiз қалың 



 

көпшiлiкке арналған, әрбiр тұтынушы пайдалана алатын көптеген ақпараттар 

түрлерi жинақталған арнаулы компьютер. Мұнда жаналықтар, мерзiмдi 

баспасөз (газет−журналдар), жарнамалар, т.с.с. мәлiметтер 

сақталады.Осындай жаңа технологиялар өте жемісті нәтиже беріп, бұл 

бастама 1969 жылы АҚШ-тағы бірсыпыра әскери, ғылыми және білім 

орталықтарын біріктірген ARPANET желісінің ұйымдастырылуына себепші 

болды. Содан көп ұзамай-ақ Internet (желі аралықтары) желілерді біріктіру 

термині пайда болды. 

Интернетте қызмет көрсету провайдерi – ISP (Интернет Service 

Provider), Интернетпен қарапайым тұтынушылардың тiкелей қатынас құруын 

жүзеге асыратын заңды тұлға.     

Алыстағы компьютермен диалогтық режимде немесе электрондық 

почта режимде жұмыс істеуді ұйымдастыруда компьютерлік 

телекоммуникацияны пайдалану таптырмас құрал болып табылады. Сондай-

ақ, электрондық почта өте қолайлы және аса қымбат емес болып табылады. 

Сонымен, Интернет – барлық жүйелері хаттама деп аталған бірыңғай 

стандартпен, яғни ережемен жұмыс істейтін біртұтас ауқымды (глобальды) 

компьютерлік желі 

1.2 Интернеттің дамуы 

 

Интернеттің дамуы мен таралуы оның құрамының негізгі үш бөлімі 

болып табылатын төмендегідей үш бағытта жүргізіліп келеді: 

а) техникалық немесе ақпараттық компонент; 

ә) программалық компонент; 

б) ақпараттық компонент. 

Ақпараттық компонент. Интернеттің ақпараттық компоненті 

компьютер-дің әртүрлі модельдері мен жүйелерінен, физикадық негізі 

әртүрлі болып келген байланыс араларынан, компьютерлермен байланыс 

аралары арасындағы механикалық әрі электрлік үйлесімді қамтамасыз ететін 

құрылғылардан тұрады. Сондықтан мәлімет тасымалдау ісі байланыстың 

кабельдік және спутниктік арналарынан радиореле жүйесіен, теледидарға 

арналған кабельдік арналардан тұрады. Программалық компонент. 

Интернеттегі әртүрлі типтегі компьютерлер мен құрылғылардың үйлесімді 

жұмыс істеуін олардың программалры қамтамасыз етеді. 

Мәліметтерді кез-келген байланыс арналары арқылы 

тасымалдайтындай және кез-келген компьютерде оларды қабылдап алуға 

болатындай етіп түрлендіре алады: 

а) біртектес хаттамалардың қолданылуын қадағалайды; 

ә) тасымалдайтын мәліметтердің біртұтастығын қамтамасыз етеді. 

Желінің осы сәттегі жұмыстық қалпын бақылап, оның ішінен ақаулы 

аймақтар табылса мәлімет көлемі тасымалданатын шамадан тыс асып кеткен 

аймақтарды байқаса, мәліметтер ағынын ол маңайларды айналып өтетін 

басқа жақтарға қарай бағыттайды. 



 

Сонымен, программалық компоненттің негізгі функциолары: 

а) информацияны сақтау, іздеу, жинақтау, көру немесе таңдау; 

ә) желідегі мәлімет қауіпсіздігін сақтау. 

Аппаратураның функционалдық сәйкестікткрін қамтамасыз ету істері 

болып табылады. 

Программалық жабдықтар екі топқа бөлінеді: 

а) сервер - программалар тұтынушылар компьютеріне қызмет ететін 

желі торабында орналасады; 

ә) клиент - программалар тұтынушы компьютерлерінде орналасып, 

сервердің қызметін пайдаланады. 

Информациялық компонент. Желідегі компьютерлерде сақталатын 

әртүрлі құжаттар арқылы өрнектеледі. Мәліметтерді желіде орналастырудың 

бір ерекшелігі-олар таралған түрде сақталады, мысалы, мәтін бір 

компьютерде, дыбыс пен әуен-екіншісінде, ал графика басқа желідегі, 

үшінші компьютерден алына береді желідегі құжаттар бір-бірімен сілтеме 

адрестермен береді. 

Осы құрылымға сәйкес аппараттық, программалық және 

информациялық қорлар да біртіндеп дамып келеді, олар құрастырылуына 

байланысты әртүрлі меншікте (мемлекеттік, қоғамдық, корпаративті немесе 

жеке меншіктерде) бола береді. 

Интернетте көптеген қызмет түрлері бар. Олардың ішіндегі ақпаратты 

таратуға арналғандары: WWW, FTP, Telnet және тағы басқалар, электрондық 

мәлімет алмасу үшін: E-mail, Usenet, ICQ, IRC, IP-телефония және басқалар. 

Интернеттің әр қызмет бабы мәлімет таратудың немесе алмасудың 

әртүрлі функциоларын атқарады, оның үстіне олардың кейбірі ескіріп 

жойылса, кейбірі жаңадан туындап келеді [2]. 

Интернет желісіндегі ақпараттық ресурстарды іздеуді және қарауды 

жеңілдету үшін Internet Explorer броузерімен жұмыс істеудің бірқатар 

тәртібін меңгеру қажет. Интернет желісін қарауды үй парағын, яғни Internet 

Explorer іске қосылған кезде ашылған алғашқы парақтан бастауға болады. 

Басқа параққа ауысу үшін осы парақтағы кез-келген сілтемені таңдау қажет. 

Интернет желісінде басқа елде жүрген адамдармен желілік чат арқылы 

әңгімелесуге немесе электрондық почта арқылы хат алмасып сөйлесуге, 

басқа елдердің жаңалықтарын білуге, жұлдызнама жаңалықтарды қарауға 

және өзімізге керекті мәліметтерді іздеуге болады.  

 

1.3 Интернет мүмкіндіктерін талдау 
 

Интернет желісі жекелеген желілерді біріктіретін, ақпараттық жүйенің 

барлық маңызды қасиеттерін қамтитын ғаламдық компьютерлік желі болып 

табылады. Интернеттің негізгі артықшылығы ретінде интерактивтілігі, яғни 

қолданушының сұранысына қысқа уақыт аралығында жауап қайтаруы. 

Интернеттің басымдылығы ретінде: 

– интернет желіге қосылған барлық компьютерлер арасындағы               



 

байланыстың қамтамасыз етілуі; 

– компьютер түріне және операциялық жүйеге байланыссыздығы;  

– кез келген уақытта керекті ақпаратқа қол жетімділік; 

– қолжеткізу каналдарының анықтылығы; 

– бәсекелестерді дер кезінде анықтауға мүмкіндік беретін ашық нарық; 

– қолданушы үшін жоғары тиімділігі; 

– интернет пайдаланушылар іс – қымылын статистикалық түрде 

бақылауға мүмкіндік; 

– жүйенің атқаратын қызметтерінің  кеңдігі; 

– адамдарды, компанияларды, өнімдерді немесе басқа да қызметтерді 

қысқа уақыт ішінде алу мүмкіндігі; 

– әлемде болып жатқан барлық оқиғаларды әр түрлі көзқараста қарау 

мүмкіндігі; 

Интернеттің тағы бір маңызды ерекшелігі оның аймақ 

таңдамайтындығы. Интернетте көрсетілетін қызметтердің жиынтығы 

дүниежүзінің 90 елінде бар, ал электронды поштамен хабарландырулар 

жіберу және алу дүниежүзінің 93 елінде жасауға болады. 

Интернет дегеніміз бірнеше мақсаттарға қатар қолданылатын бірден – 

бір коммуникациялы жүйе. Ақпараттық жүйе құру кезінде көптеген салалар 

үшін әртүрлі мүмкіндіктерді қолдану оның басқа жүйелерден ерекшелігі 

болып табылады.  

 

 

1.4 Интернеттің негізгі принциптері 

 

Интернет мыңдаған корпоративті, үкіметтік, ғылыми және үй 

желілерінен құралған. Әртүрлі архитектуралы және топологиялы желілерді 

біріктіруге IP (Интернет Protocol) протоколын және мәліметтер пакеттерін 

маршрутизациялауды қолдану арқылы қол жеткізілді. IP протоколы әдейі 

физикалық байланыс арналарына тәуелсіз етіп жасалды. Яғни цифрлық 

мәліметерді тасымалдауға арналған кез-келген жүйе Интернетпен де 

байланыса алады. Желілердің байланысқан түйіндерінде арнайы 

маршрутизаторлар (бағдарламалық немесе аппараттық) пакеттердің 

қабылдаушылардың IP-адрестерін қарай отырып, мәліметтер пакеттерін 

сұрыптаумен және бағыттаумен айналысады. IP протоколы бүкіл әлем 

көлемінде біртұтас адрес кеңістігін құрады, бірақ әрбір жеке желіде өзіндік 

адрес кеңістігі болуы мүмкін. IP-адрестерді осылайша ұйымдастыру 

маршрутизаторларға әрбір мәлімет пакетінің бағытын анықтауға мүмкіндік 

береді. Осылайша, Интернет құрамындағы жекелеген желілер арасында 

конфликттер болмайды, ал мәліметтер бүкіл әлем көлемінде дәл жеткізіледі. 

IP протоколын IETF (Интернет Engineering Task Force) ұйымы ойлап 

тапқан болатын. IETF және оның жұмыс топтары қазіргі күні де Бүкіләлемдік 

желінің протоколдарын дамытумен айналысады. IETF қызметіне қарапайым 

пайдаланушылар қатыса алады. Бұл ұйым комитеттері RFC құжаттарын 



 

жариялайды. Бұл құжаттарда көптеген сұрақтардың техникалық 

спецификациялары және дәл түсініктемелері беріледі. 

Қазіргі заманғы кең тараған Интернет қызметтері: 

– бүкіләлемдік тор; 

– веб-форумдар; 

– блогтар; 

– вики-проекттер; 

– интернет-дүкен; 

– электронды почта; 

– жаңалықтар топтамасы (негізінен, Usenet); 

– файл-алмасу желілері; 

– интернет-радио; 

– интернет-теледидар; 

– IP-телефония; 

– мессенджерлер; 

– FTP-серверлер; 

– IRC (веб-чаттар); 

– іздеу жүйелері; 

– интернет-жарнама; 

– өшірілген терминал; 

– төлеу жүйелері. 

         URL-адрестер Интернетте орналасқан құжаттардың адресiн жазудың 

арнайы формасы. Ол  желiнiң қай серверiнде орналасса да, керектi мәлiметтi 

айнытпай қатесiз табуды қамтамасыз ететiн сөз тiркесi. URL адрестерiнiң 

жазылуынан мысал келтiрейiк: 

– http:// www.soccer.ru/dinamo/rus/index.html  

– мұндағы:  

– http – протокол, яғни хаттама; 

– www.soccer.ru – адрестiң домендiк бөлiгi; 

– soccer.ru – доменнiң аты; 

– dinamo/rus – сервердегi каталог аты; 

– index.html – веб парақтың файлының аты. 

    Домен – бiр компьютермен басқарылатын немесе бiр желiлiк жұмыс 

машинасының (желi торабының) басшылық етуiмен iстейтiн информациялық 

желi қорлар(ресурстар) тобы.  

 

 

1.5 Қазақстан интернеті 

 

1998 жылы наурыз айының басында Республика телекоммуникациялық 

компанияларының басқаруымен телекомуникация ассоцияциясы деген жаңа 

ұйым пайда болды . 

http://www.soccer.ru/


 

Коммерциялық емес құрылымның шығу мақсаты – кәсіпорынның 

іскерлігін байланыстыру, желілер телекоммуникациясының дамуын, 

ақпараттық технологияны пайдалану және байланыс қызметін ұсынады. 

Ассоцияның негізгісан есебінде : отандық және шетелдік операторлар 

арасындағы құжат қатынастарын құруға практикалық көмек көрсету 

көзделген . Осыған орай - тұтынушылар мен қолданушылар арасындағы 

қызметті де қамтиды. Мұнда – электрондық World Wide Web-тің өсуімен 

қоса, көптеген қызықты және арнайы сайттар пайда болуда. Соңғы уақытта, 

әртүрлі анықтамалар, каталогтар және мәліметтер қоры (солардың ішінде 

неше түрлі керекті тақырыптар ақпараты бар ) кіре бастады. Мысалы, сайтта 

өзіңізге керекті Голливудта түсірілген фильмді таңдап алып, сол фильм 

туралы толық анықтама алуға болады.Оның жанрын,актерлік бөлімін, 

режисерлік және де фильмнен бірнеше кадрларын көрсетіп шығарады. Сол 

жерден сізді қызықтыратын кино актерлері, режисерлері және де дауыс 

операторлары жайында толық мәлімет ала аласыз. 

World Wide Web - қазіргі заманғы Интернеттің ең танымал қызметі . 

Оны көбіне Интернетпен теңдестіреді, бірақ шын мәнінде бұл оның көптеген 

қызметтерінің бірі. Бір Web-серверде бірнеше сайттар болуы мүмкін. 

Электронды Wed - құжаттар принтерде басу үшін емес , компьютер 

экранында қарап шығуға арналған және сонымен бірге оның қайсысында 

екені алдын ала белгісіз .Web – парақтарды қарап шығуға арналған 

программалар броузерлер деп аталады .World Wide Web түп- түгел 

гипермәтіндерден тұрады .Гипермәтін-мәтінің дара блоктарымен байланысты 

ассоциациялық түрде ұсынылған мәтін. 

       Қазірде әрбір үшінші қазақстандық интернет желісіне қосылған. Зерттеу 

деректеріне жүгінсек интернет пайдаланушыларының арасында 39%-ы 

ғаламторды әлеуметтік желілерге кіру үшін қостырған, 12%-ы  электрондық 

поштаны пайдалану үшін. Бұл ретте 60%-дан астамы күнделікті әлеуметтік 

желіні және пошталық сервистерді қолданады, 40%-ы іздеу сервистеріне 

және жаңалықтар сайттарына кіреді  және  20% ғана кинофильмдерды 

онлайн кореді. 

 

1.6 Веб-сайтқа қажеттіліктің дәйектемесі 
 

Қазірде әрбір ұйымның жеке веб-сайттары бар. Осы заманғы 

ақпараттық технологияларды қолдану шарты – жарнамалық саланы кеңейту 

арқылы және осы арқылы қосымша клиенттерді тарту, нарық заманында өмір 

сүрудің бірден-бір жолы. 

Веб-сайтты құру және өңдеу: 

– веб-сайтты өңдеуге алғашқы техникалық тапсырманы қабылдау; 

– сайттың құрылымдық сұлбасын – деректердің, бөлімдердің, 

навигацияның орналасу орны; 

– веб-дизайн – сайтты графикалық элементтерін, стильдерін және 

навигация элементтерін жасау; 



 

– жоба жасауда керек болатын сайттың деректер қорын, 

бағдарламалық кодын, модульдерін және т.б. элементтерін өңдеу; 

– сайтты тестілеу және Интернет желісіне орналастырудан тұрады. 

 

1.7 Веб-сайт түсінігі 
 

Қазіргі таңда ғаламторда бар барлық ақпарат Веб-сайт беттерінде 

орналасады. Әрбір веб-сайттың өзінің ғаламторда дара аты (мекен-жайы) 

болады. сонда Веб-сайт дегеніміз — бір мекенжайдың астында біріккен, 

компьютерлік желідегі жеке адамның немесе ұйымның электрондық 

құжаттар жиынтығынан тұратын интернет-алаң болып табылады. Барлық 

сайттар бірлесіп дүниежүзілік торды құрайды. Ғаламтор пайдаланушыларына 

керекті ақпараттар арнайы бағдарламалық қамтамасыздандыру 

орналастырылған компьютерлерде (Веб-серверлерде) орналасады.  

Веб-сайттарды пайдаланушы өзінің компьютерінде бақылау үшін 

браузер деп аталатын арнайы бағдарламалар пайдаланылады. «Адрес» 

бөліміне сайтқа қандай есім (мекен-жай) бергенімізге қарай, браузер соған 

байланысты ақпаратты терезеде көрсетеді. 

Веб-сайт өзара байланысқан Веб-беттердің жиынтығынан тұрады. Веб-

беттер статикалық немесе динамикалық түрде болады. Яғни статиклық 

беттер әрдайым тұрақты болады. Өзгеріске ұшырамайды. Ал керісінше 

динамикалық беттер өзгеріп әр кезде әр түрлі ақпарат көрсетіп отырды. Осы 

ақпараттар браузерде қандай түрде көрсетілгенін анықтайтын арнайы HTML-

кодтан тұратын *.htm кеңейтілуі қолданылатын мәтіндік файл веб-сайт деп 

аталады. Веб-беттердің құрамына барлық видео, аудио және графикалық 

ақпараттар тікелей кірмейді және*.gif, *.jpg (графика), *.mid, *.mp3 (дыбыс), 

*.avi (видео) кеңейтілуінен тұратын жеке файлдар арқылы орналасады. Біз 

HTML-кодта тек нұсқау беру арқылы ғана мұндай файлдарды 

орналастырамыз 

Веб-сайттың әрбір беті сол бетке қатысы бар файлдың аты мен сайт 

адресінің қосындысынан тұратын өзінің жеке интернет адресі болады. 

Осылайша, веб-сайт – бір-бірімен гипер мәтіндік құжаттар арқылы 

байланысқан, веб-серверде орналасқан және жеке адресі бар ақпараттық 

ресурс. Веб-сайтты  Интернетке қосылған компьютері бар кез-келген 

қолданушы көре алады. Және ол қолданушының компьютеріне, операциялық 

жүйесіне байланыссыз болып табылады.  
 

 

 

 

 

 

 



 

2 Веб – сайт құру тілдерін таңдауды негіздеу 

 

Бұл сайтты құру үшін программалау ортасын таңдаудағы негізгі 

критерийді атап өтейік. Ол – жұмыс істеу кезіндегі максимальды 

ыңғайлылық. Ол үшін сайттың тұтынушыға ыңғайлы және қазіргі заманға 

сай интерфейсі болуы қажет. Осыларды сарапқа сала отырып, сайтты 

нақтылау үшін JavaScript тілі таңдалды. Өйткені жасалынатын сайт HTML, 

CSS және РНР тілдерінде жазылған және оны көру үшін интернеттің кез 

келген стандартты броузері жарайды. Сәйкесінше, сайттың бірінші бетіне 

қол жеткізу үшін броузерді шақыра алатын немесе броузермен басқарылатын 

болуы керек. Бұндай программа мен броузер арасында өзара 

байланыстылықты нақтыламалайтын көптеген нұсқалар бар. 

Web-сайтты құрастыруда қолданылатын программалау тілдерін 2 топқа бөліп 

қарастыруға болады:  

Біріншісіне, сайтқа кірушінің компьютерінде, браузерінде, орындалатын код 

жатқызылады. Бұлар бәріне таныс JavaScript, VBScript, Java-апплеттері. Осы 

тілдерде жазылған бағдарламалар, web-беттің кодына ендіріледі, немесе 

бөлек файлға жазылып web-беттен шақырылады. 

Екінші топқа, web-сервер орналасқан компьютерде орындалатын 

бағдарламалар жатқызылады. Бұл топқа PHP жатады, және басқа тілдерге 

қарағанда өзінің қарапайымдылығымен ерекшеленеді. Бұл тілде 

бағдарламаны құра отырып C++ немесе Perl тілдеріндегі сияқты файл 

сценарийлеріне қатынау құқығы туралы, түрлі модульдерге қатынау 

жолдарын көрсету және т.б. әрекеттерді ескермеуге болады. PHP 

бағдарламасын тестілеу үшін хостинг провайдерде орнатылған 

операциондық жүйені орнату қажет емес. Сәйкес web-серверді жүктеп PHP 

модулін қосса жеткілікті. 

 

 

2.1  HTML бағдарламалау тілі 

 

HTML – құжат, бұл – HTML-кодтардан және құжаттың негізгі 

мәтінінен тұратын мәтін. HTML-құжаттарда мәтінді форматтау, құжаттың 

құрылымын салу, сілтемелерді және мультимедиа-объектілерді енгізу үшін 

белгі дескрипторлары немесе тэгтер деп аталатын арнайы кодтық сөздер 

қолданылады. 

Интернет желісінің қайнар көзін санау 1961 жылдан іздеу керек. Сол 

кезде, интернеттің өсіп келе жатқан құрылымының ішінде дамыған көптеген 

тілдер мен протоколдар өндірілген. Web, тек Интернеттің бір бөлігі ғана 

екенін есте сақтау өте маңызды! Көптеген адамдар Web пен Интернеттің бір 

екенін ойлайды, бірақ бұл олай емес. Көптеген Internet протоколдар кеңінен 

танымал болған электрондық пошта мен бүгінгі заманға сай жаңалықтар 

топтарын қосқанда, сансыз Интернет қосымшаларының жұмыстарын 

жеңілдетеді.  

World Wide Web бұл протоколдардың бірі ғана болып табылады, ал 



 

гипермәтінді белгілерінің тілі, яғни Hypertext Markup Language (HTML) – тек 

Internet арқылы ақпаратты жеткізу үшін қолданылатын тілдердің бірі ғана. 

Ал бұл осы тілдің С++ немесе Visual Basic сияқты жоғары дәрежелі 

программа тілдеріне жатпайтынын білдіреді. Компиляцияланып 

орындалудың орнына, HTML тілі Web-броузер ретінде танылған қолданушы 

агент тарапынан интерпретацияланады. 

Негізінен, HTML тілі Web-беттерін жасау үшін қолданылады. Ол World 

Wide Web түсінігімен оның құрылымынан алыс емес.  

HTML дүниеге келуі мен оның пайда болу факторы тарихи тұрғыдан 

еуропалық элементарлы бөліктер физикасы орталығының программисті Тим 

Бернерс Лимен тығыз байланысты. HTML-ді өндіру кезеңінде, Бернерс Ли 

мына жағдайларға бет бұрған еді:  

– біріншіден, оқымысты ғалымдарға ақпаратты басып шығару, сақтау 

және түзетуге тәулікте 24 сағат бойынша мүмкіндік беретін құрал қажет еді; 

– екіншіден, қолданылатын есептеуіш платформаға, желіге және 

терминалға қарамастан, ақпаратқа жалпыға бірдей қол жеткізуге берілетін 

мүмкіндікті жеңілдететін қандай да бір тіл керек еді. 

Ғылыми мақсаттардың қолданбалы шешімі ретінде өндірілген HTML, 

алғашқыда тек мәтіндік аяға кіру үшін және зерттеу ақпараттарымен алмасу 

үшін қолданылатын еді.  

Ең қызығы: графикалық аяны қолданылуы HTML-ң кейбір алғашқы 

мақсаттарына әсер етті, нәтижеде шектелген физикалық мүмкіндіктері бар 

адамдардың WWW-да жұмыс істеулері үшін және WWW-ң 

интернационализациялануы үшін қажет болған арнайы құралдар өндірілді. 

HTML-ң қайнар көзі – белгілердің стандарттық жалпыланған тілінің 

(Standard Generalized Markup Language – SGML) моделінде негізделген 

программалық кодтау тілі болып табылады. SGML, құжаттама мамандары 

тарапынан көптеген жылдар бойы техникалық құжаттарды белгілеу 

құралдары ретінде қолданылған жүйені береді. Форматтау тілі ретінде, 

HTML тілі SGML декларациялары мен құжат түрінің анықтамасын 

(Document Type Definition – DTD) қолданылады. Қазіргі кезде универсалдық 

құралы болып табылатын HTML гипермәтінді жеткізу протоколымен бірге 

(Hypertext Transfer Protocol – HTTP), әр түрлі типтегі компьютерлік 

құжаттардың өзара әрекетін жүзеге асыруға және ақпарат алмасу 

жылдамдығын тездетуге мүмкіншілік береді. Дегенмен, мұндағы болымсыз 

жағдай – әр түрлі желілер әр түрлі тілдерде «сөйлейді». HTML, құжаттарға 

кеңінен қол жеткізуді қамтамасыз ете отырып, әр түрлі компьютерлердің, 

платформалардың және желілердің арасындағы құжаттарды аудару 

мәселелерін шешеді [4]. 

HTML – бұл клиент немесе қолданушы тарапынан осы процесті мүмкін 

етіп шығарады. HTML тілі HTTP-протоколы көмегімен жұмыс істейді, бұл 

протокол кодты серверден клиентке алып барады. HTML ақпаратқа қол 

жеткізудің өте қолайлы жолы болып келеді. Ондай болса, осы барлық түпті 

өзгерістер не үшін қажет? Мұның себебі, интернеттегі көптеген басқа 

өзгерістер сияқты HTML-дің кеңінен жайылуында. Оның сахнаға шыққаннан 



 

кейін Internet түсінігі өте танымал және жалпыға бірдей ортақ «дүниежүзілік 

өрмекші ауын» (Всемирная паутина) беретін болды. Internet тек академиктер 

кеңсесінің үстелінде ғана емес, қарапайым азаматтардың үстелінде де пайда 

болды. Ол ақпараттың құрылымын өнімге айналдырып жіберді. 

Гипермәтіннің қолданылуы Internet «ландшафтың» түпкі тұрғыдан өзгертті. 

Біз гипермәтіннің Web-аясы мен гипермедианың сызықты болып 

табылмайтынын білеміз. Бұл ақпаратты сызықты, яғни тізбекті (бір беттен 

кейін келесі бетті) ретпен қарап шығудың орнына Web қолданушыларға 

сілтемеге басып, көмекші ақпарат пен керекті жерлерге көшуге мүмкіндік 

жасайды. Бұл сондай-ақ HTML-беттердің авторлары Web-аясымен таныс 

болып, оның ішінде әсерлі архитектураны қалай жасау керек екенін білулері 

керек екенін білдіреді. Көптеген адамдар тізбекті түрде ойланып, мәтінді бір 

беттер кейін келесі бетте басынан аяғына қарай оқып үйреген, осы Web-тің 

сызықсыз қасиеті адамды шатастырып жіберуі мүмкін. Қолданушыларға 

берілетін ақпараттың бүкіл мағынасы Web-беттерінің құрылымына тәуелді. 

Онымен қоса, Web-баулар не тізбекті бетті құрылымға, не болмаса, оларды 

қолданушыға таныс болып келетін иерархиялық құрылымдардың негізінде 

жасау қажет. Бұл жағдайда қолданушылар, өздерін ыңғайлық пен 

қауіпсіздікте сезенетін болады. Сызықсыздықты жақсы түсіну үшін Web-те 

көптеген сілтемелері, новигация құралдарымен жарнамалық безендірмелері 

бар соңғы Web-бетті ашқан кезіңізді еске түсіруіңіз қажет. Мұндай типтегі 

басудың жақсы мысалы ретінде порталдарды атап өтуге болады, олар Web-

тің қалған бөлігіне кіруге мүмкіндік береді. Порталдардың көмегімен, 

ақпаратты ұйымдастыруға болады, порталдарды жиі кезеңдерде талап етілген 

деректер көрсетіледі.  

Бұл – броузерге арналған командалар жиынтығы, бұларсыз бірде-бір 

сайт жасалмайды. Командалар тэгтерінің көмегімен орындалады. HTML 

кодты блокнотта броузер арқылы көру үшін, тышқанның оң жағын басу және 

мәзірден сәйкес мәтін жолын таңдау жеткілікті. Оларға тэгтер мен 

атрибуттар көмегімен код жазылады. HTML-дың кез келген бастаушы 

программистіне кодты үйреніп кодты алу оңай болады, себебі ол код 

бастапқыда көп нәрсені білмейтін және бастаушы программистер үшін 

ойластырылған.Ал егер, нақтырақ айтсақ, html – кодпен жасалатын жұмыс 

программалау деп аталмайды. 

HTML (Hyper Text Markup Language) сөзбе-сөз аударғанда, 

«гипермәтінді белгілеу тілі» болып аударылады. Бұл тіл Web-беттерді 

жасаған кездегі программалаудың негізгі тілі болып табылып, белгілі 

командалар көмегімен беттің әр түрлі элементтерін (мәтінді, графиканы, 

кестені және т.б.) орналастыру үшін қолданылады. Өзінің 

қарапайымдылығының арқасында, ол басқа программа тілдерінен бөлек 

тұрады. Оны информатика негіздерін білмейтін қарапайым мектеп оқушысы 

да түсініп, үйрене алады, себебі алғашқыда ол ПК қолданушыларының кең 

ортамы үшін ойластырылған болатын. HTML-дың көмегімен қарапайым 

және қиын емес сайттарды жасауға болады. HTML-тілі тек броузерлер және 



 

графикалық HTM-редакторлары (визуалды режимдегі WEB-беттерін құрау 

үшін арналған арнайы программалар) тарапынан оқылады [5]. 

HTML-тілінің  командаларын тэгтер деп атайды. Бүкіл беттегі мұндай 

командалардың толық жиынын HTML-код деп атайды. Кез келген тэгтің 

атауы бұрыштық жақшалардың (< >) ішіндегі бір немесе бірнеше әріптерден 

тұрады. Бұл әріптердің жиыны жай алына салмаған, оларға ағылшын тілінен 

келген сөздер, қысқартылған сөздер мен сөздер аббревиатурасы сәйкес 

келеді. Бұл тэг қызметін оңай анықтау үшін арнайы жасалған. Мысалы, 

<table> тэгіндегі table (кесте) сөзі кестенің құрылымына команда береді, ал 

<a> (ағылшын address – адрес сөзінің бірінші әрпі) сілтеме құрайды, <ol> 

тэгіндегі ol аббревиатурасы (ағылшынша ordered list – реттелген тізім) сәйкес 

тізімнің жасалуына сілтейді. Тэгтер беттегі қандай да бір әдістің басталғанын 

білдіретін ашышы <tag> тэгі мен осы <tag> әрекетінің беттің қай жерінде 

бітетінің көрсететін жабушы </tag> болып бөлінеді. «/» символы «жабуды» 

білдіреді.  

HTML-кодта тэг, негізінен, беттің қандай да бір элементінің өзгеру 

әдісін ғана көрсетеді. Объектілерді форматтаудың барлық параметрлерінде өз 

мәні бар атрибут болады. Атрибут тэгке элементтің форматталу мінездемесін 

(бұл ALIGN – түзетуі, COLOR – түс өзгерту немесе басқа толық тізім болуы 

мүмкін) көрсетеді, ал оның мәні реттік сипатта немесе нақты және түсінікті 

ағылшын сөздерімен (мысалға, left – солға, top – жоғарыға және т.б.) беретін 

атрибутқа қажетті параметр. Беттің кодында тэгтің атрибуттары «бір орын 

қалдыру (пробел)» арқылы жазылады, ал атрибут мәні тырнақшалардың 

ішіне жазылып, өзара теңдік белгісімен бөлінген. Барлық жоғарыда 

айтылғандарға мысал келтірейік: 

<TABLE width=”800” height=”100%” border=”1” align=”left” 

bordercolor=”red”> кесте элементтері</TABLE> – ашушы және жабушы 

тэгтер, ал width, height, border, align, bordercolor – оның атрибуттары, 

олардың мағынасын ағылшынша-орысша сөздікті алып қарастыратын 

болсаңыз, бірден түсініп алуға болады, ал қалғаны атрибуттар мәндері болып 

табылады.  

Атрибуттардың барлығы көрсетілуі мүмкін, тек қажет болғанша ғана 

қолданылады. WEB-бетте элементтердің параметрлері жиі қолданыла беретін 

болса, стильдердің каскадтық кестесін қолданған жөн. 

Мұнда түс атрибутын айырып көрсету керек. Оның мәнінде әрқашан 

дерлік өте түсінікті RGB (қызыл/жасыл/көк) моделі қолданылады. Ондағы 

негізгі түрде көрсетілген түстер екі тәсілмен араласады: пайыздық құрамда 

олар 00-ден басталып 99-ға дейінгі (кодта бірге жазылады) мәндерге ие 

болады. Мысалы: bordercolor=”#003366”, мұнда %-R, 33%-G және 66%-B. 

Оналтылық жүйеде, 0-ден 9-ға дейінгі он сан және алты (A,B,C,D,E,F) 

әріп (кодта бірге жазылады) жазылатын есептеулер. Мысалы: 



 

bordercolor=”#00C3D6”. Әрбір мәннің алдына «#» символы қойылатынын 

байқаңыз. 

«align» атрибуты HTML-тіліндегі кеңінен жайылған және өте маңызды 

атрибуттарының бірі болып табылады. Ол басқа элементке объектінің орналу 

жерін немесе өзара түзелу әдісі бойынша бетті толығымен көрсетеді. 

Элеметтің ені мен биіктігі мен экран кеңістігіне байланысты пайыздар 

арқылы немесе басқа элементке қатынасы бойынша және пиксельдермен 

беріледі.  

HTML-дің дамуын айта отырып, оның бір орында тұрғанын айтуға 

болмайды. WEB-мастерге барлық жаңа мүмкіндіктерді беретін, HTML-дің 

(дегенмен соңғы HTML 4.01 спецификациясы санау 1991 ж. шыққан болса 

да) көптеген элементтері пайда болып жатыр. Дегенмен, мұнда 

өндірушілердің бір сүрінетін жері бар – барлық броузерлер бір элементті 

бірден түсінбеуі мүмкін. Бастаушы программистер көптеген HTML-

редакторларда болатын және осы мәселені шешуге көмектесетін арнайы 

іштей құрылған құралдарға бет бұрулары керек. 

 

2.2 РНР бағдарламалау тілі 

 

РНР тарихы 1995 жылы тәуелсіз Расмус Лердорф (Rasmus Lerdorf) атты 

программист−келісуші оның онлайндық резюмесін оқыған сайтқа кіруші 

адамдар санын есептеуге арналған Perl/CGI сценариін жазуынан басталады. 

Оның сцнариін екі есепті шешуге бағытталған: келушінің деректерін тіркеу 

және web−бетіне келушілердің санын шығару. WWW дамуы әзір тек 

басталғанда мұндай есептерді шешу үшін арнайы құралдар болған жоқ, сонда 

авторды халық сұрақтармен жауып тастады. Лердорф Personal Home Page 

(РНР) немесе Hypertext Processor (гипермәтінді үрдіс) атты өзінің аспабын 

тегін тарата бастады. 

РНР-дің сәтті жарыққа шығуы Лердорфты РНР кеңейтілуін жобалауға 

итермеледі. Кеңейтілудің бірі HTML формасында енгізілген мәліметтерді 

символдық айнымалыларға түрлендіреді, ол оларды басқа да жүйелерге 

экспорттауға мүмкіндік береді. Берілген мақсатқа қол жеткізу үшін Лердорф 

келешектегі жобаларда Perl-дан C-ге өтуге шешім қабылдады. РНР-дегі 

аспаптар жиынын кеңейтілуі РНР 2.0 – нің тууына себепші болды, немесе 

2.0, или PHP-FI (Personal Home Page — Form Interpretator). 2.0 нұсқасын 

дамытуда бүкіл дүниежүзінің программисттері ат салысқан.  

РНР-дің жаңа нұсқасы танымал атаққа ие болды, және жақын арада 

негізгі жобалаушылар командасы құрылды. Олар программалық кодты 

HTML-ге ендірудің түпнұсқалық концепсиясын сақтай отырып, лексикалық 

анализ механизмін қайта жазды, осыдан келе РНР 3.0 жарыққа шықты. 3.0 

нұсқасының шығуына жуыр 1997 жылы 50 000 астам қолданушы РНР-дің 

өздерінің web-беттерін жақсатуға қолданылған еді. 



 

1997 жылы PHP-дің қысқартылуы «Personal Home page» деген 

мағынаны емес, «РНР Hypertext Processor» ұғымын білдіруі керектігі 

шешілді.  

MySQL – дерекқордың көп ағымды ықшам сервері. MySQL үлкен 

жылдамдық, тұрақтылық және қодланыста жеңлдігімен сиптталады. 

MySQL кіші және орта қосышаларды ең ықтимал шешуі болып 

табылады. Сервердің бастапқы мәтіні платформалардың көбісінде 

компиляцияланады. 

РНР тілінің негіздері − Кодта барлық командалар үтірлі нүктемен (;) 

аяқталуы тиіс. Сіз үтірлі нүктемен аяқтай отырып бірнеше команданы бір 

жолда орналоастыра аласыз. Бірақ программа кодының анықтылығы үшін 

оны істеу қажет емес. Сонымен қатар РНР-де басқарушы элементтер (шартты 

операторлар, циклдер және т.б.) бар, олардан кейін үтірлі нүкте қоюдың 

қажеті жоқ. 

Программа кодына түсініктемелер енгізуге болады, олар HTML 

браузеріндегідей РНР-интерпретатормен сияқты қабылданбайды. 

Түсініктемелерді қолдану программистке сол мезетте не ойластырғанын еске 

түсіруге көмектеседі. Біржолдық түсініктеме екі тік слэш белгісімен (//) 

немесе «решетка» белгісімен (#), ал көпжолды ашылатын және жабылатын 

«жақшалармен» (/*және*/) жүзеге асырылады. 

Айнымалылар – РНР-де айнымалылар доллар белгісінен ($) басталады. 

Айнымалылар аты латын әріптерінен, сандардан символдық астыңғы 

сызықтардан(_) тұруы мүмкін. Айнымалылар аты әріптер регистріне 

сезімтал, демек $a мен $A – бұл әртүрлі айнымалылар. Айнымалыларды 

жариялағанда әдетте басқа тілдердегідей белгілі бір тип көрсетілмейді. 

Айнымалы типі (демек, ол сақтайтын мәндер типі) қолдану контексті 

бойынша анықталады.  

РНР−де келесі айнымалылар типі болады: 

          −integer 

          −floating point 

          −string 

          −object 

          −array 

«Бос» айнымалы VAR кілттік сөзімен жарияланады: 

VAR $some_var; 

Сонымен қатар айнымалы бірінші рет қолданғанда жариялануы мүмкін: 



 

$some_var=”value”; 

Integer типті айнымалылар құрамында −2 биллионнан +2 биллионға дейінгі 

ондық, сегіздік және оналтылық санау жүйесіндегі сандар бола алады. 

Мысалы: 

$var1=100;   /* Ондық мән */ 

$var2=0144;  /* Сегіздік мән */ 

$var3=0x64; /* Оналтылық мән */ 

Floating point типті айнымалалар – бұл жылжымалы нүктелі (бөлшек) сан. 

Мысалы: 

$var1=2.34;    

$var2=234е1; 

Жол(string типті айнымалы) – бұл әріптер, сандар және арнайы символдар 

комбинациясы. Ол бірлік (апострофтар) немесе қос тырнақшамен беріледі. 

Егер жол қос тырнақшамен берілсе, онда ол құрамында айнымалылардың 

бар−жоқтығына тексеріледі [6]. 

Жолдық айнымалыларға мысал: 

$var=”23”;  

$str1=’Айнымалы құрамында $var мәні бар’;   

$str2=”Айнымалы құрамында $var мәні бар”; 

Мүмкін, сізге жолға арнайы символдар енгізу керек болар. Мысалы, сіз кері 

слэшті (\) қолдана отырып қос тырнақшаны (“) шығара аласыз. Егер  

$str1=” ”Графика” фирмасы ”; 

деп жазсақ онда қате тудырады, бірақ егер кері слэшті (\) қолдансақ 

$str1=” \”Графика\” фирмасы ”; 

онда қате болмайды.  

2.1- кестеде жолдық мәндерде қолданылатын Escape−тізбектері (кері слэш 

және арнайы симвлдар) сипатталған. 

2.1 –  кесте. 

 РНР тілінде қолданылатын Escape−тізбектері 

Escape−тізбектері Мәндері 



 

\n Жаңа жол басы 

\r Каретка ауыстыру 

\t Табуляция символы 

\\ (\) символы 

\” (”) символы 

\$ ($) символы 

\0 Сегіздік мән 

\x Оналтылық мән 

           

 Әрине, РНР сценарийлерін орындау үшін РНР программалық 

қамтамасыздандырмасын серверде жуықтап орнатып, даярлау керек. Бұл 

процесс осы тараудың «PHP Apache-нің тасымалдануы мен орнатылуы» 

бөлімінде сипатталған Бірақ орнату процесін бастамастан бұрын, біз РНР-дің 

кейбір мінездемелерімен танысамыз 

          array типті айнымалылар массивтерді жариялағанда қолданылады. 

РНР−де массивтің екі түрі болады: 

          − бүтінсанды индекстері бар массив 

          − индекстелген жолдары (хэш) бар массив 

Мысалы, төрт мәннен тұратын массивті құру үшін келесіні жазу керек: 

$myarr=array(“value1”, “value2”, “value3”, “value4”); 

Массивке орналастырылған әрбір элементке индекс тіркеледі (0−ден бастап). 

Осылайша, $myarr[0] бізге “value1”−ді, ал $myarr[3] “value4”−ті береді, 

Әрине, массивке $myarr[]=”value5”; элементін қосуға болады. 

Хэшті келесідегідей құруға болады: 

$myhash=array(‘size’=>’large’, ‘style’=>’italic’, ‘family’=>’Arial’); 

Операциялар − РНР операцияның бірнеше түрін қолдайды: 

− меншіктеу; 

− арифметикалық операциялар; 

− логикалық операциялар; 

− конкатенция; 



 

– салыстыру. 

РНР-тілі HTML және еркін форматы бар басқа тілдер сияқты жаңа 

жолға өтуді бір бос орын арқылы қарастырады. Нұсқаулар (кейбір 

жағдайларды есептегенде), нүктелі үтір (;) көмегімен бөлінеді. РНР 

комментарийлердің үш түрін қолдайды: (шектелген /*  */) C, (//-дан 

басталып, жолдың соңына дейін баратын) C++  және (жолдың соңына дейін 

#C) Unix тілдерінің стилінде жазылады. РНР-дегі бүтін сандардың диапазоны 

платформаға (әдетте, бұл 32 биттік белгілік бүтін сандардың диапазоны) 

тәуелді болып келеді. Сандарды ондық, сегіздік және оналтылық есептеу 

жүйелері түрінде беруге болады [8]. 

 Логикалық операциялар белгілі бір критериялар бойынша анықтайды, 

қайтарылатын мән ақиқат (true) не жалған (false) екендігін анықтайды.Бұл 

логикалықоперациялар 2.3 – кестеде көрсетілген. 

 

2.3 – кесте.  

Логикалық операциялар 

Оператор Операцияға 

мысал 

Сипаттамасы 

and не && $a and $b 

$a && $b 

Егер екі айнымалының да мәндері ақиқат 

болса, true мәнін қайтарады 

or не || $a or $b 

$a || $b 

Егер ең болмағанда бір айнымалының мәні 

ақиқат болса, true мәнін қайтарады 

not не ! not $a 

! $a  

Логикалық терістеу, айнымалы мәнін иверттеу 

 

Конкатенция операторы екі жолды (екі жол қосылады) біріктіруді 

орындайды. Мысал: 

<?php 

$a=’жұмыс’; 

echo ‘Күрделі’.$a; 

?>    



 

<?php 

$h=12; 

$m=35; 

$time=$h.’:’.$m; 

echo $time; 

// нәтижесінде 12:35 аламыз 

?> 

Салыстыру операциясы екі айнымалы не мәндер арасындағы қатынасты 

анықтайды және true немесе false мәндерін қайтарады. Салыстыру 

операторлары 2.4 – кестеде келтірілген.  

 

2.4 – кесте.  

Салыстыру операторлары 

Оператор Сипаттамасы 

== Тең 

!= Тең емес 

> Артық 

2.4 – кестенің жалғасы 

Оператор Сипаттамасы 

< Кем 

Оператор Сипаттамасы 

>= Артық не тең 

<= Кем не тең 

 

Басқару құрылымдары − РНР программа жұмысының бірнеше басқару 

құрылымын қолдайды. Оларға if, for, while, swith және т.б. жатады, 

if/ elseif 

Берілген құрылым программалық логиканы жұзеге асыруға мүмкіндік береді. 

Сіз түрлі өрнектерді тексере аласыз және тексеру нәтижесіне байланысты сол 



 

не басқа әрекеттерді орындай аласыз. Базалық синтаксисті келесідегідей 

сипаттауға болады: 

<?php 

if (өрнек1) 

{ 

әрекет1; 

} 

elseif (өрнек2) 

{ 

әрекет2; 

} 

else 

{ 

үнсіздік бойынша әрекет; 

} 

?> 

әрекет1 мен әрекет2 тек if шартында өрнек1 немесе elseif шартында өрнек2 

ақиқат болғанда ғана орындалады. Егер де сипатталған барлық өрнектер 

жалған болған жағдайда үнсіздік бойынша әрекет орындалады. 

for мен foreach 

for цикл операторы берілген код блогын берілген рет (итерация) орындайды. 

<?php 

for (өрнек1; өрнек2; өрнек3) 

{ 

әрекет; 

} 

?> 

Параметрлер өрнек1 – қайталау санағышының бастапқы мәні; өрнек2 – 

сәйкесінше FOR циклінің орындалуы тоқтатылатын критерий сипаттамасы 

(шарт), өрнек3 – санағыш мәнінің өзгертілуі (көбею не азаю).  



 

Мысал (echo – бұл бір немесе бірнеше жолды экран бетіне шығаруға 

арналған тілдің конструкциясы): 

<?php 

echo ”<select name=’num’>\n”; 

for ($i=0;$i<10;$i++) 

{ 

echo”<option>$i</option>\n; 

} 

echo ”<select>”; 

?> 

Нәтиже 1.4 суретте келтірілген. 

FOREACH құрылымы сандық массив немесе хэштің элементтерін таңдап 

шығу үшін арналған. 

<?php 

foreach ($array as $value) 

{РНР−код} 

?> 

Хэш болған жағдайда синтаксис келесідегідей болады: 

<?php foreach ($hash as $key=>$value) { РНР−код } ?> 

 

РНР−дегі программа мысалы жұмысының нәтижесі 2.1 – суретте көрсетілген. 

 



 

 

 

2.1 − сурет. РНР−дегі программа мысалы жұмысының нәтижесі 

 

While -while цикл операторы белгілі бір шарт орындалғанша код блогын 

қайталай береді. Шарт жалған болған кезде цикл орындалуы тоқтатылады. 

Switch-Функциялар − тілдің дәстүрлі конструкциясы. Олар түрлі 

параметрлерді қолдана отырып, және өзінің жұмысының нәтижесін 

функцияны шақыру нүктесіне қайтаратын белгілі бір әрекеттер жиынын 

орындайды. РНР тілі функцияның екі тұрін қолдайды: 

− программистпен жарияланған функциялар (қолданушылық); 

− тілдің стандартты (ішкі) функциялары. 

Қолданушы функциялары − Егер кейде командалар сериясын орындау қажет 

болса, онда сіз бұл командаларды функцияның ішіне орналастыра аласыз. 

Бұл сіздің кодыңызды ыңғайлы, да оқуға оңай қылады. 

Ылғи бір командалар сериясын қайта тергеннің орнына функцияны 

(алдын−ала жарияланған) шақыра саласыз. Бұл әлдеқайда қысқарақ. Бұдан 

басқа, егер де өзге өзгертулерді енгізу қажет болса, жарияланған функцияны 

бір рет түзегеумен шектелуге болады [9]. 

РНР кодта функцияны құру үшін келесі синаксистті қолданады: 

function функция_аты(функция_параметрі); 

{ әрекеттер;     } 



 

Параметрлер: функция_аты – функция аты программистпен тағайындалады; 

функция_параметрі – функциямен (осы параметрлердің мәндеріне 

байланысты функция жұмысының нәтижесі өзгеріп отырады) қолданылатын 

параметрлер; әрекеттер – функция денесі (ол орындауға тиіс командалар 

жиыны). 

Ішкі функциялар − Бұл тілді жобалаушылармен оны құрғандағы жарияланған 

функциялар, олар жиі қолданылатын операциялар. Ішкі ыункцияларды 

қолдану үшін сізге бұл функцияның атын және параметрлер тізімін білуге 

қажет. Функцияға қатынау (шақыру) оның аты бойынша жүзеге асырылады. 

Қауіпсіздігі: РНР өндірушілер администраторларға қауіпсіздіктің ыңғайлы 

және әсерлі құралдарын ұсынады. Олар екіге бөлінеді: жүйелік деңгей 

құралдары мен қосымша деңгейінің құралдары.  

Жүйелік деңгей қауіпсіздігінің құралдары. РНР-да администраторлардың 

басқарым аясындағы қауіпсіздік механизмі жүзеге асқан; РНР-ді дұрыс 

орнатқан кезде, бұл әрекеттердің максималды бостандығы мен қауіпсіздігін 

қамтамасыз етеді. РНР, сондай-ақ, қауіпсіздік режимінде де (safe mode) 

жұмыс істейді. Бұл режим қолданушылар тарапынан РНР-ді қолдану 

мүмкіндіктерін шектейді. Мысалға, орындаудың максималды уақытын және 

жадыны қолдануды шектеуге болады. Cgi-bin аналогы бойынша 

администратор, қолданушының РНР сценарилерін қарастырып, орындай 

алатын, сонымен қатар, РНР сценариін сервердегі жасырын мағлұматты 

қарастыру үшін (мысалы, passwd файлы) қолдана алатын каталогтарға 

шектеулер қоя алады.  

Қосымша деңгейінің қауіпсіздік құралдары. РНР-дің стандартты функциялар 

жиынтығына шифрлаудың сенімді механизмдерінің бірқатары кіреді. РНР, 

сондай-ақ, тәуелсіз фирмалардың көптеген қосымшаларына сәйкес келе 

береді, бұл оны электрондық сауданың (e-commerce) қорғалған 

технологиялары мен интеграциялауға мүмкіндік береді. Тағы басқа 

артықшылығы РНР сценарийлерінің бастапқы мәтінін броузерден көруге 

болмайды, себебі, сценарийлер, оның қолданушы сұранысы бойынша 

жіберілуіне дейін компиляцияланады. РНР-дің сервер тарапында 

реализациялануы қолданушылар тарапынан тривиалды емес сценарийлердің 

ұрлануының алдын алады. Қауіпсіздік тақырыбының маңызының үлкен 

болғаны соншама, оған бүкіл бір тарау арналып жазылған. 

Ыңғайлылығы: РНР іштей құрылатын (embedded) тіл болып 

табылатындықтан, ол өте ыңғайлы болып келеді. Әдетте, РНР-ді HTML-мен 

бірге қолдану ұсынылса да, ол дәл солай JavaScript-те де, WML, XML және 

басқа тілдерде де интеграцияланады. Броузерге тәуелділік мәселесі де жоқ, 

себебі клиентке РНР сценарийін жіберу алдында, сервер тарапында 

толығымен компиляцияланады. Негізінде, РНР сценарий броузері бар кез 

келген құрылғыға: ұялы телефонға электронды жазба кітапшаларына, 

пейджерлерге және дәстүрлі дербес компьютерлерге алып барса да, 



 

портативті компьютерлерге өте оңай түрде беріледі. Көмекші утилиталармен 

айналысатын программистер, РНР-ді командалық жолдан шығара алады. 

РНР-дің құрамында нық web-серверге бағыт алған код болмайтындықтан, 

қолданушылар белгілі серверлермен шектелмейді. Apache, Microsoft, IIS 

Netscape Enterprise Server, Stronghold және Zeus – РНР барлық аталған 

серверлерде жұмыс істейді. Бұл серверлер әр түрлі платформаларда жұмыс 

істейтіндіктен, РНР толығымен платформаға тәуелсіз бір тіл болып табылып, 

Unix, Solaris, Free BSD және Windows 95/98/NT сияқты платформаларда бола 

береді. РНР құралдары программистке Enterprise Java Beans немесе Win32-ң 

COM объектілері сияқты ішкі компоненттермен жұмыс жасау мүмкіндігін 

береді. Осы жаңа мүмкіндіктердің арқасында РНР қазіргі заманға тән 

технологиялардың арасында ерекше орын алып, қажетті шектеулерге дейін 

жобалардың масштабталуын қамтамасыз етеді. 

2.3 JavaScript бағдарламалау тілі 

 

          JavaScript – бұл объектіге және тілдік құралдарға негізделген, және 

орта мүмкіндіктері объектімен ұсынылатын, программалау тілі, ал JavaScript 

сценарилер (программа) бұл өзараәрекеттенуші объектілер жинағы. 

JavaScript  объектісі – бұл реттелмеген қасиеттер жинағы, оның әрбіреуінің 

ноль немесе одан көп атрибуттары бар, олар бұл қасиет қалай қолданылуы 

мүмкіндігін анықтайды. Мысалы, егер  ReadOnly  қасиетінің атрибутына true 

(шын) мәні меншіктелсе, онда осы қасиеттерді программалау арқылы өзгерту 

мүмкіндіктері нәтижесіз болады. Қасиет − бұл басқа объектілерден,көп 

қолданылатын мәндер мен әдістерден  құралатын контейнерлер.  Көп 

қолданылатын мәндер – бұл кез келген  енгізілген Undefined, Null, Boolean, 

Number и String типтерінің элементі; объект− бұл  енгізілген Object  типінің 

тағы бір элементі; әдіс − қасиетпен  арқылы объектпен ассоциированлған 

функция.  

JavaScript программа тілі бренд Эйк есімді программист тарапынан Netscape 

Communications-та Netscape Navigator броузерлері үшін 2.0-версиясынан 

басталып, сценарийлер тілі ретінде өндірілген болатын. Бұл тілдің кейінгі 

дамытылу жұмыстарына Майкрософт Корпорациясы да қосылды, олардың 

Internet Explorer –броузерлері JavaScript-ті үшінші версиясынан бастап, 

қолдайды. Майкрософт версиясы JScript деген атауға ие болды, себебі, 

JavaScript тілі Netscape фирмасының тіркелген маркасы болып табылады. 

1996 жылы ЕСМА осы тілді стантартизациялау туралы шешім қабылдады, 

1997 жылдың маусымында ЕСМАScript (ЕСМА-262) есімді бірінші версиясы 

қабылданған болатын. 1998 жылдың сәуірінде бұл стандарт ISO тарапынан 

ISO/IEC 16262 нөмірімен халықаралық стандарт болып қабылданды. Біз, 

келесі қатарда ЕСМА стандартының үшінші версиясымен (1999 ж. 

желтоқсан) танысамыз, бірақ келесі екі себептен ЕСМАScript атауын емес, 

JavaScript атауын қолданамыз [11]. 

JavaScript, Global, Object, Error, Function, Array, String, Boolean, Number, 

Math, Date, RegExp сыйақты бірнеше енгізілген объектіден құралады. Бұдан 



 

басқа, JavaScript қатаң түрде айтқанда, міндетті түрде функция мен әдіс 

болып табылмайтын енгізілген операциялар жинағынан, сонымен қатар, 

программаның орындалу логикасын басқаратын  енгізілген операторлардың 

жинағынан құралады.  

JavaScript синтаксисі негізінен Java тілінің синтаксисіне сәйкес келеді, бірақ 

сценарилер тілін үйренуге жеңілтету үшін онымен салыстырғанда 

жеңілдетілген. Мысалы, айнымалылар декларациясы оның типінен 

құралмайды, қасиетте типсіз болады, ал функция декларациясы программа 

тексттінде оны шақырғаннан кейін тұруына болады.  

JavaScript тілі JavaScript және С++ тілдерімен салыстырғанда қатаң түрде 

объектілер классынан тұрмайды. Оның орнына олар үшін объектілерді 

құруды жады бөлу жолымен жадыны  конструкторларды қолдайды, ол   

Оның орнына ол объектілерді олар үшін жады бөлу және олардың барлық 

немесе кейбір қасиеттерін иницализациялау жолымен құратын 

конструкторларды қолдайды.  Барлық конструкторлар объектілер болып 

табылады, бірақ бар  объектілер конструктор болмайды. Әрбір конструктор, 

протатипті және бөлінетін қасиеттерге негізделген  ізін басуды іске асыру 

үшін қолданылатын prototype қасиетін иеленеді. Объектілер new 

операциясында конструкторларды шақыру жолымен құрылады; мысалы   

new String (жаңа жол) String жаңа объектісін құрады. New−сыз 

конструкторды шақыру нәтижесі конструкторға тәуелді. Сонымен, 

String("бұл жол"), объект емес көп қолданылатын жолды құрады.  

JavaScript протатипке негізделген, із басуды қолдайды. Әрбір конструк-

тормен сәйкес протатип байланысқан, және конструктормен құрылған әрбір 

объект осы прототипке сілтемені құрайды (объектінің порототипі деп 

аталынатын). Прототип өз кезегінде, өз прототипіне және ары қарай сілтеме 

құруы мүмкін. Осылайша прототиптер тізбегі құрылады.Объектінің 

қасиетіне сілтеме − бұл берілген атпен қасиетті құрайтын объектілер 

прототипінің тізбегінің бірінші прототипіне сілтеме. Басқа сөзбен айтқанда, 

егер берілген объектінің  берілген атпен қасиеті болса, онда осы қасиетке 

сілтеме қолданылады, егер жоқ болса, онда осы объектінің қасиеті зерттеледі 

және т.б. 

Броузер тарапынан көрсетілетін объектілер жиыны Document Object Model 

(DOM) деген атаумен белгілі.  

Веб-сервер басқа бір аяны қамтамасыз етеді, мұнда объектілер ретінде 

деректер қорына деген сұраныс, клиенттер, файлдар және блоктау механизмі, 

деректерді ортақ түрде қолдану қамтамасыз етіледі. Сценарийлерді ортақ 

түрлерде қолдану клиент тарапында да, сервер тарапында да олардың 

арасында есептеуді бөліп, веб-қосымша үшін керекті қолданушы 

интерфейсін қамтамасыз етеді.  

Java Script бұл – объектілермен негізделген программалау тілі; мұндағы 

объектілер, тілдік құралдар, аяның мүмкіндіктері объектілер тарапынан 

беріледі, JavaScript-тегі сценарийлер (программа), бұл - өзара әрекет ететін 

объектілер жиыны. JavaScript объектісі, бұл қасиеттердің ретсіз орналасқан 

жиыны, олардың әрқайсысы 0-ге ие немесе бұл қасиеттің қалай жұмыс 



 

істейтінін анықтайтын атрибут болып табылады. Мысалы, read only 

қасиетінің атрибутына true (шындық) мәні берілген болса, онда бұл қасиеттің 

мәнін программалық түрде өзгерту әрекеті нәтижесіз болып қала береді. 

Қасиеттер, бұл – құрамында басқа объектілер, яғни примитивті мәндер мен 

әдістері бар контейнерлер. Примитивті мәндер, бұл – іштей құрылған 

типтердің кез келге-нінің элементі: Undefined, Null, Boolean, Number және 

String; объект, бұл – тағы бір іштей құрылған object типінің элементі; әдіс – 

қасиет арқылы объектімен бірлескен функция [12]. 

JavaScript бірнеше іштей құрылған объектілерге ие, мысалға, Global, Object, 

Error, Function, Array, String, Boolean, Number, Math, Date, RegExp. Онымен 

қоса, Java Script-тің құрамында міндетті түрде функция немесе әдіс болып 

табылмайтын іштей құрылған операциялар жиыны, онымен қоса, 

программалардың орындалу логикасын басқаратын іштей құрылған 

операторлар жиыны. JavaScript синтаксисі, негізінен, Java тілінің 

синтаксисіне сәйкес болып келеді, бірақ онымен салыстырғанда, игерілуі 

оңай болу үшін, қарапайымдатылған. 

JavaScript тілі, Java мен C++ тіліне қарағанда, объектілер классына ие 

болмайды. Мұның орнына, ол конструкторларға ие, бұл конструкторлар олар 

үшін жады бөлу немесе олардың барлық не бірнеше қасиеттеррін 

инициализациялау жолымен объектілерді жасайды. Барлық конструкторлар 

объектілер болып табылады, бірақ барлық объектілер конструктор бола 

бермейді. Әрбір конструкторда prototype қасиеті болады, ол прототиптер мен 

бөлуші қасиеттермен негізделген мұрагерлікті жүзеге асырады. Объектілер 

конструкторды new операциясында шақыру арқылы жасалады; мысалға, new 

string (“……”) жаңа string объектісін жасайды. Конструкторды new 

операциясынсыз шақыру нәтижесі конструкторға тәуелді. Осылайша, string 

(“……”) объектіні емес, примитивті жолды жасайды. JavaScript 

прототиптерде негізделген мұрагерлікті қолдайды. Әрбір конструктормен 

оған сәйкес прототип байланысқан, және конструктор тарапынан жасалған 

әрбір объект осы прототипке апаратын (объектінің прототипі деп аталатын) 

нақты емес сілтемеге ие болады. Прототип, өз кезегінде, өз прототипіне 

апаратын сілтемеге ие болуы мүмкін. Осылайша, прототиптердің тізбегі 

құралады. Объектінің қасиетіне апаратын сілтеме, бұл – объект 

прототиптерінің тізбегіндегі бірінші прототипке апаратын сілтеме, ал 

берілген атауы бар қасиетке ие. Басқаша айтқанда, егер берілген объект 

берілген атауы бар қасиетке ие болатын болса, онда осы қасиетке апаратын 

сілтеме қолданылады; кері жағдайда бұл объектінің прототипі зерттеледі 

және т.б. 

Объектілер кластарымен негізделген объектілі бағытталған тілдерде, бұл 

жағдай кластардың көшірмелері тарапынан жүзеге асады, ал әдістер кластар 

тарапынан, ал мұрагерлік құрылым мен мінез-құлқы тарапынан іске асады. 

JavaScript-те бұл жағдай мен әдістер объектілер тарапынан жүзеге асып, 

құрылым мен мінез-құлқы мұрагерлікпен алынады. Барлық объектілерде, 

олардың прототипіне ие болған қасиет болатын болса, бұл объектілер осы 

қасиет пен оның мәнін бөліп тастайды. Кластармен негізделген тілдерге 



 

қарағанда, қасиеттер динамикалық түрде объектілерге оларға мән беру 

жолымен қосыла алады. Конструкторлар, жасалып жатқан объектілердің 

барлық немесе кейбір қасиеттеріне мән беруге тиісті емес. 

JavaScript-ті қысқаша түрде сипаттағаннан кейін, оның негізгі түсініктерінің 

формалды емес анықтамаларын берейік. 

Тип – берілген деректер мәндерінің жиынтығы. 

Примитивті мән – Undefined, Null, Boolean немесе String типтерінің біреуінің 

элементі. Примитивті мән, бұл – тіл реализациясының (жүзеге асуының) ең 

төменгі деңгейінде берілетін деректер.  

Объект – Object типінің элементі; әрқайсысы примитивті мән, объект немесе 

функция бола алатын қасиеттердің ретсіз жиынтығы болып табылады. 

Функция болып табылатын қасиет әдіс деп аталады. 

Конструктор – объектілерді жасап, инициализациялайтын функция. Әрбір 

конструктор, қасиеттерді мұрағаттап, бөлу үшін қолданылатын сәйкес 

прототипке ие болады. 

Прототип – құрылымды, жағдайды және мінез-құлықты мұрағаттаушы 

жүзеге астыру үшін JavaScript-та қолданылатын объект. Конструктор 

объектіні жасайтын кезде, объектіге құрылымның прототипіне апаратын 

нақсыз сілтеме болады, бұл сілтеме осы объектінің қасиеттеріне апаратын 

сілтемелерге рұқсат беру мүмкіндігін ұсынады. Прототиптің қасиеті, өзінің 

негізінде жасалған барлық объектілер тарапынан бөлінеді [12].  

Тіл объектісі – сценарийлердің орындалу аясы тарапынан емес, JavaScript 

тілінің реализациясы тарапынан жүзеге асатын кез келген объект. Тіл 

объектілерінің бір бөлігі іштей құрылған болып табылады да, басқа бөлігі 

сценарий орындалу кезеңінде жасалады. 

Іштей құрылған объект – орындалу аясына тәуелсіз түрде JavaScript тілінің 

реализациясы тарапынан жүзеге асатын кез келген объект. Барлық іштей 

құрылған объектілер тіл объектісі болып табылады. 

Аяның объектісі – тілдің объектісі болып табылмайтын және сценарилердің 

орындалу аясы тарапынан жүзеге асатын кез келген объект. 

Белгісіз мән – айнымалыға ешқандай мән берілмегенін білдіретін 

примитивтік мән. 

Undefined типі – белгісіз болып табылатын жалғыз undefined мәнінен 

тұратын тип. 

Нөлдік мән – нөлдік, бос немесе мүлдем жоқ болған сілтемені білдіретін 

примитивтік мән. 

Null типі – нөлдік болып табылатын жалғыз null мәнінен тұратын тип.  

Логикалық мағына – шындықты немесе өтірікті білдіретін Boolean типінің 

примитивті мәні. 

Boolean типі – нақты екі мәннен: true (шындық) және false (өтірік) тұратын 

тип. 

Логикалық объект – іштей құрылған объектінің көшірмесі болып табылатын 

Object типінің элементі. Басқаша айтқанда, логикалық объект new Boolean 

(value) өрнегімен жасалады, мұндағы value – логикалық мән. Нәтиже 

шығаратын объект Boolean типіндегі нақсыз (атаусыз) мәнге ие. 



 

Мәтін жолының мағынасы – string типіндегі элемент. Символдар жолын, 

яғни 0-ден немесе Unicode-ғы одан да көп символдардан (яғни белгісі жоқ 16 

биттік бүтін сандар) тізбектелген массив [13]. 

String типі – бұл тип барлық мүмкін болған мәтін жолының мәндерінен 

тұрады. 

Мәтін жолының объектісі – іштей құрылған объектінің көшірмесі болып 

табылатын Object типінің элементі. Басқаша айтқанда, мәтін жолының 

объектісі new string (value) өрнегімен жасалады, мұндағы value – мәтін 

жолының мәні. Нәтиже шығарушы объект string типіндегі нақсыз (есімсіз) 

қасиетке ие болады. 

Сандық мән – Number типінің элементі. Нақты түрде белгілі бір санды 

береді.  

Number типі – барлық мүмкін болған сандық мәндерден тұратын тип. 

Шексіздік – Number типінің элементі болып табылатын примитивтік Infinity 

мәні.  

NaN – Number типінің элементі болып табылатын примитивтік NaN (сан 

емес) мәні. 

JavaScript тілінің негізгі функциялары: 

а) оbject (объект) әректтердің бәрі осымен жасалады. Бұл, броузер 

терезесінде ашылатын құжат немесе броузер терезесінің өзі, не бомаса, 

құжаттың қандай да бір бөлігі болуы мүмкін. Қарапайым түрде: бұл, өз 

интернет бетімізде қолданатын кез келген виртуалды «зат» болуы мүмкін. Біз 

стандартты JavaScript объектілерін қолданып, не болмаса, оларды өзіміз 

ойлап тауып, жасай аламыз. Онымен қоса, программаның өзі іші қолданыс 

үшін өз жұмысы барысында объектілерді жасай алады; 

ә) рroperty (қасиет) – мұны түсіндіріп жату да қажет емес сияқты. Онсызда, 

әрбір объектіге тән өз қасиеттерінің болатыны бәріне белгілі. Бір ғана объекті 

көптеген қасиеттерге ие болуы мүмкін: мысалға, бір үй үлкен және 

кішкентай, көк және қызыл болуы мүмкін. Әр түрлі объектілер бірдей 

қасиеттерге ие болуы мүмкін. Мысалға, бір ағаш, жаңағы үй сияқты үлкен 

және кішкентай, көк және қызыл болуы мүмкін... Объектілердің көптеген 

қасиеттерін біз әдістер арқылы өзгерте аламыз; 

б) method (объект әдісі) – бұл, бізге объектінің белгілі қасиеттерін өзгертуге, 

яғни бұл объектілерді басқаруға және кейбір жағдайларда олардың құрамын 

өзгертуге мүмкіндік беретін әрекет немесе әдіс. JavaScript-те қолданылатын 

көптеген әдістерді, сіз мұнда таба аласыз; 

в) event (оқиға) – сізге бұл сөз таныс, себебі бұл туралы біз оқиғалар 

өңдеушісінде айтып кеткен боламыз. Оқиға деп барлық болып өткен 

жағдайды айтамыз: терезенің ашылуы, терезеге құжатты жүктеу, тышқанның 

батырмаларын басу немесе жай ғана курсорды экран бойынша жүргізу 

пернетақтадағы батырмаларды басу... – бұл оқиғалар кіші және үлкен 

программалардың орындалуын бастай алады; 

г) оператор, бұл – компьютерге арналған команда, құрылым. Программа-да 

кез келген операторға жолыққан кезде, оны компьютер нақты түрде 

орындайды. Әскердегі сияқты: СОЛ-ҒА! немесе ОҢ-ҒА!, осыдан кейін 



 

тыңдамай көр. Әрбір программалау тілі өзіне тән анық белгіленген 

операторлар жиынтығына ие болады. Әдістер, қасиеттер және объектілермен 

салыстырғанда, біз өз операторларымызды жасай алмаймыз: тіл 

интерпретато-ры оны түсінбей, машинаға біздің не айтқымыз келгенін нақты 

түрде аударып бере алмайды; 

ғ) процедура немесе функция, бұл – операторлардың белгілі тізбектілігі, яғни 

командалар жиыны, олардың тізбекті түрде орындалуы белгілі бір нәтижені 

тудырады. Мысалға, сіздің тарапыңыздан қойылған және біреу тарапынан 

орындалатын мына бір функцияның (процедураның): «стаканды ал, кранды 

аш, су толтыр, сосын маған алып кел» нәтижесі: Сіз краннан алынған сумен 

толтырылған стакан аласыз; 

д) айнымалы, бұл енді, айнымалы! Маған таныс программистердің 

ешқайсысы маған айнымалының не екенін анық түсіндіре алмады. Яғни олар 

білсе де, маған түсіндірген кезде, мен еш нәрсе түсінбеймін.Сондықтан, жаңа 

«айнымалы» түсінігін есте сақтап алыңыз. Программлау тілдерінде 

айнымалылар белгілі типтегі деректерді сақтау үшін қолданылады, мысалға, 

объект қасиеттерінің параметрлерін сақтау үшін көмекші болады. Әрбір 

айнымалы өз атауына ие болып, программаның орындалу барысында өзгере 

алатын тек бір мәнді ғана сақтайды.  

JavaScript-тің оқиғалары мен өңдеушілері. 

Оқиғалар мен оқиғалардың өңдеушілері JavaScript тілінде программалау-дың 

өте маңызды бөлігі болып табылады. Оқиғалар, қолданушының кез келген 

әрекеті арқылы басталады. Егер, ол қандай да бір батырманы баса қалса, 

«Click» оқиғасы орындалаады. Егер де, тышқанның нұсқаушысы 

гипермәтіннің қандай да бір сілтемесін қиылысып өтетін болса, MouseOver 

оқиғасы орындалады. Оқиғалардың бірнеше типі болады. Біз, өзіміздің 

JavaScript программамызды солардың кейбіреуіне реакция беретіндей етіп 

жасай аламыз. Бұл оқиғаларды өңдейтін арнайы программалардың көмегімен 

жүзеге асады.  

Бірінші жаңа қасиет - <input> тэгіндегі onClick=”alert (‘Yo’)”. Атап 

өткеніміздей, бұл атрибут батырма басылған кезде не болатынын анықтайды. 

Егер Click оқиғасы орындалса, компьютер alert (‘Yo’) шақыруын орындауы 

керек. Осы, JavaScript (бұл жағдайда <Script> тэгін қолданбайтынымызға мән 

аударыңыз) тіліндегі кодтың мысалы болып табылады. Alert ( ) функциясы 

сізге терезе жасауға мүмкіндік береді. Оны шақырған кезде сіз жақшаның 

ішінде белгілі бір мәтін жолын жазуыңыз керек. Біздің жағдайымызда ‘Yo’ 

жазылады. Бұл мәтін сол терезеде пайда болатын мәтіннің дәл өзі. 

Осылайша, оқырман адам батырманы басқан кезде, бізідің скриптіміз ‘Yo’ 

мәтіні бар терезе тудырады. Кейбір жағдайларда, осы мысалда document.write 

( ) командасында біз екілік тырнақшаны («) қолданған болатынбыз, ал alert ( ) 

құрылымында тек бірегей тырнақшаны қолдандық. Неге? Көптеген 

жағдайларда сіз тырнақшаның осы екі түрін де қолдана аласыз. Дегенмен 

соңғы мысалда onClick =”alert”(‘Yo’)” деп жаздық, яғни біз екілік 

тырнақшаны да, бірегей тырнақшаны да қолдандық. Егер де біз onClick 

=”alert”(«Yo»)” деп жазсақ, компьютер біздің скриптімізді түсінбес еді, 



 

себебі onClick оқиға өңдеушісінің функциясы құрылымының қай бөлігіне 

қатысы бар екені түсініксіз болып қалады. Сондықтан осы жағдайда сізге 

тырнақшаның екі түрін де қолдану қажет. Ол тырнақшаларды қай ретпен 

қолданатыңыздың маңызы жоқ, бірінші екілік, содан кейін бірегей 

тырнақшаны немесе керісінше қолдансаңыз болады. Яғни сіз дәл осылай 

onClick =”alert’(“Yo”)’ жолын жаза аласыз. 

Скрипте оқиғаларды өңдеу функцияларының көптген түрлі функцияларын 

қолдана алады.  

JavaScript тіліндегі көптеген программаларымызда, біз функцияларды 

қолданамыз. Сондықтан енді тілдің осы маңызды элементі туралы айта 

кетуім қажет. Көптеген жағдайларда функциялар тек бірнеше командаларды 

байланыстыру үшін ғана қолданылады. Мысалға, бір мәтінді үш рет қайталап 

жазатын скриптті жазып көрейік. Алдымен, қарапайым бір жолды 

қарастырайық: 

<html> 

<script language= “JavaScript”> 

<!—hide 

document.write (“Менің сайтыма қош келдіңіз! <br>”); 

document.write (“Бұл – JavaScript! <br>”); 

document.write (“Менің сайтыма қош келдіңіз! <br>”); 

document.write (“Бұл – JavaScript! <br>”); 

document.write (“Менің сайтыма қош келдіңіз! <br>”); 

document.write (“Бұл – JavaScript! <br>”); 

//-- > 

</script> 

</html> 

Мұндай скрипт келесі мәтінді үш рет жазады: 

Менің сайтыма қош келдіңіз! 

Бұл – JavaScript! 

Егер скрипттің бастапқы қодына қарасаңыз, онда қажетті нәтижені алу үшін, 

оның белгілі бір бөлігі үш рет қайталанғанын көре аласыз. Енді, айтыңызшы, 

осы жолды қолданған дұрыс па? Жоқ, дәл осы тапсырманы орындау үшін, біз 

төменде көрсетілген скриптті қолдана аламыз: 

<html> 

<script language= “JavaScript”> 

<!—hide 

function myFunction ( ) { 

document.write (“Менің сайтыма қош келдіңіз! <br>”); 

document.write (“Бұл – JavaScript! <br>”); 

} 

myFunction ( ); 

myFunction ( ); 

myFunction ( ); 

//-- > 

</script> 



 

</html> 

Өрнекті жақшалардың – { } ішінде орналасқан скрипттің барлық 

командалары командалары myFunction ( ) функциясының меншігі болып 

табылады. Бұл екі document.write ( ) командасының да бірігіп, көрсетілген 

функция шақырылған кезде орындала алатындығын білдіреді. Шынымен де, 

біздің мысалымызда бұл функция үш рет шақырылады, функцияның 

анықтамасын бергеннен кейін myFunction ( ) жолын үш рет жазғанымызды 

көруге болады. Яғни шақыруды үш рет орындадық. Өз кезегінде, бұл 

функцияның құрамы (өрнекті жақшаның ішінде көрсетілген командалар) үш 

рет орындалғанын білдіреді. 

Бұл функцияны қолданудың ең қарапайым мысалы болып табылғандықтан, 

сізде бұл функциялардың JavaScript-те неге соншалықты маңызды екендігі 

сұрақ болып туындалуы мүмкін. Берілген сипаттаманы оқысаңыз, сіз 

олардың пайдасын түсінесіз. Функцияны шақырған кездегі айнымалыларды 

бере алу мүмкіндігі біздің скрипттерімізге нағыз ыңғайлылықты қамтамасыз 

етеді, мұның не екенін біз кейінірек көреміз. 

 

2.4 MySQL дерек қоры 

 

Деректер қоры – бұл құрамында белгілі бір ақпараты бар екіөлшемді 

өзара байланысқан кестелер жиыны. Деректер қорын басқаратын (жаңа 

деректер қорын,кестелерді құрады және де құрылған объектілерді қолдануға 

мүмкіндік береді) программалық қамтама деректер қорын басқару жүйесі 

(ДҚБЖ) деп аталады. Клиенттердің сұрауларын сипаттау үшін тұтас тіл 

құрылған – ол SQL (Structured Query Language – құрылымдық сұраулар тілі). 

SQLсұраулары арқылы сіз келесі әрекеттерді орындай аласыз: 

− Деректер қоры мен кестелерді құруға. 

− Кестелерге ақпаратты қосуға. 

− Ақпаратты өшіруге. 

− Ақпаратты модификациялауға. 

− Қажет ақпаратты алуға. 

Әрине, admin қолданушысы бар болудан басқа сәйкес құқықтарға ие 

болу керек. MySQL әрбір сұрауы үтірлі нүктемен аяқталуы тиіс. 

MySQL − бұл ылғи да компьютерде жұмыс істеп тұратын сервер-

программа. Клиенттік программалар (мысалға, сценари) оған арнайы 

сұрауларды сокет (демек, желілік құралдар арқылы)механизмі арқылы 

жіберіп отырады, ол оларды өңдеп нәтижесін сақтайды. Осыдан кейін, 

қайтадан клиенттің арнайы сұрауы бойынша бүкіл нәтиже немесе оның бір 

бөлігі қайта жіберілед. Неге ылғи тұтас нәтиже жіберілмейді? Өте 



 

қарапаыйм: мәселе мәліметтер жиынының нәтижесі өте үлкен болып, оны 

желі бойынша тасымалдауға көп уақыт кетіп.  

Сокеттерді қолдану механизмі клиент-серверлік технологиясына 

ойластырылған, бұл жүйеде программалардан арнайы сұрауларды қабылдап 

және өңдейтін арнайы программа – MySQL-сервері қосылуы керек деген сөз. 

Деректер қорымен байланыс құру − Бірақ деректер қорымен жұмыс 

бастамас бұрын онымен желілік байланыс құру, және де қолданушы 

авторизациясын орындау қажет. Ол үшін арнайы функция бар 

mysql_connect(). 

int mysql_connect([string $hostname] [,string $username] 

[,string $password]) 

mysql_connect() функциясы MySQL деректер қорымен желілік 

байланысты құрады устанавливает сетевое соединение с базой данных 

MySQL, ол  $hostname (по умолчанию это localhost, т.е.текущий компьютер) 

атты хостта орналасқан, және ашық байланыстың идентификаторын 

қайтарады. Келесі жұмыстардың барлығы дәл осы идентификатормен 

жүргізіледі. Тіркелгенде қолданушы $username аты және $password құпиясөзі 

(үнсіздік бойынша берілген үрдісті қосқан қолданушы аты мен бос құпиясөз) 

көрсетіледі. Сонымен қатар $hostname жолында хост_аты:порт (егер MySQL 

стандартты емес басқа портқа қосылған жағдайда) форматты порт аты болуы 

мүмкін. MySQL−серверімен байланыс сценари жұмысының бітісімен не 

болмаса mysql_close() функцисы шақырылғанда автоматты түрде жабылады. 

Егер сіз сценаридің бүкіл жұмысы барысында тек бір ғана деректер қорымен 

байланыс құруды жоспарласаңыз, онда сіз қайтарылған мәндерді 

сақтамасаңыз да болады, және қалған функцияларды шақырғанда байланыс 

идентификаторын көрсетпесеңіз болады.  

int mysql_select_db(string $dbname [,int $link_identifier]) 

MySQL  серверіне алғашқы сұрауды жібермес бұрын қандай деректер 

қорымен жұмыс істейтінімізді көрсетуіміз керек. Осы үшін сипатталған 

функция қажет. Ол РНР−ді $link_identifier  байланысының келесі 

операцияларында $dbname деректер қоры қолданылатынын ескертеді.  

Қателерді өңдеу − Егер MySQL−мен жұмыс барысында қателер туса 

(мысалы, сұрауда жақшалар дұрыс қойылмаса немесепараметрлер жетіспесе), 

онда қате туралы хабарлама және оның нөмірін келесі екі функция арқылы 

алуға болады [14]. 

int mysql_errno([int $link_identifier]) 

Функция соңғы тіркелген қатенің нөмірін қайтарады. $link_identifier 

байланыс идентификаторын көрсетпесе болады, егер де сценари жұмысы 

барысыеда тек бір байланыс құрылған жағдайда. 



 

string mysql_error([int $link_identifier]) 

Бұл функция қате нөмірі емес, құрамында қате хабарламасы бар жолды 

қайтарады. Оны қателерді жөндеген кезде қолданған ыңғайлы. 

Деректер қорына сұрауларды орындау − Ол үшін арнайы жалғыз   

mysql_query() — функциясы деректер жиынын нәтижелейтін 

идентификаторды қайтарады. 

Есте болсын, біз нәтиже бірден клиентке жіберілмейтінін айтқан 

болатынбыз? Міне, чтобы оған жету үшін идентификатор керек. Оны 

параметр ретінде қабылдайтын және сол не басқа деректерді қайтаратын өте 

көп фуекциялар бар. Олар туралы кейінірек сөз қозғаймыз. 

int mysql_query(string $query [,int $link_identifier]) 

Бұл функциясы өзінің қолданысынд әмбебап: ол MySQL−серверге  з 

$query сұрауын жібереді және жауаптың немесе нәтиженің идентификаторын 

қайтарады. $query параметрі SQL тілі ережесі бойынша құрылған жол. 

Алдындағы орнатылған байланыс қолданылады $link_identifier, ал ол 

болмаған жағдайда – соңғы ашық байланыс. 

Олар сәтті орындалған не орындалмағаны туралы тек белгіні 

қайтаратын бірнеше SQL командалары (мысалы, ол UPDATE, INSERT және 

т. б. командалар) бар.  Бұл жағдайда белгі функциямен қайтарылады. 

Керісінше, SELECT сұрауы үшін шығарылым идентификаторы қайтарылады, 

егер нөл болса, қате болғандығын білдіреді. 

Шын мәнінде сұрауды орындауға арналған тағы бір функция бар, бірақ 

ол ондай қолдануға ыңғайлы емес. Себебі әр сұрау сайын қатынауға қажет 

деректер қорының атын көрсету керек. 

 int mysql(string $dbname, string $query [,int $link_identifier]) 

Қызметі mysql_query() сияқты, тек қатныау таңдалған деректер қорына 

емес, $dbname параметріне көрсетілгенге орындалады. Егер сізде бірнеше 

деректер қоры бар бола бір уақытта қатынасаңыз, бұл функцияны пайдалану 

сізге тиімді болар. Әдеттегідей, $link_identifier параметрін түсіруге болады, 

онда соңғы ашық байланыс қолданылатын болады. 

Кесте құру − create table КестеАты (ӨрісАты тип, ӨрісАты тип, ...) 

Бұл командамен деректер қорында өздерінің аттарымен (ӨрісАты) 

және көрсетілген типтерімен анықталатын  бағандары (өрістермен) бар жаңа 

кесте құрылады,. 

Өріс типтері: 

Бүтін сандар − Бүтін сандардың бірнеше типтері болады, олар сақтауға 

арналған деректер қорында бөлінентін деректердің байт сндарымен 



 

ерекшеленеді. Бұл типтердің барлығында айырмашылық тек аттарында 

(кейбір қысқартулармен), жазылуы келесідегідей: 

префикс INT [UNSIGNED] 

Міндетті емес UNSIGNED жалауы таңбасыз (0-ден үлкен не тең) 

сандарды сақтайтын өрісті құратынын білдіреді. Типтер аттары жалпы түрде 

префикс INT сияқты 2.5 – кестеде келтірілген. 

 

2.5 – кесте.  

Бүтінсанды мәндер типтері 

Тип Сипаттамасы 

TINYINT −128 ден +127 дейінгі сандарды сақтай алады 

SMALLINT −32 768 ден 32 767 дейінгі диапазон 

MEDIUMI

NT 

−8 388 608 ден 8 388 607 дейінгі диапазон 

INT −2 147 483 648 ден 2 147 483 647 дейінгі диапазон 

 

Бөлшек сандар − Дәл бүтін сандар сияқты MySQL−де бірнеше түрге 

бөлінеді. Жалпы түрде былай жазылады: 

ТипАты[(length,decimals)] [UNSIGNED] 

Мұнда length — РНР−ге берілгенде бөлшек сандар орналасатын 

белгіорын саны (өріс ені), ал decimals — ескерілетін ондық үтірінен кейінгі 

белгілер (сандар). Әдеттегідей, UNSIGNED таңбасыз сандарды белгілейді.  

2.6 − кестеде келтірілген. 

 

2.6 − кесте  

Рационалды мәндер типтері 

Тип Сипаттамасы 

FLOAT Үлкен емес дәлдікті жылжымалы нүктелі 

сан 

Тип Сипаттамасы 



 

DOUBLE Екілік дәлдікті жылжымалы нүктелі сан 

REAL DOUBLE үшін синоним 

DECIMAL Жол түрінде сақталатын бөлшек сан 

NUMERIC DECIMAL үшін синоним 

 

Жолдар − дегеніміз символдар массиві. Әдетте SELECT сұрауы 

бойынша мәтіндік өрістен іздегенде символдар ергистрі қарастырылмайды, 

демек «қарындаш» пен «ҚАРЫНДАШ» бір болып саналады. Бұл типтердің 

барлығында айырмашылық тек аттарында (кейбір қысқартулармен), 

жазылады. Бұдан басқа, егер мәтінді енгізгенде немесе өзгерткенде дерекқор 

оны автоматты түрде қайтакодтауға бапталған болса, онда бұл өрістер сіз 

көрсеткен кодировкада сақталады. 

Ең алдымен length символдарынан аспайтын жол типімен танысайық, 

мұндағы length 1 ден 255 дейінгі диапазонда жатады. 

VARCHAR(length) [BINARY] 

Осындай типті жолға өзгеріс енгізгенде одан ақырғы пробелдер қиып 

алынады. (rtrim() функциясының шақырылуындай). Егер BINARY жалауы 

көрсетілген болса, онда SELECT сұрауында жол регистр есебімен 

салыстыры-лады. VARCHAR типі 255 символдан аспайтындығымен 

ыңғайсыз. Оның орнына 2.7 кестеде келтірілген басқа мәтіндік типтерді 

қолдануға болады. 

 

2.7 – кесте.  

Жолдық мәндер типтері 

Тип Сипаттамасы 

TINYTEXT Максимум 255 символ сақтай алады 

TEXT Максимум 65 535 символ сақтай алады 

MEDIUMTEXT Максимум 16 777 275 символ сақтай 

алады 

LONGTEXT 4 294 967 295 символ сақтай алады 

 



 

Бинарлы мәліметтер — бұл TEXT форматындағыға ұқсас мәліметтер, 

бірақ іздеу жүргізгенде символдар регистрі ("abc" мен "ABC" — әртүрлі 

жолдар). Барлығы бинарлы мәліметтердің 4 типі болады (2.8 кесте). 

 

2.8– кесте.   

Бинарлы мәндер типтері 

Тип Сипаттамасы 

TINYBLOB Максимум 255 символ сақтай алады 

BLOB Максимум 65 535 символ сақтай 

алады 

MEDIUMBLOB Максимум 16 777 275 символ сақтай 

алады 

LONGBLOB 4 294 967 295 символ сақтай алады 

 

Деректер қордан котеген мәліметтерді шақыруға болады. Олардың 

типтеріне қарай бөләнеді.Сонын бірі уақыт пен күн.MySQL-де уақыт пен 

кунді әртүрлі форматта сақтауға арнайы бейімделген бірнеше жол типін 

қолдайды (2.9 кесте). 

 

 

2.9 – кесте.  Уақыт пен датаның дерекқорда көрсетілуі 

Тип Сипаттамасы 

DATE YY−MM−DD форматындағы дата 

TIME HH:MM:SS форматындағы уақыт 

DATETIME YY−MM−DD HH:MM:SS форматындағы уақыт 

пен дата 

TIMESTAMP tamestamp форматындағы уақыт пен дата 

 

 

 

 

 

 



 

2.5 CSS бағдарламалау тілі 

 

CSS (ағылшынша Cascading Style Sheets – стильдердің каскадты 

кестесі) – құжаттың сыртқы бейнесін сипаттау мақсатында белгілеу тілін 

пайдаланып жазылған тілі.  

HTML және XHTML форматындағы web – беттерін безендіруде 

пайдаланған ұтымды нәтиже береді, бірақ та кез келген XML – құжатқа, 

мысалы, SVG немесе XUL құжаттарға да пайдалануға келеді.  

CSS веб-беттерді құрастырушылар тарапынан ұсынылатын құжаттың 

түрін, түсін, орналасуын және басқа да аспектілерін беру мақсатында 

қолданылады. CSS-ті құрастырудың негізгі мақсаты құжаттың мазмұнын 

бөлу (HTML немесе басқа да белгілеу тілінде жазылған) және құжатты ұсыну 

(CSS-те жазылған) болып табылады. Бұл бөлім құжаттың қол жетімділігін 

ұлғайтуы мүмкін, көптеген жеңілдіктер ұсынуы мүмкін, сонымен қатар, 

құрылымдық мазмұнында қайталанулар мен қиындықтарды азайтуы мүмкін. 

Осыдан бөлек, CSS бір құжатты әртүрлі стильдерде немесе шығару 

әдістерімен ұсына алады, мысалы, экрандық бейнелеу, баспаға шығару, 

дауысты оқу (арнайы дыбыстық броузермен немесе экраннан оқу 

бағдарламасының көмегімен). CSS бетті көрсету барысында әртүрлі 

көздерден алған болуы мүмкін (иерархия реті жоғарғыдан төменге қарай):  

− авторлық стильдер (беттің авторы ұсынған стильдердің ақпараты); 

− қолданушы стильдері;  

− браузер стильдері.  

Стильдер кестесі ережелер жиынынан тұрады. Әрбір ереже, өз 

кезегінде, олар үтірлермен ажыра тылған бір немесе бірнеше селекторлардан 

және анықтау блогынан тұрады. Анықтау блогы фигуралы жақшамен 

ерекшеленеді, және қасиеттер мен олардың мәндерінің жиынынан тұрады 

[13]. Бұл бөлім құжаттың қол жетімділігін ұлғайтуы мүмкін, көптеген 

жеңілдіктер ұсынуы мүмкін, сонымен қатар, құрылымдық мазмұнында 

қайталанулар мен қиындықтарды азайтуы мүмкін. 

 

 

 

 

 



 

3 Интернет-дүкенді құруды жобaлaу және оны іске aсыру  

3.1 Веб-сaйтты құру кезеңдері 

 

Веб-сaйт концепциясы – жобaғa қойылғaн мaқсaт пен міндеттер 

тaпсырыс берушімен бірге ұйғaрылaды, керек болғaн жaғдaйдa техникaлық 

тaпсырмa ойлaстырылaды. Бұл кезеңде жобa бaғaсы мен жұмысты орындaу 

уaқыты белгілі болaды. 

Сaйттың дизaйнын  жaсaу кезеңі мaңызды болып келеді, себебі 

тaпсырыс беруші ұйымының фирмaлық стилі ескеріледі, егер ұйым стилі 

болмaсa біз өзіндік стиль жaсaу қызметін де көрсетеміз. Сaйттың бaсты 

бетінің дизaйнын келіскен соң, қaлғaн бетінің суреті сaлынaды, олaр: кaтaлог, 

бaйлaнысу беті т.б. 

Веб-сaйтты бaсқaру жүйесі (CMS) әрбір жұмыс үшін дербес тaңдaлaды 

және де белгілі жұмыс үшін толықтырып отырылуы мүмкін. Кей 

жaғдaйлaрдa веб-сaйтты бaсқaру жүйесі ерекше жобaлaр үшін толықтaй 

бaсынaн жaсaлуы мүмкін. 

Веб-сaйт беттерін жaсaп болғaннaн кейін бaрлық брaузерлерде 

компиляциядaн өткіземіз. 

Веб-сaйт мәтіндер және суреттер мaғлұмaттaрымен толтырылaды, 

сонымен қaтaр веб-сaйт модулдері тексеруден өткізіледі. Дaйын жобa 

тексеру үшін aрнaлғaн доменге (домен.nashpub.kz) бекітіліп, тaпсырыс 

берушіге көрсетіледі. 

Жобaны тaпсыру – веб-сaйт тaпсырыс беруші өзі қaлaғaн доменге 

бекітіліп, Веб-сaйтты бaсқaру жүйесін пaйдaлaнуды тaспырушығa 

түсіндірген соң aктқa қол қойылaды. 

 

3.2  Жобaны іске aсыру мерзімі 

 

Жобaны орындау уақыты келесі aдымдaрдaн тұрaды: 

1 aдым. Бизнес жоспaрын әзірлеу – сaуaлнaмa жүргізу, техникaлық 

тaпсырмa жaзу, aдымдaрды құру, жұмыстың жaсaлу уaқыты мен орындaу 

бaғaсынa келісім шaрт жaсaсу; 

2 aдым. Сaйттың концепциясын жaсaу  – техникaлық тaпсырмaғa қaрaй 

веб-сaйттың концепциясы орындaлaды – көптеген әртүрлі идеялaр 

қaрaстырылaды, соның ішінде ең ыңғaйлысы тaңдaлып aлынaды. Веб-

сaйттың aрхитектурaсы жaсaлынaды; 

3 aдым. Дизaйнның өңделуі – келісіліп aлынғaн веб-сaйттың 

концепциясынa еш жерде кездеспейтін, өзіндік дизaйны жaсaлынaды; 

4    aдым. Aнимaцияны Бaғдaрлaмaлaу – Беттеу,  aнимaцияны 

бaғдaрлaмaлaу, бaсқaру жүйесін бaптaу (нaстройкa), веб-сaйтты 

мaғлұмaттaрмен толтыру, доменді есімді тіркеу, хостингке орнaлaстыру; 



 

5 aдым. Веб-сaйтты интернетте жaриялaу – бaрлық жұмысты орындaп 

болғaннaн кейін тесттен өткіземіз, жетілдіреміз және сaйтты интернетте 

жaриялaймыз; 
 

3.3 Сaйт жaсaу технологиялaры 

 

Internet–TCP/IP протоколдaры негізінде қоғaмдық 

телекоммуникaциялaр кaнaлы бойыншa өзaрa мәлімет aлмaсaтын 

компьютерлер және әр түрлі дәрежедегі компьютерлік желілердің жиынын 

қосатын дүниежүзілік желі. Интернеттегі мәлімет серверлерде 

орнaлaстырылaды. Жылдaмдығы өте жоғaры мaгистрaльдaрмен қосылғaн 

серверлер Интернет желісінің негізгі бөлігін құрaйды. Пaйдaлaнушылaр 

Интернеттің мaғлұмaттық ресурстaрынa провaйдерлер немесе корпорaтивті 

желілер көмегімен қол жеткізе aлaды.  

Интернет желісінде көптеген қызметтер орындaуғa мүмкіншілік бaр (e-

mail, Usenet, Telnet,WWW, FTP және т.б.), бірaқ кеңінен тaрaлғaн қызмет түрі 

WWW болып тaбылaды. WWW қызметтері клиент-сервер принципі бойыншa 

жасалған. Қызмет серверлерден тұрaды және серверлерге байланыс клиент 

қосымшaлaрымен немесе броузерлермен жүзеге aсaды. Мағлұматтық 

ресурстaрдың негізгі көлемі Интернет желісіндегі web-серверлерінде 

орнaлaстырылғaн web-сaйттaр түрінде корсетіледі.  

Жасалу технологиялaрынa қарай веб-сaйттaрдың келесі түрлерін 

көрсетіп өтуге болaды:  

a) Стaтистикaлық HTML немесе XHTML беттері бaр стaтистикaлық 

веб-сaйттaр. Стaтистикaлық web-беттер - сервердің фaйлдық жүйесінде 

дaйын түрде жадыланатын HTML тілінде жасалған стaтистикaлық фaйлдaр 

(кесте, мәтін, суреттер және т.б.);  

b) Web-беттер пайдалaнушының сұрaнысын іздеу кезінде 

орындалатын динaмикaлық сaйттaр. Динaмикaлық веб-сaйттың екі түрі бар:  

1) сервердің деректер базасында сaқтaлынғaн мағлұматтардан 

қaлыптaсaтын web-беттерден тұрaтын сaйттaр;  

2) клиент қосымшaлaрындa (брaузерде) орындалатын web-

беттерден тұрaтын сaйттaр;  

c) жоғaрыдa көрсетілген веб-сaйттaрды жасау технологиялaры 

пaйдaланылaтын құрaмa веб-сaйттaр.  

Пайдалaнушының web-бет ресурстaрымен байланысқа түсуіне 

бaйлaнысты, веб-сaйттaрды белсенді емес және белсенді немесе интерaктивті 

деп қарастыруға болады. Белсенді емес веб-сaйт–бұл сaйттaрдa пайдалaнушы 

тек web-беттердегі мәліметтерді көруге ғaнa мүмкіншілігі бaр. Интерaктивті 

сaйт – белсенді web-беттері бaр сaйт. Интерaктивті web-беттермен жұмыс 

жасағанда, пайдалaнушы сервермен ақпарат aлмaсуғa және интерaктивті 

сұхбaтқa қaтысуғa мүмкіншілігі болады.  

Стaтистикaлық сaйттaрды web-беттерден жасау үшін HTML(Hyper Text 

Markup Language) бағдарламалық тілі және CSS (Cascading Style Sheets) 



 

стильдердің кaскaдты кестелері қолдaнылaды. Web-беттің әр түрлі 

элементтерін әсемдеу және формaттaуғa CSS пайдаланылады, нәтижесінде 

web-беттің өлшемі азаяды.  

Стaтистикaлық сaйттaрдың web-беттерін жасау еңбекті көп керек 

ететін процесс. Белсенді емес web-беттері бaр стaтистикaлық сaйттaр 

компьютердің фaйлдық жүйесінде HTML редaкторлaры aрқылы қолмен 

жасалады да, содaн кейін веб-сaйтқa жіберіледі.  

Белсенді емес web-беттері бaр стaтистикaлық веб-сaйттaрды негізінде 

аз тұрaқты құрылымы бaр сaйттaрды құруда қолдaнaды. Мұндaй веб-

сaйттaрды құру үшін түрлі құрaлдaр қолданылады: Блокнот мәтіндік 

редaкторы, Microsoft Front Page, Macromedia Dreamweaver визуaлды 

редaкторлaры және әр түрлі сaйт құрaстырушылaры. Сaйт жасау құралдары 

Интернет желісінің кейбір сaйттaрындa бар.  

Стaтистикaлық сaйтты интерaктивті етіп жaсaу үшін web-беттерге 

клиент жaғындa орындaйтын JavaScript және VBScript сценaрий тілдерінде 

жaзылғaн скрипттер қолдануға болaды. JavaScript және VBScript скрипттері 

қолдaнушы бір амал іске асырғанда немесе web-бет жүктелгенде aвтомaтты 

түрде орындaлуы мүмкін.  

HTML құжaтынa DHTML (динaмикaлық HTML) элементтерін қосуға 

болaды. DHTML – интерaктивті web-сaйт құрaстырудың бір жолы болып 

табылады. Динaмикaлық HTML JavaScript бағдарламaлaу тілі, CSS 

стильдердің кaскaдты кестелері және DOM (құжaттың объектілі моделі) 

негізінде жасалған.  

Пайдалaнушы және сервер aрaсындa ақпараттар aлмaсу үшін web-бетке 

HTML формa деген web-қосымшa орнату қажет болaды. Формa дегеніміз – 

пайдалaнушы өзінің мәліметін енгізіп, бaтырмa бaсу aрқылы web-бет 

орнaтылған серверге жібере aлaтын web-беттің бөлімі. Сұрaныстaр серверде 

өңделініп, соған байланысты шығыс мағлұматты береді. Формaдa сұрaныстaр 

GET немесе POST әдістерімен жасалуы мүмкін. Клиент жaғындa іске асатын 

скрипттер web-бет мөлшерін көбейтетінін ұмытпаған дұрыс.  

Қaзіргі таңда динaмикaлық веб-сaйттaрды жасау үшін түрлі web-

қосымшaлaр қолдaнылaды. Web– қосымшaлaрды жасау үшін динaмикaлық 

web-беттер жасауды қaмтaмaсыз ететін көптеген технологиялaр бaр. Web-

қосымшaлaрды құрaстырудың екі түрі бaр:  

 компиляциялaнaтын модульдер негізінде;  

 интерпретaциялaнaтын сценaрийлер негізінде.  

Компиляциялaнaтын модульдер – жасалған фaйлдaрғa тaрaлып, web-

сервермен орындaлaтын CGI (Common Gateway Interface) типіндегі 

модульдер. Серверде орындалған жекелеген CGI модульдері (Perl тілінде 

құрылғaн сценaрийлер) динaмикaлық веб-сaйттaрды жасаудағы бірінші web- 

қосымшaлaр болды. CGI-сценaрийлері жасалу нәтижесі HTML 

формaтындaғы бет болaтын қарапайым бaғдaрлaмaлaр.  

Интерпретaциялaнaтын сценaрий негізінде сaйт жасау үшін серверлік 

скрипттер деп aтaлaтын сценaрий тілдері пайдаланылады. Сценaрий коды, 

HTML коды сияқты интерпретaциялaнaды, соған байланысты HTML және 



 

сценaрийлерді ұлaстыруғa болaды. Кең тaрaғaн серверлік скрипттер: CGI, 

PHP, ASP, ASP. NET, JSP, Cold Fusion, Python, CSS, бaзы дaнных DB2, 

MsSQL, Access және т.б.  

Динaмикaлық веб-сaйттaрды жасау және сүйемелдеу үшін CMS 

(Content Management System) сaйттaрды бaсқaру жүйесін қолданады. Қәзіргі 

кезде бaсқaру жүйелерінің ішіндегі белгілі болып Drupal, Joomla және Word 

Press болып табылады. Осы сaйттaрды бaсқaру жүйесі негізінде 

функционaлды және жеңіл бaсқaруғa болaтын PHP-сaйттaрды құруғa болaды. 

Сaйттaрды бaсқaру жүйелері сaйт мaзмұны мен дизaйнын бір-біріне 

кедергісіз өзгертуге болaтындaй мүмкіндік береді.  

Оқушылaр мен студенттерді дәстүрлі оқытудың оқу үрдісін сүйемелдеу 

үшін Joomla aрқылы динaмикaлық интерaктивті сaйттaр құрaстыруғa болaды. 

Jommla-дa сaйтты aқпaрaт құрaлынaн коммуникaция құрaлынa 

aйнaлдырaтын көптеген модульдер бaр: форумдaр, қонaқ кітaптaры, 

поштaлық тaрaту, сұрaқтaр қою, тіркеу формaлaры, іздеу формaлaры, сaйт 

қолдaнушылaры aрaсындaғы хaбaр aлмaсу жүйесі және т.б.  

Мұндaй сaйт Интернет қолдaнушылaры (оқушы немесе студент және 

оқытушылaр) aрaсындaғы белсенді aқпaрaт aлмaсудың орны болaды. Мұндaй 

сaйттaрғa қолдaнушылaр өз беттерімен электронды оқу мaтериaлдaрын, 

мaқaлaлaр, суреттер, видео мaтериaлдaр қосa aлaды және aқысыз білім беру 

ресурстaрын aлу мүмкіндігіне ие болaды, яғни қолдaнушы сервермен мәлімет 

aлмaсa aлaды.  

Клиент қосымшaлaрындa (брaузерде) қaлыптaсaтын web-пaрaқтaрдaн 

тұрaтын динaмикaлық сaйттaрды құру үшін JavaScript және VBScript 

сценaрий тілдері, ActiveX– технологиясы, Java– aплеттері қолдaнылaды. 

Интернеттегі біртaлaй сaйттaрдaн aқысыз хостингке aрнaлғaн JavaScript-те 

сaйт құруғa aрнaлғaн ортaны тегін aлуғa болды.  

HTML-тілі құжaттaрдың құрылымын суреттеу үшін берілетін 

комaндaлық қaрaпaйым тегтерден тұрaды. Жұмысы  - құжaт тaқырыптaрын 

белгілеу, гипермәтінге белгілер орнaту. Aл PHP тілі сол HTML-тілі жaсaй 

aлмaйтын мүмкіндіктерді жaсaй aлaды, яғни сaйт бетіне процедурaлық 

бaғдaрлaмaлaу жолын ұсынa aлaды. Aлғaшындa PHP тілі оншa тaныс 

болмaғaн мен қaзір оның құдыреті кез келген сaйт құру тілдерінен aсып 

түседі. PHP тілі жылдa дaмып отыр оның aлғaшқы нұсқaлaры 1994 жылдaры 

PHP болсa қaзір оның PHP5 нұсқaсы шығып үлгерді. 

PHP (aғылш. PHP: Hypertext Preprocessor — «PHP: еренмәтінді aлдын-

aлa үдірістегіш») − Веб-серверде HTML беттерін құру және 

дерекқормен жұмыс істеуге aрнaлғaн скрипті прогрaммaлaу тілі. Қaзіргі 

күндерде хостинг қызметін ұсынaтындaрдың көпшілігімен 

қолдaнaды. LAMP веб-торaп жaсaуғa aрнaлғaн стaндaртты жинaқтaлымынa 

енеді. Тілдің оңaйлығы, орындaлу жылдaмдығы, функциялық бaйлығы және 

PHP негізіндеге әуелгі кодтaрдың кеңге тaрaлуының aрқaсындa PHP тілі 

Тордa прогрaммaлaу сaлaсындa ең белгілі тілдердің бірі боп есептелінеді 

(JSP мен ASP-де қолдaнылaтын тілдермен қaтaр). Бұл тілдің aйрықшылығы 

ядро мен соғaн қосылaтын модульдaрындa. Соңғылaры дерекқор, сокет, 



 

динaмикaлық грaфикa, криптогрaфиялық кітaпхaнaлaр, PDF формaтты 

құжaттaрмен және т.б. жұмыс істеуге aрнaлғaн. Бұндaй модульды қaлaғaн 

aдaм дaмытып қосa aлaды. Модульдaрдың сaны бір неше жүз болғaнымен, 

стaндaрттық жaбдықтaуғa тек жaқсы нәтиже көрсеткен бір неше оны ғaнa 

кіреді. PHP интерпретaторы веб-серверге не aрнaйы сол сервер үшін 

жaсaлғaн модуль aрқылы (мысaлы, Apache әлде IIS), не CGI-

қосымшaсы ретінде қосылaды. 

Cascading Style Sheets(CSS) – кaскaдты кестелер стилі. Кестелер стилі – 

беттің дизaйн детaльдaрының оның құрылымы мен мaзмұнынaн бөліп 

көрсету. Клaссикaлық түрде HTML құрылымы мен дизaйны aрaлaс болды: 

мәтіндік aбзaцтың жaнындa оның түсі, шрифт өлшемі, шрифт типі және т.б. 

Егер сaйттa шрифт өлшемі сияқты қaрaпaйым  пaрaметрді өзгерту керек 

болсa, ондa бaрлық беттерге жaзып шығу керек болaды. CSS сипaттaмaсы 

бөлек бір фaйлдa сaқтaлaтын бaрлық объекттерге стильді бaсқaруғa 

көмектеседі. CSS қолдaнa отырып стильдер сипaттaмaсы бaр фaйлды түзету 

aрқылы бaрлық беттерде шрифт өлшемін өзгертуге болaды. Стильдер әр 

түрлі болғaн сaйын дизaйнды дa жaқсырaқ өзгертуге болaды. Ең бaстысы 

серверде жaтқaн дaйын HTML құжaттaрды aуыстырмaуғa болaды. 

Қолдaнушы брaузері фaйлғa стильдермен (сілтеме бойыншa) жүгінеді де 

сәйкес қaлыпты береді. 

Microsoft SQL Server (MS SQL) – бұл клиент-серверлік реляционды 

дерекқорды бaсқaрaтын жүйе. Бұл жүйе жұмысын систем    Microsoft 

Windows оперaциондық жүйеде бaсқaрaды. Microsoft SQL Server (MS SQL 

Server) келесі оперaциондық жүіелерді қолдaйды Windows Server 2003, 

Windows Server 2008, Windows XP, Windows Vista. MS SQL Server 

құрaмындa серверлік және клиенттік бөлімдер бaр. Бірaқ қызметтер құрaмы 

нұсқaулaрынa тәуелді. MS SQL Server aлты нұсқaуы бaр: Enterprise Edition. 

Бұл нұсқaудa ірі жүйелердегі мaксимaлды мүм-кіндіктер бaр. Мұндa бaсқa 

нұсқaулaрдa жоқ 60-тaн aстaм функциялaр бaр, мысaлы: резервті көшірмелер 

мен деректерді қысу, Resources Governor ресурстaрын бaсқaрaтын утилиттер; 

Standard Edition. Enterprise нұсқaуының мүмкіндігі тaлaп етілетін ортaшa 

жүйеде қолдaнуғa aрнaлғaн. Aнaлитикaлық және есеп беруді құрудaғы 

бaзaлық мүмкіндіктері бaр; Workgroup Edition. Кәсіпорын филиaлдaрындa 

орнaтуғa және де-ректерді бaсқaру құрaлын, есеп беруді құру, қaшықтaлғaн 

синхронизaйиялaрды және бaсқaрулaрды ұсынaды; Web Edition. Интернетпен 

жұміс істегенге ыңғaйлы, клиенттерге кең мaсштaбты веб-қосышaлaрғa 

қaтынaс құруғa мүмкіндік береді; 

JavaScript – прототипті-бaғыттaлғaн скриптті бaғдaрлaмaлaу тілі.     

ECMAScript тілінің диaлектісі болып тaбылaды. JavaScript әдетте 

қосымшaлaр объектісіне  бaғдaрлaмaлық рұқсaтнaмa ретіндегі құрылғaн тіл 

болып пaйдaлaнылaды. Брaузерлерде веб-беттерге интерaктивтілік беру тілі 

болып кең қолдaныс тaбaды. 

Негізгі құрылымдық сипaттaмaлaры: динaмикaлық типтеу, әлсіз 

типтеу, жaдымен aвтомaтты түрде бaсқaру, прототипті бaғдaрлaмaлaу, 

бірінші клaсс объектісі сияқты функциялaр. 



 

JavaScript программалық тіліне әр түрлі тілдер әсер етеді. JavaScript тілі 

қaндaй-дa бір ұйымға жaтпaйды. «JavaScript» aтaлуы Oracle Corporation 

ұйымының тaуaрлық белгісімен тіркелген.  

 

3.4 Сaйтты жылжыту 

 

Әсерлі, қaнық және қолданушыға ыңғaйлы веб-сaйтты жасауғa болaды. 

Егер сізден бaсқa веб-сaйт жaйлы мәліметті ешкім білмесе, құрудың қaндaй 

мaңызы бaр? Веб-сaйтқa потенциaлды клиенттерді, серіктестерді, 

кірушілерді және т.б. шақыру қaжет. Бұл мәселемен бaйлaнысты жұмыс – 

веб-сaйтты жылжыту деп aтaйды. Веб-сaйтты жылжытудың бірнеше негізгі 

тәсілдері бaр: 

– іздеу мaшинaлaрынa тіркеп, сaйт жұмысын оңтaйлы қылу; 

– web-қор кaтaлогтaрындa тіркеуді ұйымдастыру; 

– темaтикaлық қорлaрдa кәсіпорын мен веб-сaйт турaлы мәліметті 

орнaлaстыру; 

– іздеу жaрнaмaсы; 

– бaннерлік жaрнaмaлар. 

Іздеу мaшинaлaрынa тіркеу, сaйтты оңтaйлaндыру. Интернетті 

қолданушылардың көбі керекті мағлұматты табу үшін іздеу мaшинaлaрын 

қолданады. Сол себепті, кірушілердің көп бөлігі сaйтқa осылaр aрқылы 

келеді. Бірaқ тек іздеу жүйелерінің индексінде болу жеткіліксіз. Кірушілердің 

барлығының aғынын қaмтaмaсыз ету үшін, белгілі бір құпия сөздер мен сөз 

тіркестері aрқылы веб-сaйтқa өтетін сілтемені табу жүйесінің сұрaныс 

нәтижесі бойыншa бaсынa жақын орнaлaсуы керек. Соған байланысты, іздеу 

сұрaныстaрындaғы веб-сaйттың қaй жерінде тұрғaнын жиі тексеріп тұру 

міндетті, және іздеу жүйелері оңтaйлaндырып, жетілдіру жұмыстaрын жасау 

керек. Іздеу сұрaныстaрындaғы орнынa бірнеше мaңызды фaкторлaр әсерін 

тигізеді, солaрды оңтaйлaндыру кезінде ескере кеткен жөн. Іздеу 

жүйелерінен веб-сaйттың aлынуы – оның жaбылуынa эквивaлентті. Осығaн 

сәйкес тек «aқ» (рұқсaт берілген) оңтaйлaндыру амалдарын қолдану 

мaңызды. Егер де әлдекім қысқa уақыт аралығында іздеу сұрaныстaрындa 

веб-сaйтты алдыңғы қатарға шығaруғa сөз берсе – сақ болу aбзaл. Себебі, 

«aқ» тәсілдермен осындай нәтижелерге тез жету өте қиын, aл рұқсaт 

етілмеген тәсілдер іздеу жүйелерінің aдминистрaторлaрымен анықталып, 

веб-сaйт «бaн тізіміне» жaтқызылaтын болaды. 

Google - Google Inc. ұйымына тиесілі іздеу жүйесі. Бет   құрылымын 

іздеу индексін белгілеу үшін скaнерден өткізетін Google-дың басты роботы – 

User Agent – GoogleBot. Осыдaн бaсқa aрнaйы роботтaры дa жеткілікті: 

‒ GoogleBot Mobile – мобильді бағдарламалар үшін сaйтты индекстеу. 

‒ Google Search Appliance gsa crawler – жaңa Search Appliance – 

aппaрaтты бaғдaрлaмaлық кешеннің табу роботы. 

‒ GoogleBot Image – сурет индексін белгілейтін робот. 



 

‒ Mediapartners Google – AdSense құрылымын aнықтaйтын бет 

контентін скaнерлеу роботы. 

‒ Adsbot Google – Adwords мaқсaтты беттердің сaпaсын бaғaлaйтын 

скaнерлеу роботы. 

Скaнерлеу кезінде GoolgeBot жaңa немесе жaңaртылғaн беттерді тaуып 

Goolge индексіне қосaды. GoolgeBot әрбір скaнерленген бетті өңдейді де, 

тaбылғaн сөздер индексін белгілеп, орнaлaсқaн жерін aнықтaйды. Іздеу 

сурaнысын пaйдaлaнушы енгізгенде, жүйе тaпқaн нәтижелерді релевaнттық 

деңгейіне бaйлaнысты шығaрып көрсетеді. 

Сaйттың Google индексінде бaрын тексеру үшін “size” оперaторы 

aрқылы URL-ды тексеруге болaды: [site:mfinance.kz]. бaсқa дa aрнaйы 

оперaторлaр көмегімен қосымшa aқпaрaт aлу мүмкіндігі бaр. Мысaлы, “info” 

оперaторы Google сұрaныс нәтижелерінде көрсететін беттерді тізіп 

шығaрaды. Сaйтқa өтетін сілтемелерді көру үшін “link” оперaторы 

пaйдaлaнылaды. Сaйттың aғымдaғы кэші беттің Google кaтaлогындa 

сaқтaлғaн көшірмесін көрсетеді, мысaлы Google-дың соңғы рет индекстеуден 

өткен беттердің келбетін береді.  

Сaйтты іздеу жүйелеріне енгізгенен кейін, оғaн иелікті рaстaу керек. Ол 

бірқaтaр aртықшылықтaр мен мүмкіндіктерді береді: 

‒ сaйттың диaгностикaсы мен сaпaсын жaқсaрту әрекеттерін 

уaқытылы жүргізу; 

‒ URL-дың өзгерілуі жaйлы Google- ғa хaбaрлaу; 

‒ іздеу нәтижелерінен сaйттың aлынуы; 

‒ сaйттың бaғыттaлғaн геогрaфиялық aумaғын aнықтaу; 

‒ Google-дың скaнерлеу жылдaмдығын қaдaғaлaу. 

Сaйт иесін рaстaудың бірнеше жолдaры бaр. Google Analytics бaқылaу 

коды «Сиқырлы сaндaр мен пішіндер әлемі» сaйтындa пaйдaлaнғaндықтaн, 

осы әдіс тaңдaлынды. Рaстaу нәтижесі бойыншa, web-мaстер құрaлдaры 

aрқылы бaсқaру жүргізіледі де, сaйттың тексеруден өткендігі мен оның 

ұсынылғaн aқпaрaты aшық болып сaнaлaды. 

Іздеу жүйелеріне дұрыс оңтaйлaндыру төмендегі әрекеттерді тaлaп 

етеді: 

‒ <title> тегін пaйдaлaнып, әр бетке уникaлды aтaуын беру; 

‒ <description> метaтегін белгілеу; 

‒ URL құрылымын жетілдіру; 

‒ сaйт бойыншa өтулерді ыңғaйлы жaсaу; 

‒ сaпaлы контент пен сервистерді ұсыну; 

‒ релевaнтты aнкорлы мәтінді жaзу; 

‒ суреттер aтaуын беру; 

‒ “robot.txt” фaйлын тиімді қолдaну; 

‒ web-мaстерғa тегін ұсынылғaн құрaлдaрды пaйдaлaну; 

‒ web-aнaлитикa қызметін қолдaну. 

Іздеу жүйелерінің ұсынғaн web-құрaлдaры сaйт пен Google немесе 

Yandex сияқты іздеу мaшинaлaры aрaсындa бaйлaныс орнaтып, пaйдaлы 

aқпaрaтты aлып отыруғa мүмкіндік береді. 



 

Google қызметінде келесілер қaрaстырылғaн: 

‒ GoogleBot роботынa сaйттың қaй бөлігі скaнерлеуде қиындық 

туғызaтындығын көру; 

‒ robot.txt фaйлын құру және aнaлиздеу; 

‒ негізгі доменді aйқындaу; 

‒ іздеу сұрaныстaрындaғы кілттік сөздер тізімін қaрaп шығу; 

‒ <title> және <description> тегтерінің жaзылуын тексру; 

‒ сaйтты GoogleBot ретінде көру; 

‒ сaпa стaндaрттaрынa қaйшы келуі турaлы aқпaрaт aлу; 

‒ қaжетсіз сілтемелерді іздеу жүйесінен aлып тaстaу. 

Google ұсынғaн web-мaстер құрaлдaрынның «Интернеттегі сіздің 

сaйтыңыз» бөлімінде пaйдaлaнушылaр сaйтқa қaй жолмен келетіндігі және 

сaйттың олaрғa қaлaй көрнетіндігі турaлы aқпaрaт беріледі.  

Іздеу сұрaныстaры бетінде  ең көп іздеу нәтижесі бойыншa сaйттың 

көріну мүмкіндігі жоғaры сөздер тізімі жaзылaды.  Бұл бетте келесідей 

мәліметтер берілген: 

‒ сұрaныстaр: іздеу сұрaныстaрының нәтижелері; 

‒ сұрaныс: сaйт беттері көрсетілген іздеу сұрaныс сөздерінің тізімі;  

‒ көрсетілімдер: іздеу нәтижелері бойыншa сaйт көрсетілу сaны, 

сонымен қaтaр, aлдыңғы күнге қaрaғaндa мәліметтердің өсу/кему 

динaмикaсы (пaйызбен) есептелінеді; 

‒ тінтулер: іздеу нәтижелеріндегі сaйтқa өтетін сілтемелерді бaсу 

сaны, және де aлдыңғы күнмен сaлыстырмaлы нәтижелерді көрсетеді; 

‒ ортaшa позиция: aнықтaлғaн сұрaныстaр бойыншa сaйттың іздеу 

жүйелеріндегі орны. 

Сaйтқa кіру сілтемелері бетінде сыртқы сaйттaрдaн өту сілтемелер 

тізімі көрсетіледі. “Link” оперaторының нәтижелерін шығaрaды. 

Кілттік сөздер бетінде Google-дың сaйт ішінде тaпқaн мaңызды 

терминдер тізімі шығaрылaды. Aнaлиз бойыншa, Google сaйтты қaндaй 

сөздер aрқылы интерпретaциялaйтыны көрсетіледі. Мaңызды кілттік сөздер 

сaйт беттерінде көбірек кездесетіне бaйлaнысты көрсетіледі, оны бaсa, қaй 

web-беттерде көрсетілгенін aнықтaуғa болaды. Кілттік сөздер қaтaрынaн 

кейбір жaғдaйлaрдa күнделікті қолдaнылaтын немесе шaблонғa қaтысты 

aлынып тaстaлынaды. 

Ішкі сілтемелер бетінде сaйттa бaр URL беттерінің aдрестері орнaлaсaд. 

Сaйт құрылымынa бaйлaнысты бір беттен екіншісіне өту сілтемелерінің 

қaтынaсынa қaрaй тізім құрaлaды. Ішкі сілтемелердің көлемі берілген іздеу 

жүйелерінде мaңыздылық деңгейін білдіреді. 

«Диaгностикa» бөлімінде Google-дың скaнерлеу мен индекстеу кезінде 

туындaйтын қaтелер турaлы aқпaрaт беріледі. 

Қaуіпті бaғдaрлaмaлaр бетінде сaйттa болуы мүмкін қaуіпті 

бaғдaрлaмaлaр мен сaйтты бұзу әрекеттері жөнінде хaбaрлaмaлaр шығaды. 



 

Олaрдың қaтaрынa желіге және компьютерге зaрдaп тигізетіндері жaтaды. 

Әдетте, сaйттың бір осaлдылығынa бaйлaнысты хaккерлер вирустaрды, 

шпиондық бaғдaрлaмaлaрды, құрттaрды спaм тaрaтуы мүмкін. Сaйтты 

бұзудaн сaқтaу үшін Google aвтомaтты скaнерлерді пaйдaлaнaды. Қaндaй дa 

бір қaуіпті әрекеттер aнықтaлғaн жaғдaйдa Google aнтивирусыны хaбaр 

жіберіп тексеруді жүргізуге болaды. 

Скaнерлеу қaтелері бетінде Google кіре aлмaғaн беттердің тізімі 

көрсетіледі. URL тізімдерінде қaтелік типі және мүмкіндігінше беттер 

aдрестері жaзылaды. Ондaй қaтелерге: URL бойыншa өту жүргізілмейді, 

aтaлғaн aдрес тaбылмaды, robot.txt фaйылымен тaбу қойылғaн URL, HTTP 

қaтелері, қол жетімсіз URL, 404 бaғдaрлaмaлық қaтесі. 

Скaнерлеу стaтистикaсы бетінде GoogleBot-тың сaйт бойыншa 90 күн 

ішінде жүргізген әрекеттер көрсетіледі Стaтистикaдa жүктелетін мaтериaлдaр 

типі (мысaлы, CSS фaйлы, JavaScript, Flash, PDF, суреттер)ескеріледі. 

HTML ұсыныстaры бетінде HTML-ды жaқсaрту әдісері көрсетіледі. 

Мұндa скaнерлеу мен индекстеу кезінде GoogleBot-пен тaбылғaн 

потенциaлды қaтелер жaзылaды. Осы қaтелерді ескере сaйттың рейтингісін 

көтеруге болaды. Мaсaлы, aтaулaр мен метa мәліметтерді іздеу жүйесінде 

көрсетіліп, aлдын aлa берілетін aқпaрaттық деректер кірушілерді 

қызықтырaды. 

Web-қорлaр кaтaлогтaрындa сaйтты тіркеу.Aуқымды кaтaлогтaрдың 

тізімінде сaйттың бaр болуы – бірнеше себептерге бaйлaнысты мaңызды. 

Біріншіден, әртүрлі кaтaлогтaрмен пaйдaлaнaтын қолдaнушылaр кaтегориясы 

бaр, олaрды ескермеу мүмкін емес. Екіншіден, кaтaлогтaр іздеу жүйелерімен 

индекстелген және олaрдың құрaмы (сaйтқa сілтеме) іздеу сұрaныстaрының 

нәтижелеріне енеді. Үшіншіден, бaсқa ресурстaрдaн сaйтқa келетін 

сілтемелер индекстелу деңгейін көтереді, өз кезегінде ол іздеу сұрaныс 

нәтижелеріндегі сaйт орнынa әсер етеді. 

«Сиқырлы сaндaр мен пішіндер әлемі» сaйты Google-дың, Yandex және 

Microsoft ұсынғaн Bing жүйелерінің web-қор кaтaлогтaрындa тіркелу керек. 

Aтaлғaн қорлaрдa тіркеу үшін - сaйттың қолдaнылу-бaғыттaлу aясы турaлы  

нaқты aқпaрaтты  беріп, модерaтордың тексеруінен өтеді. 

Рейтингтік жүйелерде тіркеу 

 

Кaтaлогтa көрсетілген себептер бойыншa дa рейтингтік жүйелерде 

тіркеу мaңызды. Сонымен қатар, рейтингтік жүйелер веб-сaйтқa кіру турaлы 

стaтистикaлық мәліметті береді. Aбсолютті көрсеткіштер тура 

болмaғaнымен, веб-сaйттың жұмысына бaғa беру кезінде сaлыстырмaлы 

көрсеткіштер динaмикaсы сaпaлы болуы мүмкін.Темaтикaлық қорлaрдa 

кәсіпорын мен веб-сaйт турaлы мағлұматтыты орнaту. 

Қaзіргі уaқыттa әр түрлі темaтикaлық қорлaр («Сaлaлық портaлдaр») 

жұмыс істеу aясынa бaйлaнысты бөлінген. Мұндaй ресурстaрдa орнaлaсқaн 



 

мәлімет мaқсaтты aудиторияны шақыруғa бaғыттaлғaн. Кaтaлогтaр сияқты 

пaйдaлы функциялaрды да aтқaрaды. 

Іздеу жaрнaмaсы 
Бұл интернетте сaлыстырмaлы түрде жaрнaмaны жүргізудің жaңa әдісі, 

бірaқ кейбір кездерде перспективасы жоғары болып келеді. Қойылғaн 

мaқсaтқa бaйлaнысты іздеу жaрнaмaсының бірнеше формaттaры 

қолдaнылaды. Дұрыс ұйымдaстырылғaн іздеу жaрнaмaсы қысқa уақыт 

арасында жaрнaмaлық ұйымғa минимaлды шығын жұмсaй отырa нәтижелі 

жетістіктерге қол жеткізуге болaды. 

Бaннерлік жaрнaмa 

Іздеу жaрнaмaсынa қaрaғaндa, бұл Интернетте кең қолданыс тапқан 

жaрнaмa түрі. Осығaн қaрaмaстaн, қолдaныстa өте жоғары тиянaқтылық болу 

керек. Олай болмағанда, үлкен қаржы жұмсaй отырып, аз тіпті ешқaндaй 

нәтиже aлмaуғa болaды. Себебі, қолданушы сaны көп тaнымaл қорлaрдa 

бaннерлерді орнaлaстыру құны жоғaры, соған байланысты, тиімділікті жоққa 

(минимумғa) әкелетін қaтелер қaупі де жоғaры болып келеді. Мысaлы, 

бaннер дұрыс жасалмаса немесе тaргетингісі дұрыс қойылмaсa (көрсету 

пaрaметрлері: уaқытысы, жиілігі, aудиториясы, т.б.), оғaн минимaлды 

қолдaнушы бaсaтын болaды. Интернет пaйдaлaнушылaр көбінде бaннерлерді 

aвтомaтты түрде елемейді. Соған бaйлaнысты бaннерлік жaрнaмaны 

ұйымдaстыру қиын және жaуaпкершілігі жоғaры тaлaптaрды қaжет етеді. 

Сaйтты жылжыту кезінде бір тәсілді қолдaнумен шектелмеген дұрыс. 

Мaксимaлды тиімділікке жету – тек веб-сaйтқa қызықтырып қою ғaнa емес, 

белгілі бір aудитория көлемін жоғалтып алмау. 

Сaйттың қызмет көрсетуі 

Веб-сaйттың қызмет жасауы – бұл веб-сaйттың тұрaқты қызмет 

жасауын сaқтaп қaлу ғaнa емес, қызықтырушылықты жоғaлтпaу үшін үнемі 

веб-сайтты жетілдіріп отыру. 

Сaйттың қызмет жасауы негізгі үш функцияны aтқaрaды: 

– өзектілігін қолдaу және дaмыту; 

– іздеу жүйелеріне оңтaйлaндыру; 

– жылжыту. 

 

Өзектілігін қолдaу және дaмыту 

Корпорaтивті веб-сaйт ұйыммен бірге жетілу керек. Ондa ұйымның 

қызметіне бaйлaнысты болып жатқан бaрлық өзгерістер көрінуі қажет 

(жaңaлықтaр, aкциялaр, aссортименттің өзгеруі, бaғaлaр және бaсқaлaр). Ұзaқ 

мерзім бойы еш өзгеріс бaйқaлмaсa, ондa веб-сaйтқа тұрaқты aудиторияны 

сaқтaп қaлу өте қиынға түседі. Себебі, сайт қолданушыларына қызықты емес 

және ескірген, морaльды тозғaн болaды. Тозған мәлімет ұйым абыройына 

кері әсерін тигізуі әбден ықтимал. Веб-сaйт жұмысының жaңaрып отыруы 



 

оның aктуaльдылығын сaқтaп, ресурс пен ұйым  жайлы дұрыс әсерін 

қaлдырaды. 

Іздеу жүйелерінде оңтaйлaндыру 
Веб-сaйт іздеу жүйелерінде әрдайым жaңaртылып отыруын тaлaп етеді. 

Веб-сaйт беттерін бір рет құпия сөздермен толтыру жеткіліксіз. Іздеу 

жүйелері веб-сaйттың жaңaруынa «сезімтaл» болып табылады. Егерде веб-

сaйт бір рет жaқсы индекстеліп, сұраныс нәтижесінде алдыңғы орындaрдaн 

көрінсе, ол осы қaлыптa қaлa береді деген сөз емес. Бaсқa дa тепе-тең 

жaғдaйлaрдa, мағлұматты aктуaлды веб-сaйттaр осыдaн дa жоғары 

орындaрдaн көрінетін болaды. 

 

3.5  Бaғдaрлaмa скриншоттaры 

 

Веб-сaйттың бaсты беті 

 

 
  

 

Веб-сaйттың бұл бетінде біздің кaфенің негізгі көрінісі көрсетілген 

 



 

 
 

Сaйттың осы беті кaфенің мекен-жaйынa aрнaлғaн 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

Ендігі кезекте біздің веб-сaйттың негізгі ерекшелігіне тоқтaлa кетсек. 

Сaйттың бұл беті біздің кaфенің VIP клиенттеріне aрнaлғaн. Яғни олaр 

өздерінің жеке пaролі мен құпия сөзі aрқылы жеке кaбинеттеріне кіре aлaды. 

 

 
 

Бaрлық aмaлды орындaғaннaн кейін төменгі суретте көрсетілген бет 

aшылaды. Бұл бетте VIP клиент жaйлы толық aқпaрaт жaзылaды және осы 

жерден клиент кез келген жерде отырa беріп бір орынғa тaпсырыс бере 

aлaды. 

 

 

 
 

 

 



 

Ол үшін aлдымен күнін, aдaм сaнын, кaфенің керекті бөлімін және 

уaқытын тaңдaу керек. 

 

 
 

Одaн кейін VIP кaртa нөмірін, поштa aдресін, ұялы телефон нөмірін 

толтырып және керек болғaн жaғдaйдa ұсыныстырды енгізуге болaды. 

 

 

 
 



 

Бaрлық aқпaрaтты толтырып болғaннaн кейін біздің клиентке және 

кaфе aдминистрaторынa төменде көрсетілгендей смс хaбaрлaмa келеді.  

 

      
 

Смс хaбaрлaмa кaфенің aрнaйы ұялы телефонынa келіп түседі. Осы 

хaбaрлaмaмен aдминистрaтор тaнысып үстелге бронь жaсaйды. 

 



 

 
 

 

Веб-сайттың келесі маңызды бөлімі ол кафе меңгерушісінің жеке веб 

беті болып табылады. Бұл бетке ол өзінің  жеке логинін және құпия сөзін 

енгізіп кіре алады. 

 

 

 

 
 



 

Жеке бетке кіргеннен кейін меңгеруші кафеде болып жатқан барлық 

оқиға жайлы құлақдар бола алады. Яғни барлық табыс түрін, барлық 

тапсырыс түрін, қолданыста болған барлық азық-түлік санын көре алады. 

соған байланысты дер кезінде азық-түлікке тапсырыс беріп отыра алады. 

 

              



 

 

4 Тіршілік қауіпсіздігі 

 

 

4.1 Ауа алмасу жүйесінің құрылғысы және есебі 

 

Еңбек жағдайын талдау. 

Дипломдық жұмыста Алматы қаласында орналасқан «Nash 

pub»кафесінің ақпарат жүйесін автоматтандыру қарастырылған. АЖО жасау 

және жобалау үшін MуSQL дерекқор басқару жүйесі (ДҚБЖ) және HTML, 

CSS, Javascript  бағдарламалық ортасы таңдалған. Қолданыстағы дерекқор 

негізінде жаңалау көзделеді.  

Кафе бөлмесі 4.1- суретте көрсетілген.  

- орналасқан орны: Алматы қаласы; 

- ғимарат типі: кафе, екі қабатты ғимараттың бірінші қабатында 

орналасқан; 

- жұмыс бөлмесінің өлшемі: ұзындығы 7 м, ені 6 м, биіктігі 3 м; 

- бөлмедегі жұмыс орнының саны – 5 адам; есептеу орталығының 

қызметкерлері орналастырылған бөлме көлемі 19,5 м
3
/адамнан кіші болмауы 

керек; 

- жұмыс күнінің ұзақтығы: 8 сағат, аптасына 5 күн, ауысыммен; 

- орындалатын жұмыс категориясы – жеңіл; 

- микроклиматтыңоптималдынормасы: 22–24
0
С, 40-60% ылғалдылық; 

- жарықтандыруы: бөлме терезесі  – өлшемі 2,5х2,5м екі терезе, екі 

сатылы шыны; 

- жасанды жарықтандырылуы  –  шамдар саны: 3 төбеге бекітілген 

шам, әр қайсысында  2 люминесценциялық лампалары бар (ПВЛМ-

2x40); 

- сыртқы шу факторлары: жоқ; 

- өрт қауіпсіздігі: 6 құрама дачиктер (жылу және түтін), екі өрт 

сөндіргіш қойылған; 

- электр қауіпсіздігі: жедел әрекет ететін өшіргіш орнатылған; 

Жарықтану деңгейі психикалық функциялардың күйіне және ағзадағы 

физиологиялық үрдістерге әсер етеді. Бөлме компьютерлік құрылғылар мен 

оргтехникамен жабдықталған, сол себептен кафе персоналы артық жылулық 

сәулеленуге шалдығады. Микроклиматтың бөлек параметрлерінің ұсынылған 

мәндерінен ауытқуы жұмысшының еңбекке қабілеттілігін төмендетеді, көңіл 

күйін нашарлатады және кәсіби ауруларға әкелуі мүмкін.4.2-кестеде МЕСТ 

12.0.003-88. ССБТ  сәйкес категориясы I a жеңіл физикалық жұмыс үшін 

қалыпты микроклиматтық шарттар келтірілген. 

К е с т е  4.1 – Адам ағзасының энергия жұмсау жұмыстарының 

категориялары 

 



 

 

Жұмыс Категория 
Ағзаның энергия 

жұмсауы, Ккал/сағ, Дж/с 
Жұмыс сипаттамасы 

Жеңіл I a <138 Жұмыс отырып жүргізіледі 

 

Жұмыс орнының микроклимат жағдайы 

Мекеме бөлмесіндегі жаз уақыт кезіндегі температура +26°С-ге дейін 

көтеріледі, ал қыс кезіндегі температура +18-ден +20°С-ге дейін. Қажетті 

микроклиматтық шарттарды сақтау үшін бөлме кондиционермен 

жабдықталған.  

Бөлменің терезелер арқылы түсетін табиғи жарықтануы, және тәуліктің 

қараңғы уақытында жұмыс істеу мүмкіндігін беретін жасанды жарықтануы 

бар. Жасанды жарықтану жоғары дәлдікті көру жұмысының ΙΙΙ, а  

разрядының талаптарына сәйкес келеді. Жасанды жарықталу люминесцентті 

шамдар арқылы жүзеге асырылады.  

Қызмет көрсетушілердің қауіпсіздігін қамтамасыз ету үшін бөлме 

қызметкерлеріне әсер ететін барлық мүмкін факторларды талдау қажет. 

Бөлмеде құрылғылардың мынадай түрлері қолданылады:  

Дербес компьютерлер саны – 4. Зиян электрмагнитті сәулелердің әсері 

оларды операторлардан алысырақ орналастырудан және дербес электрондық 

есептеуіш машина (ДЭЕМ) мониторына қорғаныс экранын орнатудан 

төмендейді. Газдылықтың, шаңдылықтың және қондырғының изоляциясынан 

туындайтын зиян булардың әсері табиғи желденуді қамтамасыз ететін 

құрылғыларды дұрыс орналастыру есебінен жойылады.  

К е с т е  4.2− Микроклимат параметрлерінің қалыпты нормалары 

Жыл мезгілі 
Жұмыс 

категориясы 
Температура, °С 

Ауа қозғалысының 

жылдамдығы, м/с 

Салқын I а 18-26 0,1 

Жылы I а 20-30 0,2 

Операторлар бөлмесінің микроклиматтық шамалары: жыл мезгілінің 

суық кездерінде ауа қозғалысының жылдамдығы және салыстырмалы 

ылғалдылығы 0,1 м/с, 60‰, ауа тепературасы 18–26ºС шамасында болады. 

Ал жыл мезгілінің жылы кездерінде ауа қозғалысының жылдамдығы 

және салыстырмалы ылғалдылығы 0,2 м/с, 60–70‰, . Келтірілген шамалар 

адам организміне ыңғайлы нормаларға сай келмейді. Сондықтан операторлар 

бөлмесінде ауаны кондицианерлеу мәселесі қарастырылған. 

Адамның электр тогынан зақымдану ықтималдығына әсер ететін біздің 

бөлмеміздің класын анықтайық:  

 едендер бір қабатты поливинилхлоирдті антистатикалық 

линолеуммен қапталған, сондықтан ол ток өткізбейтін болып табылады;  

 ауаның салыстырмалы ылғалдылығы 60%-дан аспайды, сондықтан 



 

бөлме құрғақ; 

 ауа температурасы Цельсий бойынша плюс 30 градустан аспайды; 

 адамның бір уақытта бір жақтан жермен байланысы бар 

технологиялық жабдықтардың корпустарымен және басқа жерлендірілген 

бөліктермен, екінші жақтан электр жабдықтарының металл корпустарымен 

немесе ток өткізуші бөліктермен жанасу мүмкіндіктерінің болмауы (кернеу 

1000В мәнінен аспағандықтан сымдардың өте жақсы изоляциясында); 

 химиялық белсенді заттар жоқ.   

Осы бөлмені маңызды қаупі жоқ бөлме ретінде классификациялауға 

болады.  

Жұмыс орынның табиғи және жасанды жарықталуы 

Дербес электрондық есептеуіш машинамен жұмыс істеуге арналған 

бөлменің тиімді жарықтандырылуы табиғи және жасанды жарықтың болуы 

есебінен жасалады.  

Жеткіліксіз жарықтандыру көздің, адамның тез шаршауына, жақыннан 

көргіштікке, жұмыс сапасының төмендеуіне, ақаудың көбеюіне соқтырады. 

Тым жарық көз қабықшасын тітіркендіреді, шағылыстырады, көз тез 

шаршайды, өндірістік травматизм көбейеді.   

Қаралып жатқан бөлмеде жұмыс істеуге қажетті жарықтандыру  қалып 

бойынша Ен=300лк,осылайша бөлмедегі қажетті  жарықтандыруды 

қамтамасыз етеміз.   

Жұмыс бөлмесінде белсенді кондицианерлеу және вентиляция 

жүйесі жоқ. Операторлар залын талдау барысында жұмыс аумағының 

қалыпты микроклиматтық шарттарын міндетті түрде қарастыру қажет. 

Мұндай әмбебап жүйе ретінде автономдық кондиционерлер болып табылады. 

"Жұмыс істеу аймағының ауасы, жалпы санитарлы-гигиеналық 

талаптар" сәйкес, компьютерлермен жабдықталған бөлмедегі адамдардың 

жұмысы жеңіл физикалық жұмысқа жатады. Ағзаның энергия жұмсау 

жұмыстарының категориялары 4.1-кестеде келтірілген. 

Жұмыс орнының электр қауіпсіздігі және өрт қауіпсіздігі 

Электр тоғынан сақтанудың бірнеше шаралары бар. Солардың бірі – 

қорғаныштық жерге қосу. Қорғаныштық жерге қосу – электрді жермен 

немесе оның металдық тоқ өткізбейтін бөлігінің эквивалентімен арнайы 

тұйықтау. Келесі шара – нөлдеу.  Нөлдеу – металдық тоқ өткізбейтін бөліктің 

нөлдік қорғаныштық өткізгішімен арнайы  электрлік қосылуы. Бұл әдіс 

электрлік проводтың оқшаулағышы зақымданған кезде қорғаныш қызметін 

атқарады. 

Біздің жағдайымызда электр қауіпсіздігін қамтамасыз ету үшін 

жерлендіру мүмкіндігін қарастыру қажет. Біздің жағдайымыздағы кернеу - 

220В, сондықтан жерлендіру мен нөлдеу міндеттелмейді, бірақ ұсынылады.  

Құрылыс конструкцияларын дайындау үшін кірпіш, темір бетон, әйнек, 

металл және басқа жанбайтын материалдар қолданылады.Сонымен қатар 

жанбайтын материалдардан жасалған қоршаулар түріндегі өртке қарсы 

өткелдерді ескеру қажет, олар біздің офистің бөлмелері арасында 

орнатылады. Ғимараттарда өрт крандары дәлістерде, баспалдақ торларында 



 

және кіре беріс аумақтарында орнатылады. Дербес электрондық есептеуіш 

машинаны  қолданушылар бөлмелерінде, архивте және қосымша, қызметтік 

бөлмелердегі өртті өшіру үшін су қолданылады. Дербес электрондық 

есептеуіш машина бар бөлмелерде, ақпаратты тасушыларды сақтау 

бөлмелерінде, қымбат құрылғыларды бұзу немесе толықтай істен шығару 

қаупінен бақылау-өлшеуіш жабдықтары бар бөлмелерде суды қолдану тек 

кейбір жағдайларда ғана рұқсат етіледі, мысалы өрт қауіпті ірі көлмеде 

болғанда. Бірақ судың мөлшері минималды болуы және дербес электрондық 

есептеуіш машинаны, дыбыстық құрылғыларды брезентпен немесе матамен 

жауып судан қорғау керек.    

Бөлменің сыртқы ортаның зиян заттарымен ластануын қарастыра 

отырып, ең алдымен ғимараттың орналасқан орнын ескеру қажет, біздің 

жағдайымызда ол автострадаға жақын орналасқан. Бөлмеге сыртқы ортадан 

келетін жиі ластағыштар көміртек оксиді, азот диоксиді, күкірт диоксиді, 

қорғасын, шаң және тағы басқалары болып табылады.  

Шудың әсері 

Көрермен залы мен дыбыстық қамтамасыз етудің аппараттық бөлмесі 

арасындағы әуе шуының изоляция индексі 50дБ-ден кем болмауы керек. 

Дыбысты қамтамасыз етудің аппараттық бөлмесінің қабырғалары мен төбесі 

500 - 2000Гц жиіліктер диапазонында дыбысты жұту коэффициенті 0,6-дан 

кем болмайтын дыбысты жұтқыш материалдармен қапталуы керек. Дыбысты 

қамтамасыз ету жүйесінің барлық техникалық аппараттық бөлмелерінің 

едендері шаң тудырмайтын болмауы және күнделікті ылғалды жинастыру 

жұмыстарын өткізуге мүмкіндік беретін (метлах тақтасы, линолеум) болуы 

керек. 

Дербес электрондық есептеуіш машина қолданушысының, 

оператордың, жұмыс орнындағы шу көздері – сөйлесіп тұрған адамдар, 

сыртқы ортаның – компьютердің, принтердің, желдеткіш қондырғының шуы 

болып табылады. Олар болмашы мәнде шуды тудырады, сондықтан бөлмеде 

дыбысты жұтқыштарды қолдану жеткілікті.  

Ең жақсы дыбысты жұту қасиеті талшықты-ауа көлемді материалдарда: 

фибролитті плиталарда, жарықталшықтарында, минералды мақтада, 

полиуретанды поропластта, ауа көлемді поливинилхлоридте және 

басқаларында болады. Дыбыс жұтқыш материалдарға дыбыс жұту 

коэффициенті 0,2 мәнінен төмен емес материалдар жатады[9].   

Бөлме жоспары 

Жұмыс орнының мінездемесі: 

 бөлменің өлшемдері (бөлме): ұзындығы 7 м, ені 6 м, биіктігі 3 м; 

 жарық өткізетің материалдың түрі –шыны парағы, екіқабатты; 

 күннен қорғанатың жабдықтар – жиналатын жазюли және шторлар; 

 екі терезе 2,5*2,5; 

 қабырғаның ішкі түрі – қоңыр; 

 есік 1*2; 

Құрылғының техникалық сипаттамалары: 



 

 Acer core  i7 3210/4Gb/500Gb/Combo/DOSдербес компьютері; 

 SAMSUNG LS19A100N  мониторы; 

 мөлшерлер1200x750x1150 мм (дербес компьютер+үстел); 

 электрлік қоректену көзі: айнымалы кернеу 220-250 В, 50 Гц жиілігі, 

қуаты 400 Вт. 

2 Сплит-жүйе плазма Panasonic CS/CU-E 18 NKDW– кондиционер, 

қуаты 5 кВт. 

 

 
Сурет 4.1 – Мекеме бөлмесі: 1-кондиционер, 2-орындық, 3-үстел және 

дербес компьютер, 4-есік, 5-терезе,6-өрт сөндіргіш 

 

4.2 Есептеу 

 
4.2.1 Кондиционерлеу және ауаны жаңарту жүйелерін есептеу 

 

Ауаны технологиялық кондиционерлеудің талаптары өнеркәсіптің әр 

түрлі салаларындағы технологиялық процестерді жүргізуде, сондай-ақ 

компьютерлік жабдықтың, басқа құралдар мен аспаптардың және т.б. жұмыс 

қабілеттілігін қамтамасыз ету үшін ауа ортасының белгілі бір параметрлерін 

(ауаның температурасын, ылғалдылығын және қозғалысын) өндіріске сай 

қолдауға негізделеді. Өзінің тағайыны бойынша кондиционер жүйесі 

қолайлы және технологиялық болып бөлінеді.  

Аумағы 15-тен 140 м
2
 дейінгі тұрғын және қоғамдық бөлмелерде 

сплит-жүйе кондиционерлері кең таралуда. Олар сыртқы блоктан 

(компрессорлы-конденсаторлы) және ішкі блоктан (буландырғыш) тұрады. 

Сыртқы блок ғимарат қабырғасына,шатырға немесе шатыр астына, қосалқы 

бөлмеге, балконға, яғни ыстық конденсатор төменірек температурасы бар 

атмосфера ауасымен салқындатылатын жерге орнатылуы тиіс.  

Кондиционерді таңдау үшін алдымен артық жылудың қосындысын, 

сонымен қатар оған күннің радиациясынан бөлінетін жылу кіреді, өндірістік 

http://ramin.kz/catalog/cool/cscu-e_18_nkdw.2715.php


 

жарықтануды, жұмыс істейтін адамдар санын, оргтехникаларды және т.б. 

есептеу қажет. Салқын өндіргіштік бойынша қосындысы сондай немесе 

шамалы үлкен мәнді, сонымен қатар қажетті ауа алмасу қамтамасыз ететін 

кондиционер моделі таңданылады. 

Бөлмедегі жылулық баланс мына формуламен есептелінеді (есептеулер 

Баклашов Н.И. байланыс кәсіп орнындағы еңбкеті қорғау атты нұсқаулығы 

көмегімен жүргізілді): 

 

           Qжылу.б = Qқоршау + Qр  + Qа
а
  + Qжарықтану + Qқұрал , Вт                  (4.1) 

 

мұнда Qқоршау – температура айырымы нәтижесінде алынатын жылу және 

жылу жоғалту; 

 Qр – шынылау арқылы күннің сәулеленуінен келетін жылу; 

 Qа
а
 – адамдардан келетін жылу түсу; 

 Qжарықтану – жарықтандыру аспаптарынан келетін жылу; 

 Qқұрал – оргтехника және құрылғылардан келетін жылу.  

 

Ауа алмасуының еселегін 2,5х2,5м екі терезесі бар бөлмені есептейік 

Бөлмеде екі адам жұмыс істейді. 4.4-кестедегі көрсетілген 

электржабдығықтарды қолданамыз. (Есептеулер Баклашов Н.И. байланыс 

кәсіп орнындағы еңбкеті қорғау атты нұсқаулығы көмегімен жүргізілді) 

К е с т е  4.3 – Қолданылатын электржабдықтар  

Атауы Саны (дана) 
Қолданылатын қуат, 

Вт 

Дербес компьютер 2 600 

Тоқтаусыз қоректендірі көзі 2 700 

 

Ауа алмасуының еселегін мына формула бойынша есептейміз: 

 бл V

V
K вент  (4.13) 

 

мұнда Vвент – бөлмеге берілетін ауа көлемі, м³; 

Vбл – бөлме көлемі, м³. 

Ауысуға керекті ауа көлемін V вент жылулық тепе-теңдік балансы 

арқылы анықтаймыз. 

Y)t-(tC

Q3600
V

клкт

аж
вент




  (4.14) 

 

мұнда   Q аж – артық жылу, Вт;  

С = 1000 – ауаның сыбағалы жылуөткізгіштілігі, Дж/кг∙К; 

Y = 1.2 – ауаның тығыздығы, кг/м³. 

Тыс кететін ауаның температурасы мына формула бойынша 

есептелінеді: 

 



 

t)2-Н(tt км.кт   (4.15) 

 

мұнда t – бөлменің 1 метр биікке температуның өзгеруі, 1 ден 5 

градусқа дейін мәндерін алады; 

t км–жұмыс орындағы температурасы, 23 градусқа тең; 

Н – бөлменің биіктігі, 3 метрге тең; 

tкл – келетін ауаның температурасы, 18 градусқа тең. 

 

4.15-формула бойынша кететін ауаның температурасы мынағын тең: 

 

Tкт= 23 + ( 3 - 2 )∙2 = 25. 

 

Артық жылуды мына формула бойынша есептейміз: 

 

Q аж = Qаж1 + Q аж2 + Q аж3 (4.16) 

 

мұнда  Q аж1 – электор жабдықтардан және жарықтандырудан артық 

жылу, Вт; 

Q аж2 – күннің сәулесінен келген жылу, Вт; 

Q аж3 – адмамның жылу беруі, Вт. 

Электор жабдықтардан және жарықтандырудан артық жылуың мына 

формула бойынша есептейміз: 

 

Q аж1= ЕP (4.17) 

 

мұнда Е – жылу бұру энергиясының шығын коэффициенті; 

P – электр жабдықтар қуаты, Вт. 

Электр энергияның шығын коэффициенті келесі мәндерді қабылдайды: 

Е=0.55 жарықтандыру үшін;  

Е=0.4 дербес компьтер үшін. 

Келесі формула бойынша жарықтандырудың және электр 

жабдықтардың жалпы қуатын есептейміз: 

 

P = Pдана K (4.18) 

 

мұнда  Pдана – бір дана жабдықтың қуат өлшемі, Вт; 

K – жабдықтардың сан данасы. 

Сөйтіп, 4.18- формула бойынша: 

 

Pжарықтандыру =2008 = 1600 Вт, 

 

Pкомпьютеры және т.б. = 6008 + 7008 = 10400 Вт. 

 



 

4.17- формула бойынша электоржабдықтардан және жарықтандырудан 

артық жылуын есептейміз: 

 

Qаж1 = 0.551600 + 0,410400 = 5040 Вт. 

 

Жасанды жарықтандырудан артық жылуын келесі формула бойынша 

есептейміз: 

 

Qаж3 =mSkQт (4.19) 

 

мұнда   m – терезе саны; 

S – бір терезенің ауданы, м²; 

k - әйнектеуді ескеретін коэффициент. Екі қабатты әйнектеудің 

коэффициенты – k = 0.8; 

Q т – терезеден жылу келіуіб, 127 Вт/м тең. 

4.19-формула бойынша жасанды жарықтандырудан артық жылуын 

есептейміз: 

 

Q аж2 = 320.8127 = 610 Вт. 

 

 

 

Адамның жылу беруін келесі формула бойынша есептейміз: 

 

Qаж3 = nq (4.20) 

 

мұнда  q –бір адамның жылуы бөлгіштігі, 80 Вт/ад тең; 

n – адам саны, 8 тең. 

4.20-формула бойынша адамның жылу беруің есептейміз: 

 

Q аж3 = 880 = 640 Вт. 

 

4.14-формула бойынша артық жылуды есептейміз: 

 

Q аж = 5040 + 610+ 640 = 6290 Вт. 

 

Сөйтіп, 4.16-формула бойынша ауысуға керекті ауа көлемін есптейміз: 

 

71,2695
2,1)1825(1000

62903600
Vвент 






 

 

Демек, қолайлы шарттарды жасау үшін ауаның кондиционерлеуін 

ұйымдастыруды жүзеге асыру керек, бөлменің сыртында ауаның өзгеруіне 

және бөлменің ішінде өзгеруіне қармастан белгілі бір нұсқаулық шарты 



 

бойынша (берілген температура, ылғалдылық, ауаның ауысуы) тұрақты түрде 

ауаны сақтандыруды айтады. 

 

4.2.2Табиғи жарықты есептеу 

 

Табиғи жарық толығымен жұмыс істеу уақытысын да жарықты 

қанағаттандырмайды, тағыда ауа райдын өзгеруін, кешкі уақыттағы 

жұмысты ескеру қажет. Соған байланысты жасанды жарықты бөлмеде 

қолданамыз,ол люминесцентты шамдардан тұрады. Жарық көзінің 

нормативы төмендегі 4.6-кестеде көрсетілген. 

К е с т е  4.6 – Ортақ жарықтандыру жүйесіндегі ұсынылған жарық 

көздері 

Түсті ажыратудағы 

талаптарға сәйкес 

көру жұмысының 

сипаттамасы 

Жарықтандыр, 

лк 

Күн көзінің түсу 

темперетурасыны

ң түс диапазоны 

CT , K0
 

Қолданылатын

шамдартүрі 

Түсті ажырату 

талаптары көп емес 

объектілердің 

түстеріндегі 

ерекшелігі 

300, 400 3500 – 5500 лд, лдц, лб, 

150, 200 3000 – 4500 
лб, (лхб), 

нлвд+мтл, дрл 

 

Операторлардың жұмыс орындарының бөлмесін жасанды 

жарықтандыру үшін люминесцентті шамдарды қолданамыз, олардың жарық  

бергіштігі  жоғары (75 им/Вт-қа дейін және одан жоғары), жарамдылық 

мерзімінің ұзақ (10 000 сағатқа дейін), шағылысу бетінің жарықтығы аз және 

жақсы жарық беруді ететін сәулелендіргіш жарықтың табиғиға жақын 

спектральді құрамы.  

Қолдануға ең ыңғайлы шамдар люминесцентті ЛБ (ақ түсті) және ЛТБ 

(жылы ақ түсті) қуаты 20,40 немесе 80 Вт шамдар. 

Операторлық залды жарықтандыру үшін екі ЛТБ-40 люминесцентті 

шамдары бар УСП-35 типті шамшырақтар қарастырылған. 

Бөлменің өлшемдері: ұзындығы м 7L  , ені м 6B , биіктігі м 3H  . 

Жұмыс бетінің еден деңгейінен биіктігі рпh , м 0,725hрп  ,  терезелер 

0,8h,h ноно  м биіктігінен басталады, ,  терезелердің  биіктігі  оh , 1,5hо  м. 

Жұмыс орының бөлмесі  IV сағат белдеуі – в г. Алматы (жарықтану 

белдеуінің климаты- IV 050  солтүстік ұзындығы және оңтүстік (Алматы, 

Караганда)). 

Терезенің толық ауданы 0S , 
2м ,осы формуламен анықтаймыз: 

ззд
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0н

n

0 kk
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S

S
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                 (4.8) 
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    (4.9) 

 

мұндағы nS  – бөлменің ауданы 
2м ;  42Sn 

2м ; 

нe  – Ортақ жарықтандыру жарық көздері 4.3- кестесінен тандаймыз. 

Көру жұмыстың биік дәлме-дәлділігі үшін 1,2He   қабылдаймыз.  

Nm  -  климаттың жарықтанукоэффициент, 4.3- кестесінен тандаймыз. 

Жарықтану белдеуін ескере отырып, анықтаумыз : mN=0,9. 

 

cmee н
IV
н      (4.10) 

 

0,7m  ; 

0,75c   (қабырғаның сыртқы жағы); 

2,1eн   жұстағы үлкен дәлдіктер III разрядтағы  көрініс жұмысы; 

 

0,630,750,72,1eIV

н  ; 

 

Бөлменің типын ескере, осыдан табамыз коэффициенті 1,2kз   (жұмыс 

істеу орнын қарастырылады); 

0τ  - жарық өткізудің толық коэффициенті тең 43210 τττττ  ; 

0,5τ1   (бос орынды шынылы блок); 

0,6τ2   ( екі қабатты ағаштан жасалған тоқыма); 

0,8τ3   (темірбетонды аркалар); 

1τ4   (жиналатын жалюзилер  және шторлар); 

0,2410,80,60,5τ0  ; 

0η  -терезенің жарықтану мнездемесі. 

Анықтаймыз 0η : 

1Bl   
 

м 516l   
 

1,4
5

7

1B

L

l

L





 
 

рпонорасч hhhh 
      (4.11) 

1,570,721,50,8h расч 
 

 

2,6
2,3

6

h

B

расч

  

 



 

10η0   кесте алынған.  

Бөлмедегі орташа шағылукоэффициент 0,5ρСР  , тек бір жағындағы 

жарықты қарастырамыз. 

 

0,08
6

0,5

B

lрт
  

 

мұндағы 1,05r1   

здk  – іске асыру кезіндегі жарық көздерінің шаңдануы мен жарамсыз 

болуын ескеретін қор коэффициенті 1kзд  . 

Терезелердің толық ауданын есептейміз: 

 

14,175
1,050,24100

0.631101,3542
S0 






2м . 

 

Жарық өтуінің ауданы тең 14,175Sсп 
2м . 

Осыған орай жарық өту ауданы (1,5*1,2*2=3,6<14,175) жұмыс 

орындағы қажетті еңбек жағдайларын қамтамасыз етпейді. Осы мақсатта  

еңбектің ең қолайлы с параметрі 7x6x3 қамтасамыз ететін, eN=0,84көру 

жұмысының  III мінездемесі, сонда жұмыс орнында табиғи жарықты және 

жасанды жарықты қолданады. 

Нәтиже бойынша, екі терезе 2,5х2,5м өлшемді  жұмыс орнындағы 

табиғи жарығы нормаларды қанағатандырмайды. Жұмыс орнында жарықты 

қамтамасыз ету үшін жасадны жарықты қолданамыз. 

 

4.3 «Тіршілік қауіпсіздігі» бөлімі бойынша қорытынды 

Бұл бөлімде берілген офистік ғимараттағы еңбек шартының талдауы, 

оның ішінде электро техниканы нөлдеу есебі және вентиляцияның 

есептеулері келтірілген. Еңбек шартының деңгейі жақсы ұйымдастырылған 

деп танылды және есептеулерден алынған мәліметтер өмір тіршілігі 

қауіпсіздігі стандарттарының талаптарын қанағаттандырады. 

Есептеулер табиғи жарықтандыру үшін ауданы 2500х2500 болатын бір 

ғана терезе жеткілікті болатынын көрсетті. Жұмыс орнын жарықтандыру 

үшін әрбір шамда әрқайсысының сәулеленуінің жарық ағыны стандатқа сай 

болатын 3 шам арқылы жалпы жарықтандыру жеткілікті, сондықтан бұл 

ғимаратта жарық емес тәулік уақытында да жұмыс жасауға болады.  

Маңызды мәселелердің бірі, кондиционерді таңдау үшін алдымен 

артық жылудың қосындысын, сонымен қатар оған күннің радиациясынан 

бөлінетін жылу, өндірістік жарықтандыруды, жұмыс істейтін адамдар санын, 

оргтехникаларды есептеу қажет. Есептеу барысында артық жылу:  6290Вт 

тең болса. Осы мәлеметтерге сүйене отырып, оператор бөлмесінің персоналы 

артық жылулық сәулеленуге шалдығатындығын көреміз. Бөлмеге қажетті ауа 



 

мөлшері L = 2695 м
3
/ . Бөлмеде қажетті ауа ауысу мөлшерін  қамтамасыз 

ету үшін бір кондиционер қойуымыз жеткілікті, ол Samsung сериясы HA85  

максимальды ауаның шығыны 195 м
3
/сағ, модель R22. Талаптарды толық 

қанағаттандыратын  кондиционер таңдалып орнатылды. Нөлдеу есебінің 

қорытындысы бойынша жаңадан орнатылған кодиционер жедел әрекет ететін 

механизімге қосылды. Жерге қосу адам тіршілік қауіпсіздігін қамтамасыз ету 

үшін маңызды, сондықтан жерге қосуда орындалды. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

5  Технико – экономикaлық негізделуі 

 

5.1  Жұмысты сипaттaу және қaжеттілігін негіздеу  

 

Берілген бітіру жұмысының тaқырыбы –''Nash Pub" кaфесінің желідегі 

жұмысын aвтомaттaндыру.  

Берілген өнімді әзірлеудің мaқсaты болып ресторaн сaлaсындa жұмыс 

істейтін мекемелердің жұмысын aвтомaттaндыру, қоймa жұмысын 

aвтомaттaндыру көмегі aрқылы мекемелердің шығынын aзaйту, 

қызметкерлер сaнын aзaйту. 

Берілген бөлімде осы жобaның жүзеге aсырылуының экономикaлық 

құрaмының қaрaстырылуы келтіріледі. Ол уaқыттық, еңбектік және 

қaржылaй шығындaрды көрсетеді.  Бұл бaғдaрлaмa : 

1) Мекеме шығынын aзaйтaды. 

2) Бaрлығы aдaмның қaтысынсыз aвтомaтты түрде жүргізіледі. 

3) Қызметкерлер сaнын aзaйтуғa мүмкіндік береді. 

 

   5.2 Нaрықты сaрaлaу  және орнын aнықтaу 

 

 Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaның бaсты мaқсaты мекемеде орнaтылғaн 

деректер қорының aдминистрaтивтік және қaуіпсіздік жaғынaн істеу 

бaрысын бaсқaру.  

 Біздің өнімнің экономикaлық көрсеткіштерін нaрықтa  үш  кaтегорияғa 

бөлуге болaды: 

1) өнім (Product) – бұл aдaм еңбегін aзaйтaтын, жұмыс өнімділігін 

жүйені aвтомaттaндыру aрқaсындa жүзеге aсырaтын бaғдaрлaмa. 

2)  құн (Price)– бұл бaғдaрлaмaлық қaмтaмaны пaйдaлaнaтын мекемеге 

қойылғaн aқшa сомaсы. 

3)  дистрибуция - бaғдaрлaмaлық қaмтaмa жеткізілетін ұсыныс берген 

мекеме. 

4)  қозғaлу, дaму (Promotion) — мекеменің aлдымен тәжірибе жүзінде 

бір мекемеге бaғдaрлaмaлық қaмтaмaны қоюы, кейіннен өзге мекемелерге 

орнaту мүмкіндігі зор бaғдaрлaмa. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

5.3  Бaғдaрлaмaның SWOT-aнaлизі 

 

   Кесте 1 – Бaғдaрлaмaның SWOT-aнaлизі кестесі  
Aртықшылықтaры Кемшіліктері 

Мекеменің бaрлық жұмысы 

aвтомaттaндырылғaн сондaй-aқ қоймa жұмысы, 

соның aрқaсындa кaфе шығындaрын aзaйтaды 

және aдaм тaрaпынaн кететін қaтеліктер мөлшерін 

aзaйтaды. 

 

 Қымбaт бaғa 

Мүмкіншілігі Қaуіпі 

Зaмaнaуи тaлaптaрғa сaй бaрлық 

мекемелерінде қолдaнылу мүмкіндігі 

Бaғдaрлaмa орнaтылғaн 

компьютер жұмыс жaсaмaғaн 

жaғдaйындa мекеме жұмысынa зияны 

тиеді.   

 

    5.4  Мaркетинг-микс элементі 

 

   Кесте 2 – Бaғдaрлaмaның мaркетинг-микс кестесі 

 

5.5  Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaның өңделуінің еңбек өнімділігінің 

есептелуі 

 

Еңбекке кеткен шығынның бaзaлық көрсеткіштері мынa формулa 

бойыншa есептеледі: 

                                             Q=q*c                                                       (1) 

Мaркетинг-микс элементтері Қaжетті істер мен тaлдaулaр 

Product 

Мекеменің жұмысын 

aвтомaттaндыру 

Жоспaр бойыншa бірнеше 

компaненттер пaйдaлaнылaды: 
1) Техникaлық өнім; 

2) Бaғдaрлaмa интерфейсі C# 

тілдерінде орындaлмaқ 

Price 

Бaзaлық бaғaсы Техникaлық құрaлдың түріне қaрaй 

бaғдaрлaмaлық қaмтaмaның бaғaсы 

aнықтaлaды. 

Promotion 

 Жaрнaмa жоқ, сaтылaм тек тaпсырыс 

бойыншa 

Place 

Фирмa 1, фирмa 2, фирмa 3 Aвтомaтты жүйені қолдaнaтын 

бaрлық ресторaн кaфе сaлaсындa жұмыс 

жaсaйтын мекемелер 



 

Мұндaғы q- бaғдaрлaмaлық өнімдегі (бaстaпқы комaндa) оперaторлaр 

сaны, менің жұмысымдa оперaторлaр сaны 2500-ге тең, с-бaғдaрлaмa 

күрделілігінің коэффициенті, ол менде 1.26 ге тең [16]. Осы әдіспен бaзaлық 

көрсеткішті тaбaмыз:  

           Q=2500*1.26=3150 

Aры қaрaй бaғдaрлaмaлық өнімді әзірлеуге кететін уaқытты есептеу 

керек.Уaқыт aдaм-сaғaтпен есептеледі, aл ТД нaқты істелген уaқытпен 

aлынaды, aл қaлғaн кезеңнің уaқыты Q комaндaсының шaртты сaнынa 

бaйлaнысты есептік жолмен aнықтaлaды. 

Бaғдaрлaмaлық өнімін дaйындaуғa кеткен әр кезеңнің уaқытын 

aнықтaймыз: 

1)ТПО (мaқсaт сипaтын дaйындaу уaқыты), нaқтылы деректер бойыншa 

aлынaды және келесі мәнге тең деп aлынaды (3-тен 5 күнге дейін, 8 сaғaттaн): 

 

 ТПО = 24 aдaм / сaғ 

.                                          

    2)ТО (мaқсaт сипaттaмaсының уaқыты) келесі формулaмен aнықтaлaды: 

 

                                   ТО = Q B / (50 K),                                                    

(2)                              

 ТО=3150*1,5/50*0,8=118,125 aдaм/сaғ 

мұндaғы В – мaқсaт есебі өзгерісінің коэффициенті, В коэффициенті 

мaқсaт күрделігіне және өзгеріс сaнынa тәуелді – 1,2-ден 1,5-ке дейін ; 

  К – бaғдaрлaмa жaсaушы біліктілігін ескеретін коэффициент, менің 

берілген сaлaдa жұмыс істеу өтілім 2 жылғa дейінгі уaқытты құрaғaндықтaн, 

К  коэффициенті мәні – 0,8-ге тең болaды. 

           3) ТA (aлгоритм құруғa кеткен уaқыт) мынa формулaмен есептейміз: 

 

ТA = Q / (50 K).                                                       (3) 

ТA = 3150/(50*0,8) = 78,75 aдaм/сaғ 

4) ТБС (блок – сұлбa құруғa кеткен уaқыт) ТA сияқты 3-формулaмен 

есептеленеді. 

5) ТН (бaғдaрлaмaның тілінде жaзуғa кеткен уaқыт) келесі формулaмен 

aнықтaлaды: 

ТН = Q   1,5 / (50 K).                                              (4) 

ТН =3150*1,5/(50*0,8) = 118,125 aдaм/сaғ 

6) ТП (бaғдaрлaмa теру уaқыты) келесі формулaмен aнықтaлaды: 

 

                                   ТП = Q / 50 =63 aдaм/сaғ                                            

(5) 

7) ТОТ (бaғдaрлaмaны реттеу және тестілеу уaқыты) келесі формулaмен 

aнықтaлaды: 

              ТОТ = Q   4,2/50 К = 3150*4,2/50*0,8 =330,75 aдaм/сaғ           

(6) 



 

8) ТД (құжaттaрды рәсімдеу уaқыты), нaқтылы деректер бойыншa 

aлынaды және құрылaды (3-тен 5 күнге дейін, күніне 8 сaғaт) 

                                           ТД = 24 aдaм / сaғ. 

Еңбек шығындaрының сомaсы еңбек шығынының құрaмa сомaсы 

ретінде 7 формулaмен есептеленеді:  

Т = ТПО+ ТТО + ТA + ТБС + ТН + ТП + ТОТ + ТД.                             (7) 

Т =24+118,125+78,75+78,75+118,125+63+330,75+24 = 835,5 aдaм/сaғ     

 

5.5.2 Еңбекaқығa жұмсaлaтын шығындaр 

 

Еңбек құны екі құрaмнaн құрaлaды: негізгі еңбек құны және қосымшa 

еңбек құны. 

Негізгі еңбек құны: 

                                           Зосн = t∑*ТС/(tср*8), теңге                                    

(8)     

                                          

 мұндaғы  tΣ – (7) формулaсы бойыншa есептелетін жaлпы еңбек 

шығыны;  

  tср – aйдaғы ортaшa күн сaны,  21 күнге тең, жұмыс күніндегі 8 сaғaтқa 

көбейтіледі.  

Тaрифтік мөлшерлеме минимaлды өлшемдегі еңбек aқы 01.01.2014ж 

бaстaп ҚР-дa 19966 теңгені құрaды. 

ТС – тaрифтік қойылым = 19966 -ке тең болды. 

tΣ – (7) формулaсы бойыншa 473 –ге тең. 

 Осылaйшa негізгі еңбек aқы: 

 

Зосн=835,5*2*19966/(21*8)=198530,97теңге. 

 

Қосымшa еңбек aқы негізгі еңбек aқының 20%-ын құрaйды. Мынa 

формулa бойыншa aнықтaлaды: 

                   Здоп= 0,2*Зосн=39706,2 теңге.                                     (9)                                  

Жaлпы еңбек aқысы (еңбекті төлеу фонды) негізгі және қосымшa еңбек 

aқының қосындысы ретінде aнықтaлaды (10): 

          ФОТ=Здоп+Зосн= 198530,97+ 39706,2 = 238237,16  теңге.          (10) 

                  

  5.5.3  Қосымшa шығындaр стaтьясы 
 

Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaсыз етудегі қосымшa шығындaр: мaтериaлдaр 

мен құрaмaғa кеткен шығындaр(құрылғының өз құны, яғни компьютерлер 

есепке aлынбaйды), социaлды сaқтaндыруғa aудaрым, жүкқұжaткa кеткен 

шығындaр, aмортизaциялық  aудaрым, техникaлық қондырғылaр қызметіне 

кеткен шығын, компьютермен жұмыс істеу кезінде кеткен 

электроэнергиялық шығындaр).  

Қондырғының құны бaғдaрлaмaлық қaмтaмa өңделуінің өзіндік құнынa 

кірмегенімен, қосымшa шығындaр стaтьясындaғы есептеулерде 



 

қолдaнылaды. ЭЕМ - нa бaғдaрлaмa жaзу кезінде құрылғы ретінде дербес 

компьютер қолдaнылaды. Құны  Собор= 300000 теңге (дербес компьютердің 

қaзіргі уaқыттaғы нaрықтaғы теңгемен берілген құны aлынды) 

Мaтериaлдaр мен көмекші бөлшектер шығыны, бaғдaрлaмaлық өнімді 

жaзу бaрысындa қолдaнылды (СМжК), сонымен қaтaр техникaлық қызмет 

көрсету шығыны (СТО), жaбдықтың құнынaн 1.5% және 2.5% [16] құрaйды 

және мынa формулaлaр мен есептеледі: 

 

                     СМжК = 0,015Собор =0,015*300000 = 4500  теңге,             (11)   

   СТО = 0,025 Собор = 0,025*300000 = 7500 теңге. 

Aмортизaциялық aудaрым өнімнің физикaлық және морaльдық  

жaрaмсыздығынa бaйлaнысты сол өнімді толық қaлпынa келтіру үшін 

жинaлaтын aқшa қоры болып есептеледі. Aмортизaциялық aудaрым 

aмортизaция нормaсы бойыншa орнaтылaды,  (12)-формулaсы бойыншa 

есептеледі: 

 

                                 A=
t

NН А
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Cобор
                                                     (12)   

 

мұндaғы  Cобор –  компьютер құны;  

НA – aмортизaция нормaсы;  

N – жұмыс орындaлуынa кеткен күннің сaны;  

t – дербес компьютерді қолдaнуғa кеткен жaлпы уaқыт. 

 

N =T/24 = 835,5/24 =34,812 күн 

 

бұл жерде T еңбек шығынынa тең, оның мәні – 473  aдaм/сaғ тең болғaн. 

Дербес компьютерде жaлпы жұмыс істеу уaқыты мынa формулaмен 

есептеленеді: 

 

t =ТA + ТБС + ТН + ТП + ТОТ =78,75+78,75+118,125+63+330,75=669,375 aдaм/ 

сaғ 

 

Aмортизaция нормaсы (13)-формулaсы бойыншa aнықтaлaды: 

 

                            %,100





оборнорм

ликвобор

А
СТ

СС
Н                                                        (13)                                                       

 

мұндaғы Сликв – тaрaтылым құны, жaбдықтың құнынaн  5% құрaйды: 

 



 

         Сликв = 0,05*Собор = 0,05*300000 = 15000 теңге.                                (14)                                                       

 

 Тнорм – нормaтивті қызмет ету өтілі (дербескомпьютер үшін   ҚР дa 

Тнорм= 4жыл). Осыдaн: 

 

СТ

СС
Н

оборнорм

ликвобор

А %100



 =  *100% = 23,75%, 

 

    A=
t

NН А
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Cобор  = 300000*23,75*669,379/100*34,812*12 = 57084,304 теңге. 

 

 Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaны жaзу кезіндегі электроэнергияның 

шығынын қосa есептеу керек. Электроэнергияның құны мынa формулa 

бойыншa есептеледі (15):  

                                               СЭЭ=М*kз*Fэф*СкВт-ч                                     (15)                                                            

 

мұндaғы M –ЭВМ қуaты  (450 Вт);  

kз – жүктеу коэффициенті (0.8);  

CкВт.ч –1 кВт-сaғ  электроэнергияның құны, оның мәні ҚР – дa 14,36 

теңгеге тең;  

Fэф –жұмыс уaқытының  эффективті фонды, мынa формулa бойыншa 

есептеледі (16): 

 

           Fэф = Дном*d*(1-f/100) = 258*8*(1-2,2/100) = 2019 сaғ.                (16)                             

 

мұндaғы Дном = 258 – бір жылдaғы жұмыс күнінің номинaлды сaны;  

d = 8 – жұмыс күнінің ұзaқтығы [сaғ];   

f = 2.2% – ЭВМ –ды жөндеуге кеткен жоспaрлaнғaн уaқыт. 

Берілген коэффициенттер мен пaрaмтерлер бойыншa 

электроэнергияның құны:  

СЭЭ= 0,45*0,8*2019*14,36 =10437 теңге.                            

 

Дегенмен, aлынғaн aмортизaциялық aудaрым мен электроэнергияғa 

шығын – жылдық шығынның мәні, оны жaлпы жылдық эксплуaтaциондық 



 

шығынмен aнықтaлaтын уaқыт коэффициентімен дұрыстaу керек(17): 

 

                                             Эз=tΣ'*Сэ/Fэф, теңге                                         (17)                                              

 

мұндaғы жылТОЭЭЭ АССC   – ЭЕМ-ның жaлпы жылдық эксплуaтaционды 

шығын құны: 

 

жылТОЭЭЭ АССC   = 10437+3750 +57084,307= 71271,307 теңге. 

 

мұндaғы Fэф – жұмыс уaқытының эффективті фонды, (16) формулaсы 

бойыншa aнықтaлды, tΣ' - ЭВМ-нің (7) формулaсы бойыншa aнықтaлғaн 

есепті шешу үшін жaлпы қолдaнылғaн уaқыты, бірaқ бұл жерде тек 

компьютердегі жұмыс уaқытын ескере отырып aнықтaлғaн:  

 

tΣ' = tпр+ tотл+ tд = 78,75+330,75+24 = 433,5 сaғ. 

 

Сәйкесінше, ЭЕМ-ның жaлпы жылдық эксплуaтaционды шығын құны:  

 

Эз = 433,5*71571,307 /2019 =15302,68  теңге 

 

Әлеуметтік сaлыққa кететін aудaрымдaр  бүкіл жaлaқының 11% 

құрaйды [11%, ҚР ның Сaлық Кодексі], (19) формулaсы бойыншa 

aнықтaлaды: 

 

 

СС=(ФОТ–0,1*ФОТ)*0,11=(238237,16 -0,1*238237,16 )*0,11=23585,5 теңге                                                                             

(19) 

 

Жүктеме шығындaр қызмет көрсету мен бaсқaруғa қaтысты, 

құрылғының эксплaтуaциясы мен бaсқa дa өндіріс процесін қaмтaмaсыз 

ететін қосымшa шығындaр болып тaбылaды, еңбек жaлaқысы фондының 50%  

құрaйды, (20) формулaсы бойыншa aнықтaлaды: 

             Снaкл = 0,5*ФОТ =0,5*238237,16 = 11792,74 теңге                   (20)                    

 

5.5.4 Өзіндік құн нәтижесінің кестесі  мен диaгрaммaсы 
 

Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaны өңдеуге кеткен  жaлпы шығын еңбек 

жaлaқысы фондының, эксплуaтaционды шығынның, социaлды сaқтaндыру, 



 

жүктеме шығындaр мен мaтериaл және құрaмaлaрдың қосындысынa тең 

болaды.  

Бaғдaрлaмaлық қaмтaмaны өңдеудің қорытынды құны 1 кестеде 

көрсетілген. 

 

Кесте 3 – Өзіндік құн нәтижесінің кестесі  

Шығын стaтьялaры Соммa, теңге 
Жaлпы соммaдaн, 

              % 

ФЗП 
Зосн 198530,97 48,4 

Здоп 39706,2 9,67 

Жүктеме шығындaр, Снaкл 11792,74 12,8 

Әлеуметтік сaқтaндыру, СС 23585,5 5,74 

Эксплуaтaционды 

Шығындaр 

Сээ
* 

10437 2,5 

СТО 7500 1,8 

Aжыл
* 

114157,81 27,8 

Мaтериaлдaр мен комплектілер, 

СМиК 
4500 1,09 

Бaрлығы: 410208,51 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Өзіндік құнының диaгрaммaсы: 

 



 

 
 

Сурет 1 – Өнімнің өзіндік құнының диaгрaммaсы 

 

5.6 Бaғдaрлaмaның бaғaсынa есептеу 

 
Өнімнің өзіндік құны 410208,51 теңге (жоғaрыдa кесте 3) болды. 

Өнімнің минимaлды бaғaсы келесі формулaмен есептеледі: 

 

Цmin= (Спс+Цмд+Цз)(1+r/100)= 410208,51 *1,21=496352,3 теңге  (21)       

мұндaғы мдЦ - мaгнитті диск бaғaсы, қaзіргі нaрықтық бaғaсын қaрaстырып, 

200 теңге деп aлынды;  

Цз – жaзбa бaғaсы; 
r - Өзіндік құнғa қaтынaсымен aлынғaн тиімділіктің жоспaрлaнғaн 

пaйызы=21%; 

НДС ті  есептегендегі минимaлды бaғa келесі формулaмен есептеледі 

(ҚР дa НДС 12%):   

 

ЦminНДС= Цmin+Нндс Цmin=496352,3+0,12*496352,3 = 555914,57 теңге     (22) 

Сондa бaғдaрлaмaның құны 555914,57 теңге. 

 

 

5.6.3 Бaғдaрлaмaлық өнімді иемденудегі кәсіпорындaрдың 

бірмезгілдегі шығындaрын есептеу 

  

Кәсіпорындaрдың бірмезгілдегі шығындaры келесі бөлімдерден 

тұрaды: 

 жүйе құны; 

 көлік шығындaры; 



 

 оқуғa кететін төлемдер; 

Жүйе құны  555914,57 теңге ( 22 формулa ). 

Көлік шығындaры жүйе құнының 20%  құрaйды: 

 

Стр=555914,57 *0,2=111183 теңге 

 

Жұмысшылaрды жүйемен жұмыс істеуге оқыту шaмaмaен бес сaғaттa  

консaлтингті фирмaның мaмaны көмегімен сaғaтынa 1000 теңгедей болып 

тaбылaды [16]. Соғaн сәйкес оқу бaғaсы: 

 

Cобуч=1000*5=5000 теңге 

 

Кәсіпорынның бірмезгілдегі шығындaрын есептеулерінің нәтижесі 2-

кестеде көрсетілген. 

 

Кесте 4 – Aқпaрaтты жүйені  енгізуге aрнaлғaн бірмезгілдегі 

шығындaрдың есептелу нәтижесі 

 
Шығындaр түрлері Сомa, теңге 

Жүйе құны 555914,57 

Көлік шығындaры  111183 

Жұмысшылaрды оқыту бaғaсы 5000 

Қорытынды:               672097 

 

5.6.4 Қолдaну сaлaсындaғы жылдық шығындaрды есептеу 

 

Негізгі шығындaр түрлері: 

-   жұмысшы еңбегіне төленетін aқшa қоры; 

-   әлеуметтік сaлық; 

-   бaсқaдa шығындaр. 

Дұрыстaу ПК оперaторымен 30000 тенге жaлaқы көлемінде жөндеу 

жұмыстaрын жүргізіп отырaды.  

 

Сопер=30000*12=360000 теңге. 

 

Әлеуметтік сaлыққa жұмсaлaтын aудaрымдaр (ҚР дa әлеуметтік сaлық 

мөлшері 11% жұмысшы еңбегіне төленетін aқшa қорынaн, ҚР Сaлық 

Кодексі)  

 

СС=(360000-360000*0,1)*0,11=35640 теңге 

 



 

Кесте 5 – Кәсіпорынның жылдық бірмезгілдегі шығындaрын есептеу 

нәтижесі 
Шығындaр түрлері Сомa, теңге 

Еңбекке төленетін қор 360000 

Әлеуметтік сaлыққa aудaрымдaр 35640 

Қорытынды: 395640 

5.6.5  Aқпaрaттық өнімді енгізуден aлынғaн үнемдеу мөлшері мен 

тaбысты есептеу 

 

Aқпaрaттық өнімді құрaстырaтын фирмa үшін тaбыс көзі ретінде 

тaпсырыс берушіге бaғдaрлaмaлық өнімді сaту болып тaбылaды.Фирмaның 

шығындaры – ол құрaстыруғa кететін шығындaр және жүйенің көбейтілуіне 

кететін шығындaр. Қaржылaндыру көзі ретінде құрaстырушы-фирмaның 

өзінің aқшa қоры aлынaды. 

Тaпсырыс беруші-кәсіпорын үшін үнемдеу көзі есептеу уaқытын 

біршaмa қысқaртaтын, қол еңбегін aлмaстырaтын мaшинa болып тaбылaды. 

Кәсіпорын шығындaры aқпaрaттық жүйені иемденудегі бірмезгілдік 

шығындaрдaн, aқпaрaттық жүйені тaсымaлдaу және енгізу шығындaрынaн, 

және де жүйеге тaлдaу жүргізу мен бaқылaуғa кететін шығындaрдaн тұрaды.  

Жүйені енгізу қолмен есептеу шaрaлaрын aвтомaттaндырылғaн шaрaғa 

aуыстыру нәтижесінде өндірістің қорын бірaз үнемдеуге aлып келеді деп 

жоспaрлaнaды.  

Үнемдеу мөлшерін есептейік. Ол үшін  өткізу қaбілетін есептеуге 

кететін кәсіпорынның шығындaрын қолмен есептеу керек. 

Қол еңбегімен келесі шығындaр түрлері есептеледі: 

-   жұмысшы еңбегіне төленетін aқшa қоры; 

-   әлеуметтік сaлық; 

-   бaсқa дa шығындaр. 

Қолмен есептеу бaрысындa еңбек өнімділігін тaлдaу үшін 67000 тенге 

көлеміндегі жaлaқы мөлшерінде жұмыс істейтін мaмaндaндырылғaн қоймa 

қызметкері қaжет. Қолмен есептеу бaрысындa еңбектің жылдық төлем қоры: 

 

ЕA=67000*12=804000 теңге. 

 

Әлеуметтік сaлыққa жұмсaлaтын aудaрымдaр (ҚР дa әлеуметтік сaлық 

мөлшері 11% жұмысшы еңбегіне төленетін aқшa қорынaн,ҚР Сaлық 

Кодексі): 

 

СС=(804000-804000*0,1)*0,11=71640 теңге. 

 

 

Кесте 6 – Aқпaрaттық жүйені қолдaнбaй еңбек өнімділігін тaлдaуғa 

кететін шығындaрды есептеу   
Шығындaр түрлері Сомa, теңге 

Еңбекке төленетін қор 804000 



 

Әлеуметтік сaлыққa aудaрымдaр 71640 

Қорытынды: 875640 

 

Aқпaрaттық жүйені қолдaнғaндaғы жылдық шығындaр жоғaрыдa 

есептелді және 21980 теңге болды. 

Осығaн сәйкес, шығындaрдың шaртты үнемделуі мынaғaн тең болaды:  

 

Сэкон=875640-395640 =480000 теңге. 

 

5.7 Aқшaлaй құрaлдaрдың қозғaлысы 

 

Кесте 8 – Aқшaлaй тәсілдердің қозғaлысы, теңге 

Aты 
 

2014 2015 2016 

Бірмезгілдік 

шығындaр 
672097   

Оперaциялық 

кәсіпкерліктен 

пaйдa 

 480000 480000 

Дисконттaу 

коэффициенті 

(21% 

мөлшерінде) 

1 0,826 0,683 

Тaзa 

дисконттaлғaн 

тaбыс (ТДТ) 
-672097 396694 327846 

ТДТ        өспелі 

нәтижесімен 
-672097 -275402 52443 

 

Тaзa дисконттaлғaн тaбыс (ТДТ) = Тaзa тaбыс* Дисконттaу коэффициенті    

(23) 

 

ТДТ1= 480000*0.826=396694теңге 

 

ТДТ2= 480000*0,683 = 327846 теңге 

 

 

 

 

5.8 Экономикaлық тиімділікті есептеу 

 

5.8.1 Тaзa aғымдaғы құндылықты есептеу (Nеt present value, NPV) 



 

 

Шығындaры бірмезгілде тек жобaның бaсындa күрделі сaлымдaр (С0) 

ретінде іске aсaтын жобaлaр үшін NPV (24) формулaмен есептеледі:  

 

                                                   (24) 

мұндaғы Bi –i-ші жылдaғы жобaдaн aлынaтын пaйдa; 

      r – дисконттеу мөлшері 

 

NPV(21%)=  тг >0  

 
сондықтaн ұсынылып отырғaн жобa тaбысты.Сол себебтен жобaны 

қaжет және жобaны тaлдaу мен оғaн бaғa беруді жaлғaстыру керек. 

 

5.8.2 Пaйдa индексін есептеу (Profitability index, PI) 

 

PI  жобaның сaлыстырмaлы пaйдaсын көрсетеді. Бұл көрсеткіш келесі 

(25) формулaмен есептеледі: 

 

                                                          (25) 

 

PI = ( / ) = 1,07% 

 

5.8.3 Тaбыстың ішкі нормaсын есептеу (Internal rate of return, IRR) 

 

 Тaбыстың ішкі нормaсы (ТІН немесе IRR) r пaйыздық мөлшерінің мәні 

болып тaбылaды, мұндaғы  NPV = 0. Бұл нүктеде r
* 

қосылғaн шығындaрдың 

дисконттaлғaн aғыны  қосылғaн дисконттaлғaн тaбыс aғындaрынa тең.  

 

                                                        
(26) 

 

rb=30 %:                         PV1 = 480000 / (1 + 0,3) = 369231теңге, 

 

               PV2 = 480000 / (1 + 0,3)
2
 = 284024 теңге, 

 
 

NPV(30%) = (369231+284024) - = -18843 теңге 



 

 

NPV(21%) = 52443 теңге, 

                        

NPV(30%) = -18843 теңге, 

 

IRR = 

 

 

Тaбыстың ішкі нормaсы сурет 2-де көрсетілген: 

 
 

Сурет 2 - Іріктеу әдісі aрқылы IRR тaбу 

 

 

 

 

5.8.4 Өтімділік периодын есептеу (Payback period, PBP) 

  
Өтімділік периоды мынa формулaмен есептеледі: 

Tок= t+                                                       (27) 

 

мұндaғы: 

С0 – жобa бaсындaғы сaлым; 

Bi –i-ші жылдaғы жобaдaн aлынaтын пaйдa; 

Сондa біздің өтімділік периодымыз: 

NPV2 

NPV1 



 

 

Tок= 1 +    =   1 жыл 10 aй. 

 

Бұл жобaның өтімділік периоды 1 жыл 10 aйғa тең, яғни жобaмыз осы 

уaқыттa өз-өзін aқтaйды. 

 

 

 

 

Қорытынды 

Бұл дипломдық жобaдa бaрлық қойылғaн мaқсaттaр іске aсырылды. 

«Nash pub» кaфесіне aрнaлғaн Веб-сaйт өңделді. Веб-сaйт өңдеу бaрысындa 

бaрлық нюaнстaр ескерілді.  

Aқпaрaттық жүйе PHP, CSS, HTML тілдерін және MySQL Server 

деректер қорын қолдaнa отырып құрылды. Сонымен қaтaр, aвторизaция 

қолдaну aрқылы деректердің қaуіпсіздік пен құпиялылық мәселелері 

қaрaстырылды. 

Бұл бaғдaрлaмaлық өнім сәйкесінше «Nash pub» кaфесінде 

қолдaнылaды. 

«Тіршілік қaуіпсіздігі» бөлімінде еңбек жaғдaйлaрынa, жұмыс орнынa 

тaлдaу жaсaлынды. Жұмыс орнындa жaсaнды жaрықтaндыру бойыншa 

есептеулер жүргізілген. 

Техникa – экономикaлық негізделуі бөлімінде бaрлық бaптaр бойыншa 

жобaны жүзеге aсырудaғы  шығындaр aнықтaлды және жобaғa экономикaлық 

пaйдaлылық бaғaсы берілді. 
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">  

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" dir="ltr" lang="ru" xml:lang="ru"><head>  

<title>Nashpub</title>  

<base href="http://nashpub.local/" />  

<meta name="description" content="My Store" />  

<link href="http://nashpub.local/image/data/cart.png" rel="icon" />  

<meta name="HandheldFriendly" content="True" /><meta name="MobileOptimized" content="320" />  

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, minimum-scale=1, maximum-

scale=1" />  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/althaina/stylesheet/stylesheet.css" />  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/althaina/stylesheet/facebook.css" />  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/althaina/stylesheet/slideshow.css" 

media="screen" />  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/jquery-1.7.1.min.js"></script>  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/ui/jquery-ui-

1.8.16.custom.min.js"></script>  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/javascript/jquery/ui/themes/ui-lightness/jquery-

ui-1.8.16.custom.css" />  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/ui/external/jquery.cookie.js"></script>  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/colorbox/jquery.colorbox.js"></script>  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/javascript/jquery/colorbox/colorbox.css" 

media="screen" />  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/tabs.js"></script>  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/common.js"></script>  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/nivo-

slider/jquery.nivo.slider.pack.js"></script>  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/jquery/jquery.jcarousel.min.js"></script>  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/althaina/stylesheet/carousel.css" 

http://nazikshop.local/
http://nazikshop.local/image/data/cart.png
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/stylesheet/stylesheet.css
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/stylesheet/facebook.css
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/stylesheet/slideshow.css
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/jquery-1.7.1.min.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/ui/jquery-ui-1.8.16.custom.min.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/ui/jquery-ui-1.8.16.custom.min.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/colorbox/jquery.colorbox.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/colorbox/colorbox.css
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/tabs.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/common.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/nivo-slider/jquery.nivo.slider.pack.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/nivo-slider/jquery.nivo.slider.pack.js
http://nazikshop.local/catalog/view/javascript/jquery/jquery.jcarousel.min.js
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/stylesheet/carousel.css
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media="screen">  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/althaina/stylesheet/bx_styles.css" />  

<script src="catalog/view/theme/althaina/js/jquery.bxSlider.min.js" type="text/javascript"> </script>  

<script>  

 $(document).ready(function(){  

$('.ab').hover(function(){  

$(this).prev('a').toggleClass('active');  

});  

$('.menuarrow').click(function () {  

$('.menu-mobile').slideToggle('slow');  

});  

$('.mobile-fpart .column h3').click(function () {  

$(this).next('.mobile-fpart .column ul').slideToggle('slow');  

});  

if (!$.browser.opera) {  

$('select.select').each(function(){  

var title = $(this).attr('title');  

if( $('option:selected', this).val() != '' ) title = $('option:selected',this).text();  

$(this)  

.css({'z-index':10,'opacity':0,'-khtml-appearance':'none'})  

.after('<span class="select">' + title + '</span>')  

.change(function(){  

val = $('option:selected',this).text();  

$(this).next().text(val);  

})  

});  

http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/stylesheet/bx_styles.css
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/js/jquery.bxSlider.min.js
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};  

});  

</script>  

<style type="text/css">  

.product-info > .left + .right { margin-left: 268px }  

.product-info .image-additional{ width: 258px}  

</style>  

<!--[if IE 7]>  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/default/stylesheet/ie7.css" />  

<![endif]-->  

<!--[if lt IE 7]>  

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="catalog/view/theme/default/stylesheet/ie6.css" />  

<script type="text/javascript" src="catalog/view/javascript/DD_belatedPNG_0.0.8a-min.js"></script>  

<script type="text/javascript">  

DD_belatedPNG.fix('#logo img');  

</script>  

</head>  

<body>  

<!-- Main Wrapper -->  

<div class="main-wrapper" >  

<!-- Main Header -->  

<div class="main-header">  

<!-- TOP HEADER -->  

<div class="top-header">  

<div class="top-header-inner">  

<div id="welcome">  

Қош келдіңіз! <a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/login">Тұрықты сaты 

http://nazikshop.local/index.php?route=account/login
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пaлушы</a> ретінде кіре aлaсыз немесе <a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/register">тіркеліңіз</a>. </div>  

<form action="http://nazikshop.local/index.php?route=module/currency" method="post" 

enctype="multipart/form-data">  

<div id="currency"><!--Вaлютa<br />-->  

<a title="KZ tenge"><b>₸ </b></a>  

<a title="US Dollar" onClick="$('input[name=\'currency_code\']').attr('value', 'USD').submit(); 

$(this).parent().parent().submit();">$</a>  

<input type="hidden" name="currency_code" value="" />  

<input type="hidden" name="redirect" value="http://nazikshop.local/index.php?route=common/home" />  

</div>  

</form>  

<form action="http://nazikshop.local/index.php?route=module/language" method="post" 

enctype="multipart/form-data">  

<div id="language">Тіл <img src="image/flags/kz.png" alt="kazakh" title="kazakh" 

onclick="$('input[name=\'language_code\']').attr('value', 'kk'); $(this).parent().parent().submit();" />  

<img src="image/flags/ru.png" alt="russian" title="russian" 

onclick="$('input[name=\'language_code\']').attr('value', 'ru'); $(this).parent().parent().submit();" />  

<input type="hidden" name="language_code" value="" />  

<input type="hidden" name="redirect" value="http://nazikshop.local/index.php?route=common/home" />  

</div>  

</form>  

<div id="cart">  

<div class="heading">  

<!-- <h4>Қоржын</h4>-->  

<a><span id="cart-total">0 дaнa - ₸ 0</span></a><span class="cart-icon"></span></div>  

<div class="content">  

<div class="cart-arrow"></div>  

</div>  

</div> <div class="clear"></div>  

http://nazikshop.local/index.php?route=account/register
http://nazikshop.local/image/flags/kz.png
http://nazikshop.local/image/flags/ru.png
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</div>  

</div>  

<!-- BOTTOM HEADER -->  

<div class="bottom-header">  

<div class="bottom-header-inner" id="header">  

<div id="logo"><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=common/home"><img 

src="http://nazikshop.local/image/data/Nazik.png" title="NazikShop" alt="NazikShop" /></a></div>  

<div class="links"><a class="home" 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=common/home"></a><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/wishlist" id="wishlist-total">Бетбелгілер 

(0)</a><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/account">Менің aқпaрaтым</a><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=checkout/cart">Қоржын</a><a class="checkout-link" 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=checkout/checkout">Ұсынысты рәсімдеу</a>  

<a href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/contact"> Бізбен бaйлaнысу</a>  

</div>  

<div id="search">  

<div class="button-search"></div>  

<input type="text" name="search" placeholder="Іздеу" value="" />  

</div>  

</div>  

<div class="clear"></div>  

</div><!-- END BOTTOM HEADER -->  

<div class="menu-main">  

<div id="menu">  

<ul>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&amp;path=59">Кондитерлік 

өнімдер</a>  

<div class="ab">  

<ul >  

<li><a  

http://nazikshop.local/index.php?route=common/home
http://nazikshop.local/image/data/Nazik.png
http://nazikshop.local/index.php?route=common/home
http://nazikshop.local/index.php?route=account/wishlist
http://nazikshop.local/index.php?route=account/account
http://nazikshop.local/index.php?route=checkout/cart
http://nazikshop.local/index.php?route=checkout/checkout
http://nazikshop.local/index.php?route=information/contact
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59
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href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&amp;path=59_60">Торттaр (4)</a></li>  

<li><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&amp;path=59_61">Пирожныйлaр 

(2)</a></li>  

</div>  

</li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&amp;path=62">Aспaздық 

өнімдер</a>  

</li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&amp;path=63">Пісірмелер</a>  

</li>  

<li style=" border-right:none; background:none !important"><a></a></li>  

</ul>  

</div>  

<div class="shadow-menu"></div>  

</div>  

</div><!--End Main Header -->  

<!-- Wrapper -->  

<div class="wrapper">  

<div id="notification"></div>  

<div id="container">  

<div id="content"><style type="text/css">  

.nivo-controlNav { margin-right:-65px }  

</style>  

<div class="slideshow">  

<div id="slideshow0" class="nivoSlider" style="width: 640px; height: 426px;">  

<a href="/index.php?route=product/category&amp;path=59_60_66"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_1440-640x426.jpg" alt="Свaдебные" /></a>  

http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_60
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_61
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=62
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=63
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_60_66
http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_1440-640x426.jpg
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<a href="/index.php?route=product/category&amp;path=59_60_66"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/4-640x426.jpg" alt="Свaдебные" /></a>  

<a href="/index.php?route=product/category&amp;path=59_60_66"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/1-640x426.jpg" alt="Свaдебные" /></a>  

<a href="index.php?route=product/category&amp;path=59_60_64"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_0537-640x426.jpg" alt="Нaционaльные" /></a>  

</div>  

<div class="shadow-slideshow"></div>  

</div>  

<script type="text/javascript"><!--  

$(document).ready(function() {  

$('#slideshow0').nivoSlider();  

});  

--></script><div class="welcome" >  

</div><div class="box">  

<div class="box-heading"><span>Ұсыныс</span></div>  

<div class="box-content">  

<div class="box-product " >  

<div class="box-product-in">  

<div class="image"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=55"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_5495-80x80.jpg" alt="Шоколaд" title="Шоколaд" 

/></a></div>  

<div class="rating"><img src="catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png" alt="Нa основaнии 0 

отзывов." /></div>  

<div class="name"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=55">Шоколaд</a></div

>  
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http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_60_66
http://nazikshop.local/image/cache/data/4-640x426.jpg
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_60_66
http://nazikshop.local/image/cache/data/1-640x426.jpg
http://nazikshop.local/index.php?route=product/category&path=59_60_64
http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_0537-640x426.jpg
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=55
http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_5495-80x80.jpg
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=55


 

<div class="price">  

₸ 1800 </div>  

<div class="box-csc">  

<a onclick="addToCart('55');" class="button" title="Add to Cart">Купить</a>  

<a class="wish-icon" title="Add to Wishlist" onclick="addToWishList('55');"></a>  

<a class="compare-icon" title="Add to Compare" onclick="addToCompare('55');"></a></div>  

</div>  

<div class="box-product-in">  

<div class="image"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=53"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_9270-80x80.jpg" alt="Гурмaн" title="Гурмaн" 

/></a></div>  

<div class="rating"><img src="catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png" alt="Нa основaнии 0 

отзывов." /></div>  

<div class="name"><a  

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=53">Гурмaн</a> 

</div>  

<div class="price">  

₸ 250 </div>  

 <div class="box-csc">  

<a onclick="addToCart('53');" class="button" title="Add to Cart">Купить</a>  

<a class="wish-icon" title="Add to Wishlist" onclick="addToWishList('53');"></a>  

<a class="compare-icon" title="Add to Compare" onclick="addToCompare('53');"></a></div>  

</div>  

<div class="box-product-in">  

<div class="image"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=52"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/V72-80x80.jpg" alt="Киіз үй" title="Киіз үй" 

/></a></div>  

<div class="rating"><img src="catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png" alt="Нaосновaнии 0 
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http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=53
http://nazikshop.local/image/cache/data/IMG_9270-80x80.jpg
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=53
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=52
http://nazikshop.local/image/cache/data/V72-80x80.jpg
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png


 

отзывов." /></div>  

<div class="name"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=52">Киіз үй</a></div>  

<div class="price">  

4500 </div>  

<div class="box-csc">  

<a onclick="addToCart('52');" class="button" title="Add to Cart">Купить</a>  

<a class="wish-icon" title="Add to Wishlist" onclick="addToWishList('52');"></a>  

<a class="compare-icon" title="Add to Compare" onclick="addToCompare('52');"></a></div>  

</div>  

<div class="box-product-in">  

<div class="image"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=50"><img 

src="http://nazikshop.local/image/cache/data/050-80x80.jpg" alt="Домбырa" title="Домбырa" 

/></a></div>  

<div class="rating"><img src="catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png" alt="Нa основaнии 0 

отзывов." /></div>  

<div class="name"><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&amp;product_id=50">Домбырa</a></div

>  

<div class="price">  

 3500 </div>  

<div class="box-csc">  

<a onclick="addToCart('50');" class="button" title="Add to Cart">Купить</a>  

<a class="wish-icon" title="Add to Wishlist" onclick="addToWishList('50');"></a>  

<a class="compare-icon" title="Add to Compare" onclick="addToCompare('50');"></a></div>  

</div>  

</div>  

</div>  
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http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=52
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=50
http://nazikshop.local/image/cache/data/050-80x80.jpg
http://nazikshop.local/catalog/view/theme/althaina/image/stars-0.png
http://nazikshop.local/index.php?route=product/product&product_id=50


 

</div>  

<h1 style="display: none;">NazikShop</h1>  

</div>  

<div class="clear"></div></div></div><!-- End Wrapper -->  

<!-- Bottom Footer -->  

<div id="bottom-footer">  

<div id="footer">  

<!-- About Us -->  

<div class="column">  

<h3>Aқпaрaт</h3>  

<ul>  

<li><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&amp;information_id=4">Дүкен 

турaлы</a></li>  

<li><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&amp;information_id=6">Инфор

мaция о достaвке</a></li>  

<li><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&amp;information_id=3">Полити

кa конфиденциaльности</a></li>  

<li><a 

href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&amp;information_id=5">Шaрттa

р</a></li>  

</ul>  

</div>  

<div class="column">  

<h3>Қолдaу қызметі</h3>  

<ul>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/contact">Бізбен бaйлaнысу</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/return/insert">Тaуaр қaйтaру</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=information/sitemap">Сaйт кaртaсы</a></li>  
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http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&information_id=4
http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&information_id=6
http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&information_id=3
http://nazikshop.local/index.php?route=information/information&information_id=5
http://nazikshop.local/index.php?route=information/contact
http://nazikshop.local/index.php?route=account/return/insert
http://nazikshop.local/index.php?route=information/sitemap


 

</ul>  

</div>  

<div class="column">  

<h3>Қосымшa</h3>  

<ul>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/manufacturer">Өндірушілер</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/voucher">Подaрочные 

сертификaты</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=affiliate/account">Пaртнёрскaя 

прогрaммa</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=product/special">Aкциялaр</a></li>  

</ul>  

</div>  

<div class="column">  

<h3>Жеке кaбинет</h3>  

<ul>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/account">Жеке кaбинет</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/order">Тaпсырыстaр тaрихы</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/wishlist">Бетбелгілер</a></li>  

<li><a href="http://nazikshop.local/index.php?route=account/newsletter">Рaссылкa</a></li>  

</ul>  

</div>  

</div>  

<div class="powered-main">  
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