
Аңдатпа 

 

Бұл дипломдық жобада "Логикалық ойды дамытуға арналған ойын 

бағдарламасын құру" қарастырылған. Бұл бағдарлама баланың ойын 

логикалық есептер мен жұмбақтарды шешу арқылу дамыту үшін құрылды. 

Ойын құру барысында Unity ойын қозғалтқышы мен С#, JavaScript 

бағдарламалау тілдері қолданылды. 

"Тіршілік қауіпсіздігі" бөлімінде жұмыс орнындағы табиғи және 

жасанды жарықтандырудың әдістері бойынша есептеулер жүргізілді. 

Экономикалық бөлімде құрастырылған бағдарламаға шығынды және 

одан алынатын пайданы есептеу жүргізілді. 

 

Аннотация 

 

В данном дипломном проекте рассматривается "Создание игровой 

программы для развития логического мышления". Эта программа была 

создана для развития мышления детей с помощью решения логичиских задач 

и вопросов. При создании игры были использованы игровой движок Unity и 

языки программирования С#, JavaScript. 

В разделе "Безопасность жизнидеятельности" были сделаны расчеты по 

методам естесвенного и искуственного освещения в рабочем помещении. 

В разделе экономики произведен расчет затрат на сконструированную и 

игру и пользы в будущем. 

 

Annotation 

 

In this diploma project is considered "Creating a game program for the 

development of logical thinking". This program was created for the development of 

children's thinking by solving a tasks and logical questions. When creating games 

was used Unity game engine and the C #, JavaScript programming languages. 

 In the "Life safety" have been made calculations on methods natural and 

artificial lighting in the work room.  

In the economy section calculated on the constructed cost and benefit of the 

game in the future. 

 

 

 


