
Аңдатпа  

Дипломдық жұмыстың негізгі мақсаты ағылшын тілін оқыту дағдыларын 

дамытуға қабілетті болуы, бағдарламалау және компьютерлік технологиялар 

саласында қызығушылық сатып алады, ол ағылшын тілін оқыту үшін 

интерактивті мобильді қосымшасын жасау болып табылады. Өтініш 

дерекқорларды Firebase және SQLite пайдаланып Android Studio ортада Java 

бағдарламалау тілінде жүзеге асырылуда. Тесттер, сілтемелерді және 

ресурстар, рұқсат және тіркеу арқылы негізгі меню жүзеге асырылды. Бұл 

дипломдық жұмыс ойындар мен қосымшаларда ойнату және оқыту 

компоненттерін балансын зерттеу болып табылады. Бағдарлама интерактивті 

әдістерін қолдана отырып, ағылшын тілін үйрету үшін құрылды. 


