
Аннотация 

 

Данная дипломная работа предназначена для создании мобильного 

приложения на основе технологии дополнительной реальности библиотеки 

Vuforia и игрового двигателя Unity. 3D модели  изготовлены с помощью 

автоматизированной системы Blender. Исправность приложения проверена 

устройством Android.        

Была проверена проблема безопасности жизнедеятельности, в ходе 

разработки технологии был рассчитан коэффициент расчета искусственного 

освещение в помещении. Также в экономическом разделе была определена 

стоимость труда, стоимость рабочей силы и эффективность работы. 


