
АҢДАТПА

Дипломдық жобаның тақырыбы: «Unity 3D платформасында» Roleplay
game «компьютерлік ойынын дамыту.»

Бұл  дипломдық  жоба  itch.io онлайн-сервисінде  орналастыру  үшін
ойын-сауық компьютерлік ойынын әзірлеуді жүзеге асырады.

Дипломдық  жоба  Windows жүйесіне  арналған  өтінім  форматында
орындалды.  Әзірлеу  кезінде  Blender бағдарламасында  тілде  сөйлеу
технологиялары,  3D модельдеу  қолданылды.  Қосымша  Unity 3D
платформасында жасалды.

Сондай-ақ,  бағдарламаны  әзірлеуге  жұмсалған  шығындар  мен
шығындардың  экономикалық  есебі,  әзірленген  жобаның  экономикалық
мақсаттылығы бағаланды.


