
АННОТАЦИЯ

Тема дипломного проекта: «Разработка компьютерной игры «Roleplay
game» на платформе Unity 3D».

В данном дипломном проекте реализована разработка компьютерной
игры развлекающего характера для размещения на онлайн-сервисе itch.io.

Дипломный проект был выполнен в формате приложения для Windows.
При разработке использовались технологии языка программирования C#, 3D
моделирование в  Blender. Приложение разрабатывалось на платформе Unity
3D. 

Также  был  проведен  экономический  расчет  затрат  и  стоимости
разработки  программы,  оценка  экономической  целесообразности
разрабатываемого проекта.


