
Андатпа 

 

Runner жанрындағы ойын болып табылатын Android операциялық 

жүйесіне арналған жергілікті мобильді қосымшаны құру үшін зерттеу және 

шешім табу, сонымен қатар негізгі әдістер мен функциялар менің дипломдық 

жобамда көрсетіледі. Бұл қосымшаны PlayStore мобильді қосымшалар 

дүкенінде сәтті жариялауға болады, өйткені ол барлық параметрлерге сәйкес 

келеді. Бұл бағдарлама үшін ең жақсы ойын қимылдары мен мобильді ойын 

жасау технологиялары талданды. Сондай-ақ жобаның экономикалық 

негіздемесі, оның орындылығын растайтын және қарастырылып отырған 

қосымшаны әзірлеу үшін еңбек талдауы жасалды. 

 


