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АҢДАТПА  

 

Бұл жобаның негізгі мақсаты қазақ тілін және Қазақстандық мәдениетті 

зерттеу үшін Android операциялық жүйесіне арналған мобильді қосымшаны құру 

болып табылады. Бұл қазақ тілінің де, бүкіл Қазақ елінің де мәртебесін күшейте 

дідеген сенімдемін.  

Жобаны құру үшін Android Studio - Android операциялық жүйесі үшін 

мобильді қосымшаның даму ортасы пайдаланылды; Google Firebase және, де 

Google Firebase Realtime деректер базасы - дерекқор және Google-дан бэкэнд; 

Windows 8 және Linux операциялық жүйелері; Java мен Kotlin бағдарламалау 

тілдері қолданылды.  

Жұмыс бірнеше бөліктен тұрады: кіріспе; жобаның өзектілігі мен 

орындылығын қарастыратын талдау; пайдаланылатын құралдар мен 

технологиялардың сипаттамасы; өтініштің барлық элементтерін көрсететін даму 

үдерісі; 
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АННОТАЦИЯ  

 

Цель этого дипломного проекта – создать мобильное приложение для 

операционной системы Android для изучения казахского языка и казахстанской 

культуры. Это позволит укрепить статус и узнаваемость как казахского языка, так 

и всего Казахстана в мире, а также поможет многим людям изучить еще один 

язык.  

Для создания дипломного проекта использованы такие инструменты как 

Android Studio – среда разработки мобильных приложений для операционной 

системы Android; Google Firebase, и в особенности Google Firebase Realtime 

Database – база данных и бэкэнд от компании Google; операционные системы 

Windows 8 и Linux; языки программирования Java и Kotlin. Работа состоит из 

нескольких частей: введения; анализа, в котором была рассмотрена 

релеванантность и целесообразность проекта; описание используемых 

инструментов и технологий; процесс разработки, в котором показаны все 

элементы приложения; 

  



8 
 

ANNOTATION  

 

The main goal of this diploma project is to create a mobile application for the 

Android operating system for studying the Kazakh language and Kazakhstan culture. 

This will strengthen the status and recognition of both the Kazakh language and the 

whole of Kazakhstan in the world, and will help many people to learn another language.  

To create the diploma project, tools such as Android Studio were used - the 

development environment for mobile applications for the Android operating system; 

Google Firebase, and in particular Google Firebase Realtime Database - a database and a 

backend from Google; Windows 8 and Linux operating systems; Java programming 

languages Kotlin.  

The project consists of several parts: introduction; analysis, which considered the 

relevance and feasibility of the project; description of the tools and technologies used; 

The development process, which shows all the elements of the application;  
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ВВЕДЕНИЕ 

 

Цели и задачи диссертационного исследования. Исходя из выше 

написанного формулируется задача диссертационного исследования: разработка 

Android-приложения, позволяющее англоязычным пользователям изучать 

казахский язык и культуру Казахстана. Для цели определён круг подлежащих 

заключению задач: 

1) Провести тест в области эффективности современных методов изучения 

иностранных языков. 

2) Выявить и изучить особенности изучения иностранных языков без 

методов геймификации и с использованием различных методов геймификации 

процесса изучения. 

3) Сравнить главные технологии геймификации, изучить их сильные и 

слабые стороны и создать приложение для изучения казахского языка, с 

использованием наиболее эффективных техник и методов геймификации. 

Предмет исследования. Предметом исследования считаются процессы 

изучения людьми иностранных языков и выявление среди них наиболее 

эффективных. 

Объект исследования. Объектом исследования считаются когнитивные 

паттерны людей при изучении иностранных языков. 

Практическая значимость исследования. Практическая значимость 

заключается в разработке мобильного приложения для устройств, действующих на 

базе операционной системы Android, позволяющего англоязычным пользователям 

изучать казахский язык и культура Казахстана. 

Теоретическая значимость. Теоретическая значимость исследования 

заключается в формировании методического расклада эффективному 

использованию методов геймификации в процессе изучения языков. 
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1  ОБЗОРНО-АНАЛИТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

1.1 Общие сведения 

К 2020 году правительство Республики Казахстан должно было увеличить 

долю граждан, говорящих на государственном языке, до 95%. Однако, видимо, мы 

не увидим ожидаемых результатов в течение десяти и более лет. По мнению 

экспертов, даже среди самих казахов многие до сих пор не умеют читать или 

писать на родном языке. В общественном движении "Мемлектик тиль" считают, 

что их около 60%. 

Согласно данным, до 80% казахов фактически владеют казахами на уровне 

B1, или более половины населения Казахстана, около 55%. Не стесняйтесь 

добавлять к этой цифре всех наших узбеков (почти все свободно говорят по-

казахски), часть уйгуров, турок и азербайджанцев (среди этих народов процент 

казахов также высок). Вместе это даст около 60 процентов. 

Кто из 40% неказахского населения? 

Казахи отчасти сами. Ну, большинство из них русские, украинцы, корейцы, 

белорусы и татары. 

Понятно, что доля граждан, говорящих на казахском языке, увеличилась за 

последние годы, но не так значительно, как утверждает министр. Но что 

случилось? Это естественный процесс или следствие государственного 

вмешательства? 

Если говорить о последних 5-7 лет, то никаких усилий со стороны 

государства не было видно. До этого, да, были движения. Это программа 

переселения для соотечественников (устная). Но его основное течение иссякло 

только 5-7 лет назад. 

Поэтому с сожалением можно сказать, что в последние годы язык 

государства развивался только снизу, а не сверху. Это происходит благодаря 

естественному (и существенному) росту населения Казахстана. Боюсь, это может 

показаться слишком резким, но я должен сказать, что казахский язык не 

развивается благодаря усилиям государства. 

Чиновники искусственно тормозят развитие языка, потому что вся власть 

русскоязычная. Обратите внимание на заседания правительства и парламента - 

они проводятся исключительно на русском языке. Мы единственная страна в 

мире, где реальным рабочим языком государственных служащих является язык 

иностранного государства. И «особые исторические условия» не могут быть 

оправданы, поскольку с момента обретения независимости прошло почти три 

десятилетия. 

Это правда, что в последнее время что-то подобное начало меняться. Это 

относится к решению президента перейти на латинский алфавит и к его недавней 

просьбе о проведении всех заседаний правительства на государственном языке. 
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Но для наглядности лучше дождаться практической реализации этих шагов. Ведь 

наш плохой язык неоднократно становился предметом политических спекуляций 

и политических переговоров ... 

Серик Белхибай, политолог: 

- «Казахи на самом деле не знают ни одного языка». 

Каждый год правительственные учреждения сообщают о достигнутом 

прогрессе. Он оценивается по выполнению определенных программ, на которые 

были выделены бюджетные средства. И если министр вдруг раскрывает реальную 

ситуацию, то оказывается, что вся работа возглавляемого им ведомства в области 

языка была неудачной или не имела смысла. И то же самое наблюдается во всех 

других областях. Возьмем, к примеру, индустриализацию, где предполагается 

ввод в эксплуатацию гигантского количества новых предприятий каждый год. 

И тогда данные берутся на основе опросов общественного мнения, которые 

могут не отражать нашу реальность. Как правило, казахи стыдятся того, что не 

знают своего родного языка, и могут вводить в заблуждение, отвечая на 

соответствующий вопрос. Чтобы получить более точные данные, недостаточно 

спросить граждан, знают ли они казахский язык. Необходимы дополнительные 

исследования, в том числе оценка знаний с помощью тестов. 

Мы часто продвигаемся вперед, чтобы увеличить количество учеников в 

школах Казахстана по мере нашего прогресса. Но при этом не учитывается, что 

вне школы эти дети в основном находятся в русскоязычной среде. А после 

окончания они будут работать в русскоязычных компаниях. Самые популярные 

информационные и развлекательные ресурсы, которые они используют, также на 

русском языке ... Другими словами, развитие казахского языка уже заторможено 

на начальном уровне. 

В то же время нельзя сказать, что казахи бегло говорят по-русски. Его 

развитие в нашей стране находится на том же примитивном уровне, что и развитие 

казахского языка ... 

Большая часть населения страны говорит на раннем казахском и раннем 

русском языках. Это тип пиджина (языки с радикально упрощенной грамматикой 

и сокращенным словарем). Вот для чего наш билингвизм ... 

Нам нравится ссылаться на Швейцарию, Бельгию и другие страны, где 

билингвизм и даже трилингвизм являются примерами. Но мы должны понимать, 

что живут разные этнические группы, языки которых имеют государственный 

статус. Другими словами, у гражданина есть основной язык, а второй говорит как 

иностранец. 

Знание другого языка считается характеристикой культурного человека, 

любопытным и многим другим. Люди, которые говорят на двух языках на одном и 

том же высоком уровне, очень редки. 
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Язык - это не только средство общения. Это форма существования мысли, 

основной инструмент познания. Как правило, образованный человек имеет 

широкий словарный запас, множество понятий, которые интегрированы в язык. 

В обозримом будущем языковая ситуация в Казахстане не должна сильно 

измениться. Как и сейчас, большинство граждан, получивших образование на 

казахском языке, будут вынуждены поселиться в русскоязычном обществе, говоря 

на простейшем казахском и простейшем русском. 

Человек со слабым языком, как правило, не достигает больших высот. И 

если в стране будет большинство таких людей, это может положить конец планам 

индустриализации, стать одной из тридцати наиболее развитых стран и т. Д. 

Однако современная экономика - это прежде всего человеческий капитал. 

Поэтому проблема казахского языка гораздо сложнее и опаснее для будущего 

страны, чем мы думаем ... 

Причина в том, что казахский язык с самого начала не стал истинным 

государственным языком, то есть единственным языком государственной службы 

и средств массовой информации. Оказалось, это вымысел ... 

Казахская элита говорит по-русски и не признает другие языки. Она 

понимает, что не сможет управлять людьми, которые говорят с ней на непонятном 

языке. Вот почему пришла идея двуязычия, а затем и трилингвизма ... Это 

банальное желание сохранить русский язык. И речь идет не только о комфорте, о 

власти, ресурсах, положении. 

Поэтому из года в год казахский язык встречает инстинктивное 

сопротивление русскоязычных масс (в основном этнических казахов), которые 

хотят жить в русскоязычной среде, но не в России, а в Казахстане. 

Без информации о выборке, инструменте исследования, переменных, без 

функционального определения «лингвистической компетенции», которую 

исследователи используют в конкретном случае, невозможно оценить точность 

результата. Было бы более информативно, если бы мы взглянули на данные об 

уровне владения языком по четырем навыкам: говорение, аудирование, чтение и 

письмо. 

Я полагаю, что если бы результаты исследования были опубликованы с 

информацией о методах сбора и анализа данных, многие вопросы ушли бы сами 

по себе, и не было бы никаких предположений о степени достоверности. И 

лучший вариант - предоставить независимым экспертам доступ к базе данных, 

чтобы можно было провести независимый анализ, чтобы исключить 

фальсификацию и фальсификацию. 

Когда речь заходит о чтении и письме, существует множество определений 

грамотности в целом, от способности распознавать символы до способности 

использовать текстовую информацию. Судя по результатам PISA, казахские 

подростки значительно отстают от своих европейских сверстников с точки зрения 
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навыков чтения и письма (в то время как учащиеся в школах с казахским языком 

обучения отстают в отчетности перед школьниками с русским языком обучения) 

Есть также много языковых вариантов (социолектов), регистров, жанров и 

стилей, которые не все говорят одинаково. Кроме того, не все языковые опции 

одинаково важны. Вы можете свободно говорить на местном языке и не иметь 

возможности читать более сложные научные журналистские тексты или заполнять 

формы. И вы можете говорить с акцентом и делать грамматические ошибки, но у 

вас есть навыки и знания, чтобы выучить второй язык или иностранный язык. 

Роль доминирующего языка остается русским. Однако казахское 

государство постепенно развивается. В частности, он вошел в городские районы с 

высокими доходами и образованием. Но профессиональный словарный запас 

принадлежит менее четверти населения. 

Это подтверждается авторским исследованием «Ценности 

казахского общества в социологическом измерении». 

число молодых казахов растет 

39,2% респондентов в возрасте от 18 до 29 лет общаются в 

основном на казахском языке дома. Этот показатель является самым высоким из 

всех возрастных групп. Только 25,9% говорят о казахском доме. 

Можно сказать, что среди молодых людей наблюдается 

положительное изменение в знании казахского языка. Младший и младший. Это 

свидетельствует об изменении статуса казахского языка в казахском обществе. 

27% молодых людей и 43% старшего поколения говорят по-русски. 

Процент тех, кто общается в семье на обоих языках, особенно высок среди 

граждан в возрасте от 41 до 50 лет: 31,4%. Среди предыдущего поколения этот 

показатель самый низкий. 

Большинство казахов используют свой родной язык для общения 

со своими близкими: 51,1%. И только 3,6% россиян и 4,6% представителей других 

этнических групп говорят на казахском языке. 9,6% казахов, 83,3% россиян и 

40,5% представителей других этнических групп говорят на русском языке. 

Самая высокая доля двуязычных среди казахов (35,7%), самая 

низкая - среди россиян (5,7%). Эта тенденция сохраняется с советских времен. 

Хотя тогда доля казахов, говорящих по-русски, была намного выше, чем сегодня. 

Можно сказать, что доля этнических русских, говорящих на 

казахском языке, остается незначительной. Как правило, русское население 

предпочитает покидать страну, а не концентрироваться на изучении казахского 

языка. Однако нельзя сказать, что это русский язык. Другие социально-

экономические факторы должны быть приняты во внимание. 

Среди представителей других этнических групп, казахов и россиян, 

ими владеют 8,5% респондентов. Существует региональная зависимость. 

Наибольшая доля носителей обоих языков на востоке (39,1%), 

затем следуют центр (35,3%), север (24%), запад (19,2%) и юг (17,9%) 
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Существует зависимость от уровня образования. Среди домов, 

которые общаются на казахском языке, доля людей с высшим образованием 

высока (39,2%), 33,3% из них имеют среднее специальное образование, а 30% 

имеют среднее образование. При этом среди русскоязычных респондентов с 

высшим образованием выделяются 21,9%. 36% имеют среднее специальное 

образование и 37,3% имеют среднее образование. 

Среди выпускников высших учебных заведений самый высокий 

процент говорит на обоих языках (32,5%). Самый низкий показатель отмечен 

среди лиц со средним образованием (16,1%). 

Говорят люди с высокими доходами, а не с низкими. Кроме того, 

материально обеспеченные сограждане часто говорят на двух языках. Это был 

интересный результат, показывающий, что казахский язык должен быть 

лингвистическим и что население страны находится в центре внимания. Знание 

разных языков в современном Казахстане является признаком состоятельных и 

образованных людей. Кроме того, увеличивается доля двуязычного населения. 

Казахская доминанта нет 

39% казахского населения свободно говорят, читают и пишут на 

казахском языке. Только 21,4%. 

8,8% населения не говорят на казахском языке, в том числе 30,1% 

русских, 11,8% других этнических групп и 0,5% казахов. 

28,7% респондентов с высшим образованием хорошо владеют 

казахским языком, в том числе профессиональной лексикой. Среди опрошенных 

по среднему специальному образованию этот показатель составляет 17,2%. 

Жители южных, западных и восточных регионов говорят на казахском 

лучше, чем жители севера и центра. 

 

 

 

 

Рисунок 1 - Использование языков в домах казахстанцев 
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Государственный язык не стал доминирующим, эта роль по-прежнему 

принадлежит русскому языку. 51,4% респондентов говорят на нем, читают и 

пишут свободно. 

Чуть менее четверти респондентов владеют русским языком, включая 

профессиональный словарный запас. Среди них 17,5% казахов, 23,5% 

представителей других этнических групп и 38,3% россиян. На региональном 

уровне наибольшее количество зафиксировано в западных регионах (67,2%). Хотя 

доля русского населения выше на севере и востоке. Но восточный регион занимает 

второе место (58,8%), за ним следуют север (52,9%), центр (51,7%) и юг (39,7%). 

67% респондентов поддержали требования по изучению казахского языка, 

25,5% не согласились с ними. 

Наибольшая доля людей, не согласных, в возрастной группе 41-50 лет 

(31,4%), а также среди представителей других этнических групп (37,9%) и русских 

(38,6%). Среди казахов их 19%. Доля граждан со средним специальным и средним 

образованием в этой группе составляет 29,4% и 28,3% соответственно. 

Свободно говорить читать и писать на английском могут 3,8% населения. 

- cвободно говорить и читать — 2,1%; 

- понимать речь и объясняться – 5,4%; 

- понимает речь, но не может объясняться – 9,5%; 

- совсем не владеет этим языком большинство респондентов (51,4%). 

Как и в предыдущих случаях, существует разница между старшим и 

младшим поколениями. В возрасте от 18 до 29 лет они свободно говорят по-

английски 7,7%, в возрастной группе 30-50 лет - только 2,9%. 

Менее 10% населения, участвующего в опросе, говорит по-английски. Хотя 

небольшой процент граждан Республики Казахстан говорит по-английски, 

положительная динамика наблюдается среди молодого поколения. Эта тенденция 

должна развиваться в будущем, считают авторы. 

Небольшое количество респондентов также понимают и объясняют по-

французски и по-немецки: 0,9% и 0,6% соответственно. Большинство не говорят 

по-китайски, но 2,7% понимают отдельные предложения. 

 

1.2 Статус определён Конституцией 

 

Статья 7 Основного Закона Республики Казахстан, Конституция, 

устанавливает, что государственным языком в стране является казахский. В то же 

время в государственных организациях и органах местного самоуправления 

русский язык может использоваться официально. Государство также отвечает за 

«создание условий для изучения и развития языков народа Казахстана». 

Другим документом, регулирующим функционирование языков в 

Казахстане, является Закон «О языках», принятый в 1997 году. В частности, было 
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отмечено, что официальным языком является язык государственного управления, 

законодательства, судопроизводства и управления документами, который 

действует в все сферы общественных отношений по всему штату. Знание 

казахского языка является обязанностью всех граждан, а сам язык является 

важным фактором консолидации казахов. 

Для развития языка в Казахстане в 2011 году была принята специальная 

государственная программа. План действий до 2020 года предусматривает 

поддержание «гармоничной языковой политики». Согласно планам авторов 

программы, к 2020 году 90% взрослого населения должны говорить на 

официальном языке, 90% на русском языке, 25% на английском и до 20% из трех. 

Согласно официальной статистике, эти показатели практически соблюдены. 

По словам министра культуры и спорта Арыстанбека Мухамедулы, чей отдел 

отвечает за языковой сектор, 83,1% казахов говорят на казахском языке. А доля 

взрослого населения, говорящего на казахском, русском и английском языках, 

составила 22,3%. Что касается показателя участия 72% казахского языка в СМИ, 

то он был достигнут уже в 2017 году, причем не только в государственных СМИ, 

но и в промышленности в целом. 

Программа работает в нескольких направлениях. Одним из них является 

«Совершенствование и стандартизация методики преподавания государственного 

языка», в рамках которой ведется работа по созданию системы доминирования 

казахского языка всеми гражданами страны. 

Другое направление - «Популяризация и расширение сферы действия 

государственного языка». Здесь, в частности, предполагалось сформировать и 

закрепить в общественном сознании престижный образ носителя казахского 

языка. С другой стороны, есть задачи по увеличению спроса на официальный 

язык. Например, программа детализирует введение обязательных языковых 

квалификационных требований для профессионалов СМИ как «людей, которые 

непосредственно формируют языковую культуру общества». 

 

1.3 Высшее определение 

 

Президент Казахстана Нурсултан Назарбаев неоднократно выражал свою 

позицию относительно важности повышения статуса казахского языка и 

использования других языков, в частности русского. 

«Деятельность парламента и правительства должна вестись на государственном 

языке. При этом права граждан в этом вопросе не должны ущемляться. Им должна 

быть предоставлена возможность синхронного перевода», - сказал глава 

государства. состояния. , 

Ранее в 2016 году на совещании по вопросам развития Алматы Нурсултан 

Назарбаев подчеркнул, что на звонки в государственные органы следует отвечать 
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на том языке, на котором они были получены. И он призвал наказать чиновников, 

которые нарушают законы. 

«Я получаю сообщения о том, что человек говорит по-русски и получает ответ на 

казахском языке. Почему обвинение не проверяет нарушения законов? Если 

человек говорит по-русски, он должен получить ответ, если я доверяю устройству 

президента проверить все областей. «Он, выходи из работы», - сказал Нурсултан 

Назарбаев. 

Предполагаемое нарушение главой государства связано с языковым 

законодательством. Статья 11 предусматривает, что ответы на звонки граждан и 

другие документы даются на государственном языке или на языке обращения. Это 

касается как государственных, так и негосударственных организаций, то есть 

частных компаний. А в соответствии с законом «О доступе к информации» ответ 

на устный запрос также должен предоставляться в устной форме на справочном 

языке. 

 

1.4 Новый алфавит и школы с тремя языками 

 

Главной новостью в области языков в 2017 году стало изменение с 

казахского на латинский алфавит. Такое поручение государственному аппарату 

дал президент страны в программной статье «Болашак Бадар: Рухани Жагыру». В 

тексте указывалось, что с 2025 года офисная работа, периодические издания и 

учебники будут публиковаться в полном объеме на латыни. С 2018 года начнется 

подготовка к преподаванию нового алфавита и подготовке учебников для 

среднего образования. 

Всего в ходе обсуждения были представлены три варианта алфавита: с 

орграфами, апострофами и острыми акцентами (острая акцентуация или образный 

удар по букве). Общественность раскритиковала первые два варианта и, 

следовательно, президентским указом от 20 февраля 2018 года алфавит был 

принят с резкими акцентами. 

Хотя государственные органы и эксперты неоднократно заявляли, что 

изменения коснулись только казахского языка, часть населения выразила мнение, 

что может возникнуть угроза русскому языку. Затем глава государства вновь 

заверил граждан, что эти опасения необоснованны. 

«Переход на латинский алфавит не означает отказа от русского 

кириллического языка. Латинский алфавит будет в основном связан с казахским 

языком. Все русские публикации будут продолжать публиковаться, то есть 

русскоязычные граждане Казахстана будут иметь кириллицу Азбука ". Объяснил 

Нурсултан Назарбаев. 

Еще один важный вопрос касается введения трилингвизма в школах. В 2019 

году, по данным Министерства образования и науки, обучение на трех языках 

начнется в 10-11 классах. В школах с языком обучения в Казахстане физика, 
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химия, биология и информатика будут преподаваться на английском языке, а 

русский язык и литература соответственно на русском. В школах русского языка в 

Казахстане занятия по истории Казахстана, казахскому языку и литературе, 

физике, химии, биологии и информатике будут проводиться на английском языке. 

Затем остальные классы будут перемещены в эту систему поэтапно. 

Параллельно с этим в системе образования будет идти внедрение латиницы: 

1) 0, 1 классы – 2020 год; 

2) 0, 1 плюс 2 класс – 2021 год; 

3) 0, 1, 2 плюс 3 класс – 2022 год; 

4) 0, 1, 2, 3 плюс 4 класс – 2023 год;  

5) 0, 1, 2, 3, 4 плюс 5-9 классы – 2024 год; 

6) 0, 1, 2, 3, 4, 5-9 плюс 10, 11 классы – 2025 год. 

Это значимый тренд, поскольку число школ с казахским языком обучения 

растёт из года в год. Если в 1991 году их было 2 768, то к 2015 году этот 

показатель вырос до 3 777, или на 1 009. Число казахских детских садов на момент 

обретения независимости было 1 748 единиц, а к концу 2015-го – 5 709, или на 3 

961 единицы больше. 

 

1.5 Зачем изучать языки? 

 

В школе люди изучают иностранный язык в течение нескольких лет, но в 

большинстве случаев не по собственной воле, а по просьбе образовательной 

программы. Из-за своего возраста и небольшого жизненного опыта люди сильно 

недооценивают важность знания иностранного языка и возможности свободно 

общаться с ним. Однако после окончания учебы, а иногда и сразу после школы 

многие находят работу. А поскольку страна многонациональна, вероятность найти 

иностранцев в стране их происхождения, особенно в мегаполисах, очень высока. 

Так, например, работая в ресторане итальянской кухни, где основной персонал 

приезжает из Италии и говорит на своем родном языке, соответственно люди 

чувствуют себя некомфортно: это можно сравнить с работой, выполняемой одной 

рукой или ногой, или чем-то как это. Именно тогда он сожалел о пропущенных 

уроках итальянского языка за то, что не выполнил задание, и вообще за свою 

глупость и отступление. Конечно, терпение и работа, несколько месяцев работы в 

окружении незнакомцев принесут плоды, и один человек будет говорить на языке 

с большим желанием, но тем не менее. Требуется ли работодателю знание 

иностранного языка, есть много причин для этого.    

1) Приобрести уверенность в себе. Как только вы выучите иностранный 

язык, уверенность в себе и уверенность в себе сразу же возрастут. Признание того, 

что кто-то успешно владеет иностранным языком, может внушить большую 

уверенность в его навыках и помочь преодолеть страх общения во время поездок, 

при собеседовании с иностранной компанией, в командировках и при решении 
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проблем. бизнес с зарубежными партнерами, особенно если коллеги не говорят на 

этом языке.    

2) Повысить интеллектуальный уровень. Согласно исследованию, 

проведенному специалистами Йоркского университета в Торонто (Канада), люди, 

изучавшие второй язык, показали гораздо лучший результат при прохождении 

стандартных тестов IQ по сравнению с теми, кто не говорил на иностранном 

языке. Изучение иностранного языка расширит ваш кругозор, взглянет на вещи с 

другой стороны и разовьет ваш естественный талант.    

3) Увеличить возможность трудоустройства. Сегодня экономика более 

глобализирована, чем когда-либо. Это означает, что предприятиям нужны 

сотрудники, которые говорят на нескольких языках. По словам Югова, только 

25% американцев говорят на иностранном языке, а это значит, что у них может 

быть прекрасная возможность и большое преимущество в борьбе за престижное 

место.  

4) Путешествовать с комфортом. Люди должны сожалеть о невозможности 

путешествовать по миру из-за языкового барьера. Изучение второго языка 

поможет вам попрощаться со всеми вашими страхами. Например, даже базовые 

знания немецкого языка позволят вам путешествовать в Бонн или Берлин с 

большим комфортом и спокойствием, и вы не будете бояться разговаривать с 

местными жителями.   

5) Изучить особенности разных культур. Изучая иностранный язык, вы 

будете общаться с разными людьми из дальних стран. А это значит, что у вас 

будет много прекрасных возможностей изучить чужие для вас традиции, 

послушать новую музыку, попробовать странных людей и погрузиться головой в 

чужую культуру. Понимание иностранного языка даст вам представление о 

разнообразии нашей планеты и о впечатляющих характеристиках людей, которые 

живут в нашем районе. 

6) Многозадачность. Как только иностранный язык выучен на 

соответствующем уровне, человек начинает думать, что он иногда об этом думает. 

Принцип работы мозга в этом случае тот же, что и при одновременном 

выполнении нескольких вещей, переходя от одного к другому. Понимание того, 

что второй язык может повысить вашу способность к многозадачности, станет еще 

одним стимулом для его изучения, поскольку он позволит вам справиться с 

большим объемом работы в кратчайшие сроки. 

7) Говори и пиши правильно на родном языке. При изучении второго языка 

вы должны спрягать глаголы, преодолевать синтаксические трудности, развивать 

и накапливать словарный запас, а также развивать большое количество 

дополнительных грамматических навыков. Инструменты, перечисленные выше, 

также позволят вам репетировать и изучать свой родной язык. В результате они 

говорят устно и грамотно пишут на родном языке. 
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8) Улучшение памяти. Большую часть времени, изучая иностранный язык, 

мы проводим запоминание и запоминание текстов и слов. Ведь человек работает 

над объектом, чуждым его сознанию. Активизируя умственную деятельность и 

заставляя ваш мозг запоминать, вы лучше запоминаете события и события, 

становитесь потенциально более эффективным сотрудником и обогащаете жизнь в 

целом. 

9) Прийти на помощь другим. Часто можно встретить сотрудников 

крупных гипермаркетов, затрачивающих уйму времени и сил для понимания 

иностранцев, не говорящих на иностранном языке? Если же говорить на их языке, 

каким спасательным кругом можно стать для обеих сторон, ведь мирное 

урегулирование вопроса тогда гарантировано. И с данной ситуацией можно 

столкнуться повсеместно, не только в гипермаркетах. Поэтому, если человек 

доброжелателен, альтруист по натуре и всегда готов прийти на выручку, что 

изучение иностранного языка в этом поможет.    

10) «Глаза боятся, руки делают». На самом деле изучение иностранного 

языка не такая сложная задача, как кажется. Если язык основан на латинском 

алфавите, вы можете проследить аналогию во многих словах из разных языков. Та 

же ситуация применима к языкам на основе кириллицы. По этой причине каждый 

новый язык будет намного легче, так как большая часть знаний, полученных при 

изучении предыдущего языка, позволит вам быстро запомнить и выучить новый 

язык. 

В современном мире необходимо изучать иностранный язык. Знание хотя 

бы одного языка является неоспоримым преимуществом. По многим причинам 

люди изучают иностранные языки. 

Основными преимуществами являются: 

1) Профессиональное требование. Во многих сферах деятельности 

необходимо знать хотя бы один или два иностранных языка (английский, 

немецкий). Большинство иностранных компаний хотят видеть своих сотрудников 

с высоким уровнем языка. И это понятно, потому что год за годом появляется все 

больше международных компаний, которые сотрудничают с иностранными 

компаниями. Благодаря своим языковым навыкам человек может найти 

перспективную работу, сделать хорошую карьеру, найти работу за границей. 

2) Преимущества. Во время поездок за границу знание языка, безусловно, 

полезно для общения с иностранцами. Это поможет преодолеть языковой барьер и 

стать одним из незнакомцев. Если на деловой встрече присутствуют незнакомцы, 

впечатление, которое человек создаст своей грамотной речью, может привести к 

успешному деловому сотрудничеству. 

3) Развитие умственных способностей. Существуют доказательства того, что 

процесс изучения языка способствует развитию умственных способностей. Это 

означает, что человек может легко освоить другие предметы и науки. На самом 

деле изучение языка требует запоминания и понимания нескольких тысяч новых 
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слов, понятий, выражений, после чего человек тренирует свою память, свою 

реакцию и свою мысль. Знание иностранных языков приводит к памяти и 

сохраняет ее до старости. 

4) Читайте литературу в оригинале. Многие книги переводятся, но 

некоторые нет. Даже эти переведенные книги не могут передать всех значений, 

выражений и глубины, которые автор хотел передать на своем родном языке. 

Поэтому важно уметь читать литературу в оригинале, и не только книги, но и 

газеты, журналы, документы и много другой информации, чтобы почувствовать 

очарование написания текста автора. Специализированные сайты также на 

английском языке. Знание языка значительно увеличивает возможность получения 

необходимой информации. 

5) Расширение круга общения. Интернет предлагает больше возможностей 

для общения, чем когда-либо прежде, поэтому теперь вы можете легко общаться с 

людьми по всему миру. И именно знание языков поможет легко найти друзей за 

границей и расширить круг знакомств, чтобы жизнь стала более живой, 

насыщенной и интересной. Изучая другой язык, у вас есть возможность 

воспринимать этот мир с другой точки зрения, погрузившись в культуру и 

менталитет, отличные от страны изучаемого вами языка. Один из классиков 

сказал: «Человек, который не знает ни одного иностранного языка, тоже не знает 

своего».  

 
  

1.6 Общий список самых часто-встречаемых причин для изучения 

иностранного языка 

 

1) хочу свободно излагать свои мысли на иностранном языке; 

2) хочу самостоятельно путешествовать и открывать для себя новые уголки 

знакомых стран; 

3) хочу читать литературу в оригинале; 

4) хочу читать новости на иностранном языке, зарубежная оценка часто 

бывает очень объективной, всегда интересно посмотреть на происходящую 

ситуацию глазами иностранцев; 

5) хочу смотреть фильмы на иностранном языке; 

6) хочу повышения в должности, роста по служебной лестнице; 

7) хочу повысить свои шансы в поиске работы, без языка сейчас как без рук; 

8) хочу помогать ребенку делать домашние задания, а то в школе учила 

другой язык; 

9) мне нравится учить языки, это мое хобби; 

10) хочу подготовиться к собеседованию на работу в крупную 

международную компанию; 
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11) мне нужно сдать международный экзамен, так как я уезжаю насовсем 

за границу, или буду учиться там в университете; 

12) не хочу чтобы мозг старел, хочу новых знаний и познакомиться с 

новыми людьми; 

13) хочу понимать, что говорят мои партнеры, в некоторых ситуациях 

неуместно брать с собой переводчика; 

14) хочу завести друзей за рубежом; 

15) хочу пройти стажировку за рубежом; 

16) нравится страна и культура, хочу изучить язык; 

17) хочу понимать, о чем поют в моих любимых песнях; 

18) хочу знать язык, чтобы заказывать себе вещи на зарубежных сайтах; 

19) хочу заказывать сам себе билеты на авиарейсы на сайтах зарубежных 

компаний; 

20) это совершенно новое для меня: мне интересно попробовать себя в 

новом амплуа. 
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2 РАЗРАБОТКА МЕТОДОВ ГЕЙМИФИКАЦИИ 

 

Известно, что современное состояние преподавания иностранных языков в 

плане обучения говорению и восприятию речи оставляет желать лучшего. В статье 

вскрываются некоторые причины этого. Основной целью обязательной 

дисциплины «Иностранный язык» является повышение уровня владения 

иностранным языком, достигнутого на предыдущей ступени образования, и 

овладение студентами необходимым и достаточным уровнем коммуникативной 

компетенции (в ее составе лингвистической, социолингвистической, 

прагматической компетенциями) для выполнения коммуникативных задач. 

Происходит совершенствование иноязычной коммуникативной компетенции, 

требуемой для осуществления профессионально-деловой деятельности.[1]  

Для достижения целей, указанных в рабочих программах, вопрос мотивации 

студентов неязыковых специальностей (технических, экономических, 

юридических и т. Д.) В преподавании английского языка является ключевым и 

фундаментальным, поскольку у студентов этой категории d отсутствует 

мотивация для выучить иностранный язык 

Будущие инженеры, экономисты, юристы и другие специалисты знают свою 

профессиональную область: технологии, экономика, юриспруденция и т. Д. 

Иностранный язык является для них обязательной дисциплиной, откуда они 

никуда не едут, студенты не осознают необходимость использования 

иностранного языка. язык в их будущей профессиональной деятельности. К 

сожалению, существует тенденция не желать изучать язык будущей 

специальности. [А] 

Учитывая все вышеперечисленные характеристики, задачей учителя 

является повышение уровня учеников на иностранных языках и улучшение их 

коммуникативных навыков. Выход в данной ситуации - обратиться к 

мотивационной сфере личности студента. 

Мотивация является одной из фундаментальных проблем отечественной и 

зарубежной психологии. Мотивация интерпретируется как источник активности и 

как система мотивации любой деятельности, поэтому эта концепция изучается с 

разных сторон. Ученые определяют его как особый мотив, как уникальную 

систему мотивов, как особую область, включающую потребности, мотивы, цели и 

интересы их сложного взаимодействия. [2] 

Образовательная мотивация, которая представляет собой особый тип 

мотивации, характеризуется сложной структурой, одной из форм которой является 

структура внутренней мотивации (ориентированной на процесс, ориентированной 

на результат) и внешней (вознаграждение, избегание). 

Учебная деятельность в основном мотивируется внутренней причиной, 

когда познавательная потребность «встречает» субъекта деятельности, там 
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«объективна», в то же время она мотивируется различными внешними причинами 

(напористость, престиж, потребность), так далее.). [2] 

Необходимым условием для возбуждения интереса учащихся к содержанию 

обучения и к самой образовательной деятельности является способность 

демонстрировать умственную самостоятельность и инициативность в обучении. 

Чем активнее методы преподавания, тем легче будет заинтересовать студентов. 

Ниже приведен список противоречий, в результате которого эффективность 

преподавания иностранных языков значительно снижается.  

Позиция национальных педагогов и психологов заключается в развитии 

навыков общения на иностранном языке между студентами неязыковых 

специальностей через иностранный язык и создании благоприятных психолого-

педагогических стимулов. Педагогическая стимуляция является полезным 

процессом формирования позиции субъекта самообразования среди студентов на 

основе выбора учителем набора образовательных стимулов, которые затрагивают 

мотивационную сферу студенческих личностей и стимулируют процесс 

стимулирования развития. [9] 

Чтобы стимулировать коммуникативную компетентность, необходимо 

применять современные образовательные технологии. Одним из них является 

технология развития критического мышления, представляющая собой систему 

приемов и стратегий. Это позволяет развивать мышление студентов, тренировать 

их навыки общения и развивать самостоятельные профессиональные навыки. 

Например, рассмотрим урок 1-го года с использованием технологии 

критического мышления, модели «вызов-понимание-мышление», взаимное 

обучение, стратегия взаимных вопросов на основе материала из учебника 

Оксфордского университета (уровень ниже среднего). 

Задачами урока являются усвоение словарного запаса в рамках 

предложенной темы «Описание внешности (друг / родственник)», развитие 

устных навыков (чтение, устное выражение, письмо); развитие навыков 

исследования информации; умение работать в группе. 

В начале урока группа делится на 3 подгруппы (рассчитывается на 1, 2, 3). 

На первом этапе «Вызова», целью которого является пробуждение интереса к 

предмету (внешний вид, личностные качества, гендерные отношения являются 

интересными проблемами для возрастной группы, рассматриваемой у учеников 

первого года обучения), учитель задает вопросы. Для мужской половины группы: 

«Вы предпочитаете красивых девушек или добрых и нежных женщин?». Для 

женской половины: «Вы предпочитаете сильных и умных мужчин или красивых 

мальчиков?» Для всех студентов: «Что важнее всего для дружбы: внешность или 

характер?» Последний вопрос предлагается для группового обсуждения, чтобы 

найти аргументы «за» и «против». После обсуждения представитель каждой 

группы пишет на доске аргументы на английском языке. 
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На этапе «Отражение» работа продолжается в тех же группах. Студенты 

работают с основным текстом на тему «Кто тебя знает лучше: твоя мама или твой 

лучший друг?», Который разделен на 3 части. 

При работе с текстом используется стратегия «взаимного обучения». После 

прочтения каждой части текста (для меня) начинается работа «учителя». В группе 

каждый участник по очереди играет роль учителя, требуя следующих действий: 

запрашивать текст у участников их группы, объяснять, что не понятно некоторым 

студентам, проверять задание, которое ранее задавал учитель, каждый новый 

«Учитель» назначает задание на чтение следующей части. Работа длится от 20 до 

30 минут. 

На этапе «Размышления» каждой группе предлагается задать 3 типа 

вопросов (в соответствии с таксономией Б. Блюма) для каждой части 

прочитанного текста, после объяснения каждого типа вопроса на примере. 

После такого подробного обсуждения текста он предлагает вернуться к 

проблеме «Что важнее всего подружиться: внешность или характер?» Поднято в 

начале урока, чтобы коллективно завершить ответ на этот вопрос. 

В качестве домашней работы предлагается написать эссе на тему «Мальчик 

(девочка) моей мечты» или на любую другую тему, на которую ученики хотели бы 

выразить свое мнение. [9] 

Кроме того, чтобы повысить мотивацию студентов к изучению 

иностранного языка, необходимо использовать современные учебные пособия. В 

некоторых университетах в работе со студентами преподаватели профессионально 

сочетают использование аутентичных материалов из британских учебников 

(например, «Английский файл», «Тотальный английский», «Лидер языка», 

«Говорить о« методологических комплексах »и т. Д.). .) с документами по 

авторской методической разработке. Активно используются различные 

электронные учебные материалы, электронные библиотеки. 

Также в этой строке находятся интернет-ресурсы. Среди наиболее 

популярных сайтов, которые помогут вам выучить английский язык, вы можете 

перечислить следующие: Livemocha, Italki, LinguaLeo, Sharedtalk, BBC Languages, 

Mixxer, The Travel Linguist и т. Д. 

Возможности для обучения существующих языковых сообществ в 

социальных сетях и онлайн-группах для изучения иностранных языков огромны. 

Его использование может помочь студентам выучить язык, повысить их 

мотивацию к изучению иностранного языка. «В сочетании с традиционными 

методиками обучения иностранному языку привлечение интернет-ресурсов 

позволяет нам реализовать модель образовательного процесса, которая будет 

одновременно создавать образовательную и информационную среду, в которой 

будут развиваться и совершенствоваться творческие навыки учащихся». [Десять ] 

Поэтому среди образовательных стимулов, которые формируют 

коммуникативную компетентность будущих специалистов и повышают 
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мотивацию студентов неязыковых специальностей к изучению иностранного 

языка, можно назвать современные образовательные технологии, такие как 

технологии критического мышления, а также использование новейшие учебные 

пособия, а именно аутентичные материалы и методические пособия. учителя и, 

конечно, интернет-ресурсы.  

 

2.1 Главные препятствия, которые встают на пути к изучению 

иностранного языка  

 

Большинство людей хотят изучать иностранный язык, но не все получают 

хороший результат. Чем дольше прошло с тех пор, как вы закончили учебу и 

учебу в колледже, тем больше вы удивляетесь, стоит ли возвращаться в школу. 

Многие начнут, но они постоянно отрицают это, ждут больше свободного времени 

или находят другие оправдания. 

Но даже те, кто все еще изучают английский язык в школе, прошли курсы 

или начали учиться с репетитором, не всегда преуспевают. Люди, которые долгое 

время изучали иностранный язык, испытывают проблемы со стагнацией и 

постоянным нежеланием учиться. Я определил пять основных причин, которые 

мешают студентам и взрослым достичь желаемого уровня английского языка.[10] 

 

2.1.1 Отсутствие мотивации и четких целей 

 

Если результат достаточно естественный, потому что ему не нужен сам 

студент. Я не знаю, смогу ли я добиться успеха. 

Взрослый может заставить себя чувствовать. Тем не менее, обучение может 

быть более эффективным. 

Оказывается, желание выучить английский было, но где-то оно «пропало». 

В этом случае стоит понять банальную лень. Обратите внимание на физическое 

состояние студента. 90% успеха зависит от этого. Если человек очень устал или 

недостаточно спит, организаторы должны сначала восстановить силы, 

Приобретайте знания на английском языке. Чтобы родители могли думать о 

хороших людях и чувствовать себя комфортно в путешествии. 

Для создания позитивного настроения и мотивации я бы рекомендовал, 

чтобы практически не было проблем или достижений. Вы также можете заранее 

договориться о прохождении определенного уровня, например, если ребенок сдает 

тест. Если ты покажешь, что ты вооружен и наймешь себя. Работает.[11] 

 

2.1.2 Скучные занятия 
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Не стоит ожидать хорошего результата от скучных уроков. Дети и взрослые 

гораздо лучше помнят о том, что они любят и что действительно интересно. 

Словарный запас, усваиваемый игрой, усваивается гораздо легче, чем 

выученные слова. Поэтому хороший учитель готовит 1-2 комплекта для урока 

разминки и расслабления.[11] 

 

2.1.3 Мало практики 

 

Два или три урока в неделю, а в остальное время исключать английский из 

жизни - не самый продуктивный способ. Лучше всего практиковать английский 

язык ежедневно. Эффект будет, даже если вы практикуете по крайней мере 15 

минут в день. За это время вы можете хотя бы повторить то, что вы узнали, или 

выучить новые слова и выражения. Регулярность помогает выработать привычку к 

изучению языка, и это залог успеха. 

В идеале, вы должны делать это ежедневно в течение 1,5-2 часов. Полезно 

разделить задачу на маленькие порции. Лучше выучить новый словарный запас 

пять минут три раза в день, чем полчаса один раз в день.[10] 

 

2.1.4 Однообразие 

 

Если вы сосредоточены на изучении только одного аспекта языка, такого 

как грамматика, в течение длительного времени, вы делаете ошибку. В конце 

концов, овладение языком подразумевает, что человек не только правильно строит 

предложения, но также может говорить, понимать других и иметь большой 

словарный запас. Поэтому вам необходимо развивать все эти навыки. 

Если вы чувствуете, что застряли в обучении, смена направления поможет 

вам справиться с этим. Прослушивание подкастов или чтение может помочь. 

Разговорный клуб позволит вам не только преодолеть языковой барьер и 

попрактиковаться в английском языке, но и обрести уверенность в том, что другие 

тоже делают ошибки. Застенчивые подростки, которые стесняются знакомиться с 

новыми людьми, могут помочь онлайн-чату при общении в Skype. Этот вариант 

также хорош для тех, кто не хватает времени, так как не нужно никуда идти. 

Попытайтесь внести английский в семейную жизнь. Вместе слушайте 

любимую музыку на английском и пойте. Застрял в пробке - слушайте 

аудиокниги. Смотрите мультфильмы, сериалы и фильмы без перевода. Если для 

полного понимания оригинала недостаточно знаний, начните с малого, 

посмотрите с субтитрами. 

Есть множество интересных статей и видео, которые доступны только на 

английском языке. Например, ресурс с увлекательными лекциями от TED.com. 

Главное, что предмет вашего личного интереса. [8] 
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2.1.5 Отсутствие повторения пройденного 

 

Любой, кто преподает иностранный язык, сталкивается с проблемой 

забвения. Когда слово попадает в кратковременную память, человек перестает с 

ним работать и быстро его забывает. Чтобы новая информация закрепилась в 

долговременной памяти, необходимы систематические повторения прошлого. 

Немецкий психолог Герман Эббингауз посвятил себя исследованиям, 

посвященным «чистой» памяти, памяти, на которую не влияют мыслительные 

процессы. Для этого ученый предложил метод запоминания абсурдных слогов, 

состоящих из двух согласных и гласной между ними. 

 

 

 

 

Рисунок 2 - Кривая забывания по Эббингаузу 

 

В ходе опытов было установлено, что после первого безошибочного 

повторения серии таких слогов забывание происходит очень быстро. Уже в 

течение первого часа забывается до 60% всей полученной информации, через 10 

часов после заучивания в памяти остается 35% от изученного. Далее процесс 

забывания идет гораздо медленней и через шесть дней в памяти остается около 

20% от общего числа первоначально выученных слогов, столько же остается в 

памяти и через месяц.[7] 

Вывод прост: для эффективного запоминания необходимо повторение 

заученного материала. Чтобы запомнить информацию надолго, после изучения 

нужно повторять ее минимум шесть раз: 

1) первое повторение – сразу по окончании чтения; 

2) второе повторение – через 20-30 минут после первого повторения; 

3) третье повторение – через пару часов; 



29 
 

4) четвёртое повторение – на следующий день; 

5) пятое повторение – через 1-2 недели; 

6) шестое повторение – через 2-3 месяца после четвёртого повторения. 

 

2.2 Геймификация 

 

Геймификация - это использование игровых подходов, широко 

распространенных в компьютерных играх, для неигровых процессов, которое 

способствует расширению участия участников в решении прикладных задач, 

использованию продуктов, услуг и завоеванию лояльности клиентов. 

Область геймификации (другие названия: геймификация, геймификация) 

очень широка. Например, глобальная сеть отелей Marriot использует эту технику 

для привлечения персонала: была разработана компьютерная игра, в которой 

игроки играют роль шеф-повара отеля. В результате компания создает базу для 

выхода на новые рынки, привлекая сотрудников поколения Y в возрасте от 18 до 

27 лет. В увлекательной форме Marriot знакомит потенциальных сотрудников с 

политикой и принципами компании, давая им возможность узнать больше о 

организационная модель. 

Другие проекты, использующие подходы геймификации, включают 

инновационную программу обучения Академии Лидерства Делойта, которая 

изучает 10 000 менеджеров из 150 стран. В процессе дистанционного обучения 

пользователи Академии получают баллы, значки и т. Д. За каждый пройденный 

курс.  

Среди принципов, лежащих в основе игрофикации: 

- получение постоянной обратной связи от пользователей, которая даёт 

возможность динамичной корректировки пользовательского поведения; 

- поэтапное погружение пользователя в более тонкие функциональные 

моменты с постепенным увеличением уровня сложности задач; 

- создание легенды (драмы), которая вызывает интерес пользователя, 

способствует возникновению чувства сопричастности и эмоциональной 

вовлечённости.  

В программах, созданных на основе подхода геймификации, используются 

такие компоненты, как подсчет очков, определение уровней сложности и навыков, 

создание карт показателей, введение виртуальных валют, соревнования между 

участниками и т. Д. 

Сегодня геймификация является важным конкурентным преимуществом, 

позволяющим вам «приблизиться» к современным людям, привыкшим играть в 

компьютерные игры, общаться в социальных сетях. Подходы, использованные 20 

лет назад, становятся неэффективными: обучение как простая передача 

информации воспринимается как скучный и скучный. Gamification позволяет вам 

достичь ваших целей, давая людям возможность играть и веселиться. 
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Компании, использующие технологии геймификации, смотрят в будущее, 

поскольку можно предположить, что в ближайшем будущем большинство систем 

управления персоналом, системы лояльности клиентов и т. Д. Будут включать 

элементы геймификации.[15] 

 

2.3 Пример Duolingo  

 

Duolingo предлагает много письменных и диктуемых уроков, но меньше 

внимания уделяется устным навыкам. В Duolingo есть дерево игровых навыков, с 

помощью которого пользователи перемещаются, и раздел словаря, где вы можете 

практиковать уже выученные слова. Пользователи получают «очки опыта» 

(монеты, очки), когда они изучают язык, например, после успешного завершения 

урока. Навыки считаются само собой разумеющимися, когда пользователи 

завершают все связанные уроки. Вы можете заработать 10 баллов за один урок. 

Duolingo также имеет функцию обучения, когда пользователи получают 30 секунд 

и двадцать вопросов. За каждый правильный ответ начисляются очки опыта и 

дополнительные семь или десять секунд (время зависит от продолжительности 

вопроса). В курсе пользователь может выучить до 2000 слов. 

Для завершения всех уроков навыка выдаются 2 слитка, внутренняя валюта 

игры. Есть и другие способы приобретения слитков. Бары можно потратить в 

игровом магазине или предоставить пользователям, оставившим полезный 

комментарий на форуме. 

Duolingo использует обучающий подход, основанный на анализе большого 

количества статистических данных. На каждом этапе система запоминает 

проблемы, которые создавали трудности для пользователей, и ошибки, которые 

были допущены. Затем вы добавляете эти данные и используете их для 

машинного обучения. Поэтому индивидуальные занятия формируются. 

Студенты размещаются на определенном уровне в программе, который 

соответствует их начальному знанию этого языка. Уровень пользователя 

отображается в виде числа на медальоне, который содержит изображение флага 

страны, соответствующей этому языку. Уровни всех изученных языков открыты и 

показываются другим пользователям со своими именами. Чтобы получить 

следующий уровень, пользователь должен заработать достаточно очков, 

продвигаясь на уроках Duolingo или переводя эти документы. В последнем случае 

баллы начисляются в зависимости от уровня каждого слова, и уровень 

увеличивается по мере повышения уровня переводчика (уровня перевода) на этом 

языке. Уроки обычно содержат от 14 до 20 вопросов или предложений и длятся от 

4 до 7 минут. Каждый завершенный урок дает 10 очков опыта. Чтобы перейти на 

следующий уровень, вы должны заработать определенное количество очков, и 

количество очков на уровне увеличивается с каждым уровнем. Есть как минимум 

25 уровней для каждого языка. 
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Так как цель Duolingo состоит в том, чтобы облегчить изучение языка, 

каждый предмет (который обычно содержит от 1 до 10 вложенных уроков) имеет 

«показатель силы», который соответствует оценке компьютером того, какими 

словами или четко определенными конструкциями они всегда являются. память 

пользователя. Через некоторое время показатели силы исчезнут, что указывает на 

необходимость обновления, повторного изучения этого урока или «развития 

слабых навыков». Тем не менее, «перевод статей из реального мира» также 

усиливает слова, так как программа отслеживает все слова, которые пользователь 

находит при использовании опции «погружение» при переводе этих документов 

из Интернета. 

После завершения всего дерева навыков курса, пользователь может 

продолжать консолидировать навыки, показывать карточки слов и практиковать 

язык, используя переводы. Некоторые пользователи также передают языковое 

дерево языка, который они изучают, на свой родной язык (например, после 

изучения испанского языка с английского они начинают изучать английский с 

испанского). 

Duolingo по-разному имитирует структуру видеоигр, чтобы привлечь 

пользователей. Существует система вознаграждений, в которой пользователи 

получают «слитки», внутриигровую валюту, которую можно потратить на такие 

функции, как настройки персонажа или бонусные уровни (оба доступны только в 

мобильном приложении). Существуют публичные рейтинги, где люди могут 

соревноваться со своими друзьями или видеть, как они сравниваются с остальным 

миром. Система уровней, используемая Duolingo, - это XP (очки опыта), цифровая 

система, которая представляет уровень квалификации пользователя. Значки 

Duolingo представляют собой достижения, которых можно достичь, выполняя 

конкретные цели или задачи. 

Клубы Дуолинго были запущены 20 декабря 2016 года с целью повышения 

конкурентоспособности и отношений между пользователями, добавляя больше 

«веселья» к курсу, что повышает мотивацию обучения. В клубах Дуолинго есть 

еженедельный рейтинг опыта, приобретенного на уроках, есть значки 

(достижения), которые можно приобрести, среди прочего. Клубы Дуолинго 

доступны на мобильных версиях iOS, Android и Windows Phone. Хотя у него очень 

похожая система, она не полностью идентична веб-сайту. В мае 2019 года клубы 

были заменены лигами - списками лидеров Дуолинго, из которых 5: бронза, 

серебро, золото, сапфир, рубин в этом порядке. Чтобы попасть в следующую лигу, 

вам нужно занять место в первой десятке еженедельного состязания. 
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3 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО МОДУЛЯ 

 

На пути к созданию приложения необходимо было решить несколько 

важных задач, таких как установка среды разработки Android Studio, изучение 

принципов ее работы, изучение и использование языков программирования Java и 

Kotlin, создание различных классов XML, структуры и проекты для приложения, 

подключение Google Firebase, создание и создание базы данных Google Firebase в 

реальном времени, подключение и отладка смартфона, разработка и отладка 

приложения, тестирование рабочих групп. 

Новизна проекта заключается в том, что приложение делает акцент на 

англоязычных пользователях, поскольку во всем мире нет мобильных 

приложений для операционной системы Android для англоязычных 

пользователей, которые позволили бы им изучать язык, культуру и историю 

Казахстан. Также новым является тот факт, что пользователи могут общаться 

друг с другом в форме писем, находить и добавлять новых пользователей в свой 

список контактов; а также тот факт, что пользователи могут оставлять свои 

заметки, тем самым улучшая качество изучения языка. [19] 

Структура приложения очень проста: она состоит из последовательных 

действий, каждое из которых запускается нажатием на определенный элемент 

приложения, предыдущее окно закрывается. Другой важной частью структуры 

является большая база данных Google Firebase в режиме реального времени. 

 

3.1  Android Studio 

 

Android Studio - это интегрированная среда разработки (IDE) для работы с 

платформой Android, анонсированная 16 мая 2013 года во время конференции 

Google I / O. 

Среда была доступна бесплатно начиная с версии 0.1, выпущенной в мае 

2013 года, а затем вошла в бета-тестирование, начиная с версии 0.8, которая была 

выпущена в июне 2014 года. Первая стабильная версия 1.0 была выпущена в 

декабре 2014 года, затем совместимость с Android Плагин инструментов 

разработки (ADT) для Eclipse прекращен. 

Android Studio, работающая на программном обеспечении JetBrains IntelliJ 

IDEA, является официальным средством разработки приложений для Android. Эта 

среда разработки доступна для Windows, OS X и Linux. 17 мая 2017 года на 

ежегодной конференции Google I / O Google объявил о поддержке языка Kotlin, 

используемого в Android Studio в качестве официального языка программирования 

для платформы Android, в дополнение к Java и C ++. [19] 
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3.2 Java 

 

Java - это типизированный объектно-ориентированный язык 

программирования, разработанный Sun Microsystems (впоследствии 

приобретенный Oracle). В настоящее время проект принадлежит OpenSource и 

распространяется по лицензии GPL. Крупные компании, такие как Oracle, RedHat, 

IBM, Google, JetBrains, вносят свой вклад в OpenJDK. Кроме того, на основе 

OpenJDK эти компании разрабатывают свои сборки JDK. Согласно Oracle, между 

OpenJDK и OracleJDK практически нет различий, за исключением лицензии, 

рендеринга шрифтов в Swing и некоторых библиотек, которые не подпадают под 

действие GPL. Приложения Java обычно преобразуются в специальный байт-код, 

поэтому они могут быть запущены на любой компьютерной архитектуре с 

использованием виртуальной машины Java. Официальная дата выпуска - 23 мая 

1995 года. На 2019 год Java является одним из самых популярных языков 

программирования. [17] 

 

3.3 Google Firebase 

 

Firebase - американская компания, поставщик облачных услуг, основанная в 

2011 году Эндрю Ли и Джеймсом Темпленом и приобретенная в 2014 году 

компанией Google. 

Были сделаны две серии инвестиций: в мае 2012 года она получила 1,4 

миллиона долларов от Flybridge Capital Partners, Greylock Partners, NEA, в июне 

2013 года привлекла 5,6 миллиона долларов от Union Square Ventures и Flybridge 

Capital Partners. 

Основным сервисом является облачная СУБД класса NoSQL, которая 

позволяет разработчикам приложений хранить и синхронизировать данные между 

несколькими клиентами. Функции интеграции приложений поддерживаются для 

операционных систем Android и iOS, API реализован для приложений JavaScript, 

Java, Objective-C и Node.js, также можно напрямую работать с базой данных в 

стиле REST из различных структур JavaScript, включая AngularJS, React, Vue.js, 

Ember.js и Backbone.js. API предоставляется для шифрования данных. 

Среди прочих услуг, предоставляемых компанией: хостинг 13 мая 2014 

года, хостинг для хранения статических файлов (таких как CSS, HTML, 

JavaScript), доставка через CDN и служба аутентификации клиентов с 

использованием кода только на стороне клиента с поддержкой соединения через 

Facebook , GitHub, Twitter и Google (простой вход в Firebase). 

Кроме того, компания приобрела лицензию на веб-редактор кода Firepad 

MIT, который позволяет нескольким пользователям одновременно работать над 

документом, что стало основой для Atlassian и Koding Stash Realtime Editor. 
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Другим бесплатным бизнес-планом является бесплатный мессенджер Firechat, 

также выпущенный под лицензией MIT [19] 

Разработка приложения велась в Android Studio IDE. Язык 

программирования приложений - Java. Необходимо было создать несколько 

классов, все из которых перечислены ниже. Кроме того, в приложении была 

создана и использована специальная цветовая схема, она также представлена на 

скриншотах.[19] 

 

3.4 Схема функционала приложения 

 

 

 

Рисунок 3 - Схема функционала приложения 
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Рисунок 4 – ActivityChat 

 

В этом активити, люди могут читать письма от других пользователей, к 

которым они соединены, а также могут писать людям новые письма. 

 

   3.5 ActivityChat InBetween 

 

 является деятельностью, в которой человек может отправить письмо 

другому или прочитать все письма, которые он / она получил от этого 

конкретного человека. 
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   Рисунок 5 – ActivityChat 

В этой части кода необходимо было создать различные переменные, типов 

String, TextViews и прочие 

 

 

      

Рисунок 6 – SharedPreferences 
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Эта часть кода необходима для изменения цветовой схемы согласно 

выбранной пользователем и сохранения ее в SharedPreferences 

 

 

      

Рисунок 7 – действия кнопок 

 

Эта часть кода необходима для создания действия при нажатии кнопок  

 

 

Рисунок 8 - AllChats 
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3.6 AllChats InBetween  

 

В этом активити пользователь может просматривать все собственные 

письма, написанные для другого пользователя 

 

 

       

Рисунок 9 – действие ListView 

 

Эта часть кода необходима для подключения к Google Firebase Realtime 

Database 
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     Рисунок 10 –ListView 

 

Эта часть кода необходима для создания ListView, внутри которого будет 

находиться вся информация  

 

 

 

Рисунок 11 - AboutMe 
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3.7 AboutMe InBetween 

  

Это один из основных активити приложения. Оно содержит всю 

информацию о пользователе, сколько уроков он/она прошли и тому подобное. 

 

 

     Рисунок 12 – textDelete 

 

Эта часть кода необходима для создания различных вариантов действий при 

нажатии на разные кнопки и текстовые поля. 

 



41 
 

 

Рисунок 13 – Menu 

 

3.8 Menu InBetween  

 

Это активити, которое пользователь видит при запуске приложения. Оно 

состоит из 4 базовых операций 

 

 

      

Рисунок 14 – textLesson 
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Эта часть кода необходима для создания различных вариантов действия при 

нажатии на разные кнопки и текстовые поля 

 

 

     

Рисунок 15  - Splashscreen 

 

3.9 MainActivity InBetween  

 

Пользователь наблюдает это активити во время запуска системы. Состоит 

только из Splashscreen 
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Рисунок 16 – Главная функция 

 

Эта часть кода необходима для создания splashscreen, который показывается 

при запуске системы.  

 

 

 

Рисунок 17 - Login 
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3.10 Login InBetween  

 

Данное активити позволяет пользователям выполнять вход в систему. Здесь 

пользователи могут входить/выходить из системы и создавать новые профили 

 

 

Рисунок 18 – функция start() 

 

Эта часть кода необходима для создания стартовой функции и всего, что 

следует после ее использования 

 

 

 

Рисунок 19– Find 
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3.11 Find InBetween 

 

В этом активити пользователь может искать других пользователей в 

системе 

 

 

Рисунок 20 – Создание диалогов 

 

Эта часть кода необходима для создания нового диалога двух пользователей 

 

 

 



46 
 

Рисунок 21 - Notes 

3.12 Notes InBetween 

 

В этом активити пользователь может оставлять заметки 

 

 

 

Рисунок 22 - Темы 

 

Эта часть кода необходима для создания и чтения значений 

SharedPreferences 
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Рисунок 23 – Diary 

 

3.13 Дизайн 

 

 

 

Рисунок 24 - Цвета 
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Рисунок 25 – Кнопки 

 

3.14 Список пользователей в веб-приложении 

 

Данная часть программы используется для учета пользователей и 

предоставляет возможность восстановления их данных и пароля в случае каких-

либо нарушений. Также эта программная часть позволяет, по желанию 

пользователя, менять его/ее никнейм. 

 

 

Рисунок 26 - Список пользователей 
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Рисунок 27 - Личные данные и быстрые действия 

 

3.15 Стили веб-приложения для администрирования 

 

Данная часть программы является веб-приложением. 
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Рисунок 28 - Стили веб-приложения (часть 1) 

 

 

 

Рисунок 29 - Стили веб-приложения (часть 2) 
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 ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

В предоставленном диссертационном исследовании были разработаны 

методические расклады для реализации различных методов геймификации для 

увеличения эффективности изучения иностранных языков, а также было создано 

мобильное приложение, позволяющее англоязычным пользователям изучать 

казахский зык и культуру Казахстана. 

Проанализирован казахстанский и заграничный рынок платформ для 

изучения иностранных языков. Обнаружены трудности при использовании 

различных систем и методов. Предложены более эффективные методы изучения 

языков, которые были применены в разработке Android-приложения для изучения 

казахского языка. 
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Приложение А  

Код программы 

 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_about_me); 

 
        final LinearLayout layoutMenu, layoutAboutMe, layoutFindPal; 

        final TextView textAboutMe, textDelete, textNumOfLettersSent, textNumOfLetters, textContactUs, textAppInfo, 

textRealReceived, textRealSent, textMyUsername, textMyName, Cool; 

        final EditText enterPalName; 

        final SharedPreferences sharedpref = getSharedPreferences("UserInfo", Context.MODE_PRIVATE); 

        final DatabaseReference myRefPass = FirebaseDatabase.getInstance().getReference(); 

 

        userID =  getIntent().getExtras().getString("userID"); 

        Username =  getIntent().getExtras().getString("Username"); 

        Name =  getIntent().getExtras().getString("Name"); 

        Surname =  getIntent().getExtras().getString("Surname"); 

        TotalReceived = getIntent().getExtras().getString("TotalReceived"); 
        TotalSent = getIntent().getExtras().getString("TotalSent"); 

 

        constraintLayout = (ConstraintLayout) findViewById(R.id.constraintLayout); 

        constraintLayout1 = (ConstraintLayout) findViewById(R.id.constraintLayout1); 

        textMyUsername = (TextView) findViewById(R.id.textMyUsername); 

        textMyName = (TextView) findViewById(R.id.textMyName); 

        textRealReceived = (TextView) findViewById(R.id.textRealReceived); 

        textRealSent = (TextView) findViewById(R.id.textRealSent); 

        textAppInfo = (TextView) findViewById(R.id.textAppInfo) 

 

        textNumOfLetters = (TextView) findViewById(R.id.textNumOfLetters); 
        textNumOfLettersSent = (TextView) findViewById(R.id.textNumbOfLettersSent); 

        textContactUs = (TextView) findViewById(R.id.textContactUs); 

        textDelete = (TextView) findViewById(R.id.textDelete); 

        Cool = (TextView) findViewById(R.id.textCool); 

        buttonSignOut = (Button) findViewById(R.id.buttonLogOut); 

        buttonDiary = (Button) findViewById(R.id.buttonDiary); 

        buttonStyle = (Button) findViewById(R.id.buttonStyle); 

        buttonChangePassword = (Button)findViewById(R.id.buttonChangePassword); 

 

        String theme = sharedpref.getString("Theme", "Skydive"); 

        if(!theme.equals("Skydive")){ 

            switch(theme){ 
                case "Congo": 

                constraintLayout.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_lay2_bg); 

                    constraintLayout.setAlpha((float) 0.5); 

                    constraintLayout1.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_lay1_bg); 

                    constraintLayout1.setAlpha((float) 0.5); 

                    textMyUsername.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    textAppInfo.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    textContactUs.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    buttonDiary.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    buttonStyle.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    buttonSignOut.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 
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Продолжение приложения А 

 

buttonChangePassword.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                   Cool.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_anim_orange); 

                    textRealReceived.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_lay2_bg); 

                    textRealSent.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_lay1_bg); 

                    textNumOfLetters.setTextColor(getResources().getColor(R.color.junglelight)); 

                    textNumOfLettersSent.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    break; 

                case "Kilimanjaro": 

                    constraintLayout.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_lay2_bg); 
                    constraintLayout.setAlpha((float) 0.5); 

                    constraintLayout1.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_lay1_bg); 

                    constraintLayout1.setAlpha((float) 0.5); 

                    textMyUsername.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    textAppInfo.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    textContactUs.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                   

 

  buttonDiary.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    buttonStyle.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    buttonSignOut.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_ 
 

bg); 

                    buttonChangePassword.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    Cool.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_anim_orange); 

                    textRealReceived.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_lay2_bg); 

                    textRealSent.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_lay1_bg); 

                    textNumOfLetters.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixredlight)); 

                    textNumOfLettersSent.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    break; 

            } 

        } 

 
        animationDrawable3 = (AnimationDrawable) Cool.getBackground(); 

        animationDrawable3.setEnterFadeDuration(1000); 

        animationDrawable3.setExitFadeDuration(1000); 

        animationDrawable3.start(); 

        textMyUsername.setText(Username); 

        textMyName.setText(Name+" "+Surname); 

        textRealReceived.setText(TotalReceived); 

        textRealSent.setText(TotalSent); 

 

        buttonSignOut.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 
            public void onClick(View view) { 

                AlertDialog.Builder builder = new  

 

AlertDialog.Builder(AboutMe.this); 

                builder.setTitle("Sign Out?") 

                        .setMessage("Just asking. In case if you pressed the button accidentally.") 

                        .setCancelable(true) 

                        .setNeutralButton("No", 

                                new DialogInterface.OnClickListener() { 

                                    public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { 

                                        dialog.cancel(); 

                                    } 
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                                }) 

                  

       .setPositiveButton("Yes", 

                                new DialogInterface.OnClickListener() { 

                                    public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { 

                                        SharedPreferences.Editor editor = sharedpref.edit(); 

                                        editor.putString("WelcomeText", "Welcome to InBetween"); 

                                        editor.putString("userID", null); 

                                        editor.putString("RealPassword", null); 
                                        editor.putString("Theme", "Skydive"); 

                                        editor.apply(); 

                                        Intent newstart = new Intent(AboutMe.this, MainActivity.class); 

                                        startActivity(newstart); 

                                        finish(); 

                                        dialog.cancel(); 

                                    } 

                                }) 

            

 

                AlertDialog alert = builder.create(); 
                alert.show(); 

 

            } 

        }); 

 

        buttonDiary.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

 

            @Override 

             

public void onClick(View view) { 

                Intent diary = new Intent(AboutMe.this, ChatNotes.class); 

                diary.putExtra("UserID", userID); 

                startActivity(diary); 

            } 

        }); 

 

        textDelete.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(AboutMe.this); 

                builder.setTitle("Delete?") 

                        .setMessage("You're about to delete your InBetween account. You will not be able to restore or get access to 

the data afterwards. Are you sure you wanna delete your account?") 

                        .setCancelable(true) 

                        .setNeutralButton("No. I want to stay", new DialogInterface.OnClickListener() { 

                            @Override 

                            public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) { 

                                dialogInterface.cancel(); 
                            } 

                        }) 

                        .setPositiveButton("Yes, I'm s 

 

ure", 

                                new DialogInterface.OnClickListener() { 

                                    public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { 

                                        Toast.makeText(AboutMe.this, "Your account was deleted successfully",  
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Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                                        SharedPreferences.Editor editor = sharedpref.edit(); 

                                        editor.putString("Theme", "Skydive"); 

                                        editor.putString("WelcomeText", "Welcome to InBetween"); 

                                        editor.putString("RealPassword", null); 

                                        editor.putString("UserID", null); 

                                        editor.apply(); 

                                        myRefPass.child("AllUsers").child("Users").child(userID).setValue(null); 

                                        myRefPass.child("AllUsers").child("AllUsernames").child(Username).setValue(null); 
                                        Intent afterdel = new Intent(AboutMe.this, MainActivity.class); 

                                        startActivity(afterdel); 

                                        dialog.cancel(); 

                                    } 

                                }) 

                ; 

                AlertDialog alert = builder.create(); 

                alert.show(); 

 

 

        }); 
 

        textContactUs.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                Intent contact = new Intent(AboutMe.this, ContactPass.class); 

                contact.putExtra("UserID", userID); 

                contact.putExtra("Type", "Contact"); 

                startActivity(contact); 

            } 

        }); 

 

        buttonChangePassword.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                Intent newpass = new Intent(AboutMe.this, ContactPass.class); 

                newpass.putExtra("UserID", userID).putExtra("Type", "Pass"); 

                startActivity(newpass); 

                finish(); 

            } 

        }); 
 

        buttonStyle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

      

       @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                final String[] themes = {"Skydive", "Congo", "Kilimanjaro"}; 

                AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(AboutMe.this); 
 

                builder = new AlertDialog.Builder(AboutMe.this);  

 

                builder.setTitle("Choose theme") 

                        .setCancelable(true) 

                        .setItems(themes, new DialogInterface.OnClickListener(){ 

                            @Override 
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  public void onClick(DialogInterface dialog, int item){ 

                             

  SharedPreferences.Editor editor2 = sharedpref.edit(); 

                                editor2.putString("Theme", themes[item]); 

                                editor2.apply(); 

                                Intent newstart = new Intent(AboutMe.this, MainActivity.class); 

                                startActivity(newstart); 

                                finish(); 

                            } 
                        }); 

                AlertDialog alert = builder.create(); 

                alert.show(); 

            } 

        }); 

 

        textAppInfo.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(AboutMe.this); 

                builder.setTitle("InBetween") 
                        .setMessage("InBetween is an application (obviously) which creates private space for you and the person 

you'd like to write to. It's made for long (or sorta long) letters, not your average messages. So please feel free to be 

connected to the world! InBetween is created by a single person (Bakhtiyar Kibirov, Kazakhstan) and you can always reach 

InBetween team (if there's any) via 'Contact Us' button. Thank you ") 

 

                        .setCancelable(true) 

                        .setPositiveButton("Yeeah, whatever", 

                                new DialogInterface.OnClickListener() { 

                                    public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { 

                                        dialog.cancel(); 

                                    } 

                                }) 
                ; 

                AlertDialog alert = builder.create(); 

                alert.show(); 

            } 

        }); 

    } 

} 

 

package vert.pigeonmail; 

 

import android.content.Context; 
import android.content.Intent; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.graphics.drawable.AnimationDrawable; 

import android.os.Bundle; 

import android.support.constraint.ConstraintLayout; 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.AdapterView; 

import android.widget.ArrayAdapter; 
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import android.widget.Button; 

import android.widget.ListView; 
 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.google.firebase.database.ChildEventListener; 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

 

import java.util.ArrayList; 
import java.util.Objects; 

 

public class AllChats extends AppCompatActivity { 

 

    ListView listView; 

    public String userID, value; 

    TextView Cool; 

    ConstraintLayout layTopChats; 

    AnimationDrawable animtop, animCool; 

    ArrayList<String> list = new ArrayList<>(); 

    ArrayAdapter<String> adapter; 
    Button buttonArrow; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_all_chats); 

        userID =  getIntent().getExtras().getString("userID"); 

        listView = (ListView) findViewById(R.id.listView); 

        layTopChats = (ConstraintLayout) findViewById(R.id.layTopChats); 

        Cool = (TextView) findViewById(R.id.textCool2); 
 

        buttonArrow = (Button) findViewById(R.id.buttonArrow); 

        final FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance(); 

        final DatabaseReference myRefList = database.getReference("AllUsers").child("Users").child(userID); 

        adapter = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple_dropdown_item_1line, list); 

        listView.setAdapter(adapter); 

        SharedPreferences sharedpref = getSharedPreferences("UserInfo", Context.MODE_PRIVATE); 

        String theme = sharedpref.getString("Theme", "Skydive"); 

        if(!Objects.equals(theme, "Skydive")){ 

            switch(theme){ 

                case "Congo": 
                    layTopChats.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_top_anim); 

                    Cool.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_anim_orange); 

                    break; 

                case "Kilimanjaro": 

                    layTopChats.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_top_anim); 

                    Cool.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_anim_orange); 

                    break; 
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 } 

         

} 

 

        animtop = (AnimationDrawable) layTopChats.getBackground(); 

        animCool = (AnimationDrawable) Cool.getBackground(); 

        animtop.setEnterFadeDuration(3000); 

        animtop.setExitFadeDuration(3000); 

        animtop.start(); 
        animCool.setEnterFadeDuration(1000); 

        animCool.setExitFadeDuration(1000); 

        animCool.start(); 

 

 

        myRefList.child("Pals").addChildEventListener(new ChildEventListener() { 

            @Override 
 

 

            public void onChildAdded(DataSnapshot dataSnapshot, String s) { 
         

        value = dataSnapshot.getValue().toString(); 

 

                list.add(value); 

                adapter.notifyDataSetChanged(); 

            } 

 

            @Override 

            public void onChildChanged(DataSnapshot dataSnapshot, String s) { 

 

            } 
 

            @Override 

            public void onChildRemoved(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                value = dataSnapshot.getValue().toString(); 

                list.remove(value); 

                adapter.notifyDataSetChanged(); 

 

            } 

 

            @Override 

            public void onChildMoved(DataSnapshot dataSnapshot, String s) { 
 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        buttonArrow.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 
                Intent arrow = new Intent(AllChats.this, Menu.class); 

                arrow.putExtra("userID", userID); 
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  startActivity(arrow); 

                

 finish(); 

            } 

        }); 

 

        listView.setOnItemClickListener(new AdapterView.OnItemClickListener() { 

            @Override 

            public void onItemClick(AdapterView<?> adapterView, View view, final int position, long id) { 
                final Intent chat = new Intent(AllChats.this, Chat.class); 

              myRefList.addListenerForSingleValueEvent(new ValueEventListener() { 

                    @Override 

                    public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                        if(dataSnapshot.child("Pals").hasChild(list.get(position))){ 

                          chat.putExtra("userNumber", dataSnapshot.child("Number").getValue().toString()); 

                             chat.putExtra("PalNumber", dataSnapshot.child("PalsIDs").child(list.get(position)).getValue().toString()); 

                            chat.putExtra("PalName", list.get(position)); 

                            startActivity(chat); 

// 

                        } else{ 
                            Toast.makeText(AllChats.this, "No", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

 

                        } 

                    } 

 

                    @Override 

                    public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

 

                    } 

                }); 

            } 

        }); 

 
    

 } 

} 

 

package vert.pigeonmail; 

 
import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.graphics.PorterDuff; 

import android.support.constraint.ConstraintLayout; 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 
import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 
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import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

 

import java.util.Objects; 

 

import static java.lang.Integer.parseInt; 

 
public class Chat extends AppCompatActivity { 

 

    public String ChatID, NumOfYourMessage, totSent, totReceived; 

    ConstraintLayout layoutStory, layoutToWrite, layoutToRead; 

    TextView textNumOfLetter, textLetterGotten, textLetterSent, textView2, textView3, textView4, textLetterText, 

textWhoWith, textMyLetterToWrite, textBackFromToWrite, textSubmit; 

    EditText enterNumberPalLetter, enterNumberMyLetter, enterToWrite; 

    Button buttonOpenPalLetter, buttonOpenMyLetter, buttonBack, textToWrite; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 

        getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_chat); 

 

        layoutStory = (ConstraintLayout) findViewById(R.id.layoutStory); 

        textNumOfLetter = (TextView) findViewById(R.id.textNumOfLetter); 

        textLetterGotten = (TextView) findViewById(R.id.textLetterGotten); 

        textLetterSent = (TextView) findViewById(R.id.textLetterSent); 

//        textLetterText = (TextView) findViewById(R.id.textLetterText); 

        textWhoWith = (TextView) findViewById(R.id.textWhoWith); 

 
        textToWrite = (Button) findViewById(R.id.textToWrite); 

        enterNumberPalLetter = (EditText) findViewById(R.id.enterNumberPalLetter); 

        enterNumberMyLetter = (EditText) findViewById(R.id.enterNumberMyLetter); 

//        enterToWrite = (EditText) findViewById(R.id.enterToWrite); 

        buttonOpenMyLetter = (Button) findViewById(R.id.buttonOpenMyLetter); 

        buttonOpenPalLetter = (Button) findViewById(R.id.buttonOpenPalLetter); 

        textView2 = (TextView) findViewById(R.id.textView2); 

        textView3 = (TextView) findViewById(R.id.textView3); 

        textView4 = (TextView) findViewById(R.id.textView4); 

//        buttonBack = (Button) findViewById(R.id.buttonBack); 

        final DatabaseReference myRefChat = FirebaseDatabase.getInstance().getReference("AllUsers").child("AllChats"); 
 

 

 final String userNumber = getIntent().getExtras().getString("userNumber"); 

        final String PalNumber = getIntent().getExtras().getString("PalNumber"); 

        String PalName = getIntent().getExtras().getString("PalName"); 
 

        SharedPreferences sharedpref = getSharedPreferences("UserInfo", Context.MODE_PRIVATE); 

        String theme = sharedpref.getString("Theme", "Skydive"); 

        if(!Objects.equals(theme, "Skydive")){ 

            switch(theme){ 

                case "Congo": 

                    textWhoWith.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    enterNumberPalLetter.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.junglelight),  
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PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    

 

textLetterGotten.setTextColor(getResources().getColor(R.color.junglelight)); 

                    enterNumberMyLetter.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.jungle), 

PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    enterNumberPalLetter.setTextColor(getResources().getColor(R.color.junglelight)); 

                    textView4.setBackgroundResource(R.color.junglelight); 

                    textView3.setBackgroundResource(R.color.junglemiddle); 
                    textView2.setBackgroundResource(R.color.jungle); 

                    textLetterSent.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    enterNumberMyLetter.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    buttonOpenPalLetter.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    buttonOpenMyLetter.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    textToWrite.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    break; 

                case "Kilimanjaro": 

 

  textWhoWith.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                   
 

  enterNumberPalLetter.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.phoenixredlight), 

PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    textLetterGotten.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixredlight)); 

                    enterNumberMyLetter.getBackground().mutate().setColorFilter(getResourc 

 

s().getColor(R.color.phoenixred), PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    enterNumberPalLetter.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixredlight)); 

                    textView4.setBackgroundResource(R.color.phoenixredlight); 

                    textView3.setBackgroundResource(R.color.phoenixmiddle); 

                    textView2.setBackgroundResource(R.color.phoenixred); 

                    textLetterSent.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 
                    enterNumberMyLetter.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    buttonOpenPalLetter.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    buttonOpenMyLetter.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    textToWrite.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    break; 

            } 

        } 

 

        textWhoWith.setText("This is your chat with "+PalName); 

 

       if(parseInt(userNumber)<parseInt(PalNumber)){ 
            ChatID = "id"+userNumber+" and id"+PalNumber; 

        } else{ 

            ChatID = "id"+PalNumber+" and id"+userNumber; 

        } 

 

        myRefChat.child(ChatID).child("id"+PalNumber).addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                totReceived = dataSnapshot.child("countersent").getValue().toString(); 

                textLetterGotten.setText("Total received: "+dataSnapshot.child("countersent").getValue().toString()); 
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     @Override 

            public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

             
        } 

        }); 

 

 

           myRefChat.child(ChatID).child("id"+userNumber).addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

                        @Override 

                        public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                            textLetterSent.setText("Total sent: "+dataSnapshot.child("countersent").getValue().toString()); 

                            NumOfYourMessage = dataSnapshot.child("countersent").getValue().toString(); 
                        } 

 

                        @Override 

                        public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

 

                        } 

 

                    }); 

 

 

        buttonOpenMyLetter.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
                        @Override 

                        public void onClick(View view) { 

                            if(!Objects.equals(enterNumberMyLetter.getText().toString(), "")){ 

                                if(parseInt(enterNumberMyLetter.getText().toString())<=parseInt( NumOfYourMessage)) { 

                                    Intent aaa = new Intent(Chat.this, LetterRead.class); 

                                    aaa.putExtra("ChatID", ChatID).putExtra("UserNumber", userNumber).putExtra("PalNumber", 

"none").putExtra("NumberOfLetter", enterNumberMyLetter.getText().toString()); 

                                    startActivity(aaa); 

                                 

 

                        } 

                    }); 
 

 

 

        buttonOpenPalLetter.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

 

                        @Override 

                        public void onClick(View view) { 

                            if(!Objects.equals(enterNumberPalLetter.getText().toString(), "")){ 

                                if(parseInt(enterNumberPalLetter.getText().toString())<=parseInt(totReceived)) { 

                                    Intent bbb = new Intent(Chat.this, LetterRead.class); 

                                    bbb.putExtra("ChatID", ChatID).putExtra("PalNumber", PalNumber).putExtra("NumberOfLetter", 
enterNumberPalLetter.getText().toString()); 

                                    startActivity(bbb); 

                                    enterNumberPalLetter.setText(null); 

                                } else{ 

                                    Toast.makeText(Chat.this, "You didn't receive that message yet", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                                } 

                            } else{ 
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                                Toast.makeText(Chat.this, "Please  enter the number of letter", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                             

} 

 

            } 

        }); 

 

 

        textToWrite.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Intent write = new Intent(Chat.this, LetterWrite.class); 

                write.putExtra("NumOfYourMessage", NumOfYourMessage).putExtra("ChatID",  

 

ChatID).putExtra("UserNumber", userNumber).putExtra("PalNumber", PalNumber); 

                startActivity(write); 

            } 

        }); 
 

 

    } 

} 

 

 
 

package vert.pigeonmail; 

 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.graphics.PorterDuff; 

import android.support.constraint.ConstraintLayout; 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 
import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

 
import java.util.Objects; 

 

 

import static java.lang.Integer.parseInt; 

 

public class ChatNotes extends AppCompatActivity { 
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TextView textWhoWith, textArticles, textView2, textView3, textView4; 

    EditText enterArticleNum; 

    Button buttonOpenArticle, buttonWriteArticle; 

    ConstraintLayout layoutStory; 

    String aaa; 

 

 
    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_chat_diary); 

        textWhoWith = (TextView) findViewById(R.id.textWhoWith1); 

        textArticles = (TextView) findViewById(R.id.textArticles); 

        enterArticleNum = (EditText) findViewById(R.id.enterArticleNum); 

        buttonOpenArticle = (Button) findViewById(R.id.buttonOpenArticle); 

        buttonWriteArticle = (Button) findViewById(R.id.buttonWriteArticle); 
        layoutStory = (ConstraintLayout) findViewById(R.id.layoutStory1); 

        textView2 = (TextView) findViewById(R.id.textView2); 

        textView3 = (TextView) findViewById(R.id.textView3); 

        textView4 = (TextView) findViewById(R.id.textView4); 

        final DatabaseReference myRefDiary = FirebaseDatabase.getInstance().getReference(); 

 

        final String UserID = getIntent().getExtras().getString("UserID"); 

 

        enterArticleNum.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.lay), 

PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

        SharedPreferences sharedpref = getSharedPreferences("UserInfo", Context.MODE_PRIVATE); 

        String theme = sharedpref.getString("Theme", "Skydive"); 
        if(!Objects.equals(theme, "Skydive")){ 

            switch(theme){ 

                case "Congo": 

                    textWhoWith.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    textArticles.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 

                    buttonOpenArticle.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    buttonWriteArticle.setBackgroundResource(R.drawable.jungle_buttons_all_bg); 

                    textView2.setBackgroundResource(R.color.jungle); 

                    textView3.setBackgroundResource(R.color.junglemiddle); 

                    textView4.setBackgroundResource(R.color.junglelight); 

                    enterArticleNum.setTextColor(getResources().getColor(R.color.jungle)); 
                    enterArticleNum.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.jungle), 

PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    break; 

                case "Kilimanjaro": 

                    textWhoWith.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    textWhoWith.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)) 

                    textArticles.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    buttonOpenArticle.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    buttonWriteArticle.setBackgroundResource(R.drawable.liquidgold_buttons_all_bg); 

                    textView2.setBackgroundResource(R.color.phoenixred); 

                    textView3.setBackgroundResource(R.color.phoenixmiddle); 

                    textView4.setBackgroundResource(R.color.phoenixredlight); 
                    enterArticleNum.getBackground().mutate().setColorFilter(getResources().getColor(R.color.phoenixred),  
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PorterDuff.Mode.SRC_ATOP); 

                    enterArticleNum.setTextColor(getResources().getColor(R.color.phoenixred)); 

                    break; 

            } 

        } 

 

        myRefDiary.child("AllUsers").child("Users").child(UserID).child("Notes").addValueEventListener(new 

ValueEventListener() { 

            @Override 
            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                aaa = dataSnapshot.child("countersent").getValue().toString(); 

                textArticles.setText("Total pages: "+aaa); 

            } 

 

       

      @Override 

            public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

 

            } 

        }); 
 

        buttonOpenArticle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                if(!Objects.equals(enterArticleNum.getText().toString(), "")){ 

                    if(parseInt(enterArticleNum.getText().toString())<=parseInt(aaa)){ 

                        Intent diaryread = new Intent(ChatNotes.this, NotesRead.class); 

                        diaryread.putExtra("UserID", UserID).putExtra("ArticleNum", 

parseInt(enterArticleNum.getText().toString())); 

                        startActivity(diaryread); 

                        enterArticleNum.setText(null); 

                    } else{ 
                        Toast.makeText(ChatNotes.this, "You didn't write that page yet", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                    } 

                } else{ 

                    Toast.makeText(ChatNotes.this, "Which page would you like to read?", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                } 

            } 

        }); 

 

        buttonWriteArticle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 
                Intent diarywrite = new Intent(ChatNotes.this, NotesWrite.class); 

 

                diarywrite.putExtra("UserID", UserID).putExtra("countersent", parseInt(aaa)); 

                startActivity(diarywrite); 

            } 

        }); 

 

 

    } 

} 
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package vert.pigeonmail; 

 

import android.content.Context; 

import android.content.DialogInterface; 

 

import android.content.Intent; 

 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.support.v7.app.AlertDialog; 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 

import com.google.firebase.database.DatabaseError; 

import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 

import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 

import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 

 

import java.util.Objects; 

 

public class ContactPass extends AppCompatActivity { 
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    String pass; 

    Button buttonSetPass, buttonSendFeed 

     

@Override 

 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_contact_pass); 

        buttonSendFeed = (Button) findViewById(R.id.button3); 

        buttonSetPass = (Button) findViewById(R.id.button2); 

        enterOldPass = (EditText) findViewById(R.id.editText4); 
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        enterNewPass = (EditText) findViewById(R.id.editText5); 

       

  enterConfPass = (EditText) findViewById(R.id.editText6); 

        enterFeed = (EditText) findViewById(R.id.editText3); 

        layoutFeed = (LinearLayout) findViewById(R.id.layoutFeed); 

        layoutPass = (LinearLayout) findViewById(R.id.layoutPass); 

        final String UserID = getIntent().getExtras().getString("UserID"); 

        final String Type = getIntent().getExtras().getString("Type"); 

        if(!Objects.equals(Type, "Contact")) 

 

        final DatabaseReference myRefPass = FirebaseDatabase.getInstance().getReference(); 

        myRefPass.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                pass = 

dataSnapshot.child("AllUsers").child("Users").child(UserID).child("Password").getValue().toString(); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(DatabaseError databaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        buttonSetPass.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 
 

                if(!Objects.equals(enterOldPass.getText().toString(), pass)){ 

                    Toast.makeText(ContactPass.this, "You've entered wrong old password", 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

                    enterOldPass.setText(null); 

                    enterNewPass.setText(null); 

                    enterConfPass.setText(null); 

                } else{ 

                    if(Objects.equals(enterNewPass.getText().toString(), enterConfPass.getText().toString())){ 

                        AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(ContactPass.this); 

                        builder.setTitle("Change password?") 

                                .setMessage("Are you sure you want to change your password?") 

                                .setCancelable(true) 

                                .setNeutralButton("No", new DialogInterface.OnClickListener() { 

                                    @Override 

                                    public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) { 

                                        dialogInterface.cancel(); 

                                    } 
 


